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http://pioneerdj.com/support/

Il sito di supporto DJ Pioneer indicato qui sopra offre una sezione FAQ, informazioni sul software ed
informazioni e servizi di vario tipo, per permettere un uso piu confortevole dei nostri prodotti.

De bovengenoemde Pioneer DJ ondersteuningswebsite biedt een overzicht van de vaak gestelde vragen,
informatie over software en allerlei andere soorten informatie en diensten die u in staat stellen dit product met
meer gemak te gebruiken.

El sitio de asistencia Pioneer DJ mostrado arriba ofrece las preguntas frecuentes, informacién del software y
varios otros tipos de informacion y servicios que le permitiran usar su producto con mayor confort.

Ha ykasaHHOM BbiLWwe caiTe nogaepxku Pioneer DJ cogepxaTcsi pasgen 4acto 3aaBaemblx BONPOCOB,
MHGOpMaLMs MO NPOrpaMMHOMY 06ecneyeHuto, a Takxke pasnuyHbie Apyrue TuMbl MHopMaLM 1 YCRyr,
No3BONSOLLME UCMONb30BaTL Balle n3genuve 6onee nyywnm obpasom.

http://rekordbox.com/

Per quanto riguarda vari tipi di informazione e servizi riguardanti rekordbox™, vedere il sito Pioneer
menzionato qui sopra.

Zie de hierboven genoemde Pioneer website voor allerlei soorten informatie en diensten met betrekking tot
rekordbox™.

Para varios tipos de informacion y servicios acerca del rekordbox™, visite el sitio web de Pioneer indicado arriba.
OTHOCUTENBHO PasnuyHbIX TUMOB MHPOPMAaLMK 1 ycryr oTHocuTenbHo rekordbox™ cmoTpute BeGcanT
Pioneer Bbilwe.
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Vi ringraziamo per avere acquistato questo prodotto Pioneer. Vi preghiamo di leggere queste queste istruzioni per I'uso in modo da sapere usare corret-

tamente il proprio modello. Dopo aver letto queste istruzioni, riporle in un luogo sicuro per poterle consultare di nuovo al momento del bisogno.
In alcuni paesi o regioni, la forma della spina di alimentazione e della presa di corrente possono non essere quelle delle illustrazioni. Il metodo di colle-

gamento e di uso dell'unita perd non cambia.

IMPORTANTE

Il simbolo del lampo con terminale a forma ATTENZIONE:
di freccia situato all'interno di un triangolo
equilatero serve ad avvisare |'utilizzatore
della presenza di una “tensione pericolosa”
non isolata nella struttura del prodotto che
potrebbe essere di un'intensita tale da

provocare scosse elettriche all'utilizzatore.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

PER EVITARE IL RISCHIO DI SCOSSE
ELETTRICHE, NON RIMUOVERE IL
COPERCHIO (O IL RETRO). NON CI SONO
PARTI INTERNE LA CUI MANUTENZIONE
POSSA ESSERE EFFETTUATA
DALLUTENTE. IN CASO DI NECESSITA,
RIVOLGERSI ESCLUSIVAMENTE A
PERSONALE DI SERVIZIO QUALIFICATO.

Il punto esclamativo in un triangolo
equilatero serve ad avvisare I'utilizzatore
della presenza di importanti istruzioni di
funzionamento e manutenzione riportate nel
libretto allegato al prodotto.
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E Se si vuole eliminare questo prodotto, non gettarlo insieme ai rifiuti domestici. Esiste un sistema di raccolta differenziata in conformita
alle leggi che richiedono appositi trattamenti, recupero e riciclo.
]

| privati cittadini dei paesi membri dell'UE, di Svizzera e Norvegia, possono restituire senza alcun costo i loro prodotti elettronici usati ad appositi

servizi di raccolta o a un rivenditore (se si desidera acquistarne uno simile).

Per i paesi non citati qui sopra, si prega di prendere contatto con le autorita locali per il corretto metodo di smaltimento.

In questo modo, si & sicuri che il proprio prodotto eliminato subira il trattamento, il recupero e il riciclo necessari per prevenire gli effetti

potenzialmente negativi sull’'ambiente e sulla vita dell’'uomo.

ATTENZIONE

Questo apparecchio non & impermeabile. Per prevenire

pericoli di incendi o folgorazioni, non posizionare nelle

vicinanze di questo apparecchio contenitori pieni di

liquidi (quali vasi da fiori, o simili), e non esporre

I'apparecchio a sgocciolii, schizzi, pioggia o umidita.
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ATTENZIONE

Prima di collegare per la prima volta I'apparecchio alla
sorgente di alimentazione leggere attentamente la
sezione che segue.

La tensione della sorgente di elettricita differisce
da Paese a Paese e da regione a regione. Verificare
che la tensione di rete della zona in cui si intende
utilizzare I’apparecchio sia quella corretta, come
indicato sul pannello laterale dell’apparecchio

stesso (ad es.: 230 Vo 120 V).
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Condizioni ambientali di funzionamento

Gamma ideale della temperatura ed umidita

dell'ambiente di funzionamento:

da +5°C a +35 °C, umidita relativa inferiore all'85 %

(fessure di ventilazione non bloccate)

Non installare I'apparecchio in luoghi poco ventilati, o

in luoghi esposti ad alte umidita o alla diretta luce del

sole (o a sorgenti di luce artificiale molto forti).
D3-4-2-1-7¢*_A1_It
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ATTENZIONE
Per evitare il pericolo di incendi, non posizionare
sull'apparecchio dispositivi con flamme vive (ad

esempio una candela accesa, o simili).
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AVVERTENZA PER LA VENTILAZIONE
Installare I'apparecchio avendo cura di lasciare un
certo spazio all'intorno dello stesso per consentire una
adeguata circolazione dell’aria e migliorare la
dispersione del calore (almeno 5 cm sul retro, e 3 cm
su ciascuno dei lati).

ATTENZIONE

'apparecchio e dotato di un certo numero di fessure e
di aperture per la ventilazione, allo scopo di garantirne
un funzionamento affidabile, e per proteggerlo dal
surriscaldamento. Per prevenire possibili pericoli di
incendi le aperture non devono mai venire bloccate o
coperte con oggetti vari (quali giornali, tovaglie, tende o
tendaggi, ecc.), e I'apparecchio non deve essere

utilizzato appoggiandolo su tappeti spessi o sul letto.
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ATTENZIONE
Conservare i piccoli ricambi fuori dalla portata dei
bambini e dei bebé. Se inghiottiti accidentalmente,
recarsi immediatemente dal medico.

D41-6-4_A1_It



Se la spina del cavo di alimentazione di questo
apparecchio non si adatta alla presa di corrente
alternata di rete nella quale si intende inserire la
spina stessa, questa deve essere sostituita con una
adatta allo scopo. La sostituzione della spina del cavo
di alimentazione deve essere effettuata solamente da
personale di servizio qualificato. Dopo la sostituzione,
la vecchia spina, tagliata dal cavo di alimentazione,
deve essere adeguatamente eliminata per evitare
possibili scosse o folgorazioni dovute all’accidentale
inserimento della spina stessa in una presa di
corrente sotto tensione.
Se si pensa di non utilizzare I'apparecchio per un
relativamente lungo periodo di tempo (ad esempio,
durante una vacanza), staccare la spina del cavo di
alimentazione dalla presa di corrente alternata di
rete.

D3-4-2-2-1a_A1_It

AVVERTENZA

U'interruttore principale (POWER) dell'apparecchio
non stacca completamente il flusso di corrente
elettrica dalla presa di corrente alternata di rete. Dal
momento che il cavo di alimentazione costituisce
["'unico dispositivo di distacco dell'apparecchio dalla
sorgente di alimentazione, il cavo stesso deve essere
staccato dalla presa di corrente alternata di rete per
sospendere completamente qualsiasi flusso di
corrente. Verificare quindi che I'apparecchio sia stato
installato in modo da poter procedere con facilita al
distacco del cavo di alimentazione dalla presa di
corrente, in caso di necessita. Per prevenire pericoli
di incendi, inoltre, il cavo di alimentazione deve
essere staccato dalla presa di corrente alternata di
rete se si pensa di non utilizzare I'apparecchio per
periodi di tempo relativamente lunghi (ad esempio,
durante una vacanza).
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AVVERTIMENTO RIGUARDANTE IL FILO DI

ALIMENTAZIONE

Prendete sempre il filo di alimentazione per la spina.
Non tiratelo mai agendo per il filo stesso e non toccate
mai il filo con le mani bagnati, perché questo potrebbe
causare cortocircuiti o scosse elettriche. Non collocate
I'unita, oppure dei mobili sopra il filo di alimentazione e
controllate che lo stesso non sia premuto. Non
annodate mai il filo di alimentazione né collegatelo con
altri fili. I fili di alimentazione devono essere collocati in
tal modo che non saranno calpestati. Un filo di
alimentazione danneggiato potrebbe causare incendi o
scosse elettriche. Controllate il filo di alimentazione
regolarmente. Quando localizzate un eventuale danno,
rivolgetevi al pit vicino centro assistenza autorizzato
della PIONEER oppure al vostro rivenditore per la

sostituzione del filo di alimentazione.
S002*_A1_It
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Prima di cominciare

Caratteristiche

Questa unita & un mixer DJ dalle alte prestazioni progettato per DJ
professionisti che, oltre ad suono di alta qualita, possiede un pannello
multi-touch e vari tipi di interfaccia ed effetti che permettono perfor-
mance DJ nuove.

TOUCH PANEL EFFECT

Questa unita impiega un grande pannello LCD multi-touch da 5,8 pollici.
Se usate in combinazione con funzioni di effetto ((BEAT SLICE REMIX],
[FREQUENCY MIX] e [SIDECHAIN REMIX]), le operazioni possono
venire fatte intuitivamente mentre si controllano gli effetti con la vista e
I'udito.

< BEAT SLICE REMIX

Il brano del canale specificato puo essere campionato e trasformato
in un loop. Un brano usato in un loop puo venire arrangiato usando il
pannello a sfioramento, di modo che delle nuove fasi del loop possono
venire create istantaneamente.

< FREQUENCY MIX

Le frequenze dei brani vengono divise in sette bande e visualizzate grafi-
camente. Il controllo della dissolvenza del pannello a sfioramento facilita
la comprensione dei dettagli, il missaggio di due canali e lo scambio di
due canali (o parti).

< SIDECHAIN REMIX

L'audio di un particolare canale puo venire usato come trigger per appli-
care effetti al suono di altri canali. L'uso del pannello a sfioramento col
comando del pannello a sfioramento rende possibile processare dinami-
camente il suono.

INST FX

Questa unita possiede sei tipi di effetto (NOISE, ZIP, CRUSH, JET, HPF,
LPF). Gli effetti possono venire ottenuti girando i comandi [FILTER] dei
vari canali durante improvvisazioni e gli effetti desiderati possono venire
raggiunti semplicemente regolando il comando [PARAMETER].

BEAT EFFECT

La celebrata funzione BEAT EFFECT della serie DJM ¢ stata trasferita e
potenziata. Questa unita possiede una funzione [EFFECT FREQUENCY]
che permette di regolare I'intensita di un effetto da regolare per bande
particolari di frequenza, garantendo una liberta ancora maggiore.

PRO DJ LINK

Se un lettore DJ Pioneer che supporta PRO DJ LINK (ad es. CDJ-
2000nexus, CDJ-2000, CDJ-900), un computer su cui rekordbox sia
installato e questa unita sono collegati via cavi LAN, le funzioni PRO DJ
LINK che seguono possono venire usate.

Per dettagli, vedere /Informazioni su PRO DJ LINK a pagina 14.

< SD & USB Export

% rekordbox LINK Export

< SYNC MASTER

< LIVE SAMPLER

+ LINK MONITOR

< STATUS INFORMATION

SCHEDA AUDIO

Questa unita possiede una scheda audio/interfaccia USB audio che
permette di assegnare fino a quattro sorgenti audio da un computer a
canali differenti e missarle. Inoltre, i segnali di uscita audio del canale
principale possono venire mandati al computer, cosa conveniente ad
esempio per registrare suoni missati.

CH FADER

A differenza del DJM-2000 precedente, questa unita fa uso di un fader
dei canali ad alte prestazioni con una resistenza superiore al deteriora-
mento dovuto alla polvere ed al liquido. Il funzionamento & scorrevole
anche in condizioni di uso difficili.

ALTA QUALITA’ AUDIO

Sono state prese misure per migliorare la qualita dell'audio di ingressi
ed uscita sia digitali che analogiche. L'elaborazione audio con campio-
namento a 96 kHz, un convertitore A/D dal suono di alta qualita a 24 bit
ed un convertitore D/A dal suono di alta qualita a 32 bit produce suoni
pil potenti e di maggior qualita.

Questa unita supporta segnali audio trasmessi via USB da 48 kHz 16 bit,
48 kHz 24 bit e 44,1 kHz 16 bit.

Contenuto della confezione

¢ CD-ROM

e Cavo USB

e Cavodialimentazione

e Documento di garanzia

e |Istruzioni per I'uso (questo documento)



Collegamenti

Prima di fare o modificare collegamenti, non mancare di spegnere I'apparecchio e di scollegare il cavo di alimentazione.
Consultare le istruzioni per I'uso del componente da collegare.

Collegare il cavo di alimentazione dopo che tutti i collegamenti fra dispositivi sono stati fatti.

Usare solo il cavo di alimentazione accluso.

Pannello posteriore
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H Pulsante POWER (a pagina 12) Terminali RETURN (a pagina 7)
Accende e spegne questa unita. Collegare al terminale di uscita di un'unita effetti esterna. Se si &
. . . collegato solo il canale [L (MONO)], I'ingresso del canale viene
Terminali PHONO (a pagina 7) mandato simultaneamente al canale [L (MONO)] [R]
Collegare un dispositivo di riproduzione fono (con puntina MM). Non
ricevere segnali a livello di linea. Terminali SEND (a pagina 7)
o . Collegare al terminale di ingresso di un'unita effetti esterna.
Terminali CD (a pagina 7) Collegando il solo canale [L (MONO)] si emette un segnale
Collegare un lettore DJ o un componente di uscita a livello di linea. monofonico.
Terminale SIGNAL GND(a pagina 7) Terminali BOOTH (a pagina 7)
Collega qui il filo di terra di lettori analogici. Questo aiuta a ridurre il Terminali di uscita per un monitor da cabina, compatibili con uscite
rumore quando si usano lettori analogici. bilanciate o non bilanciate per un connettore TRS.
CD, DIGITAL (a pagina 12) Terminali REC OUT (a pagina 7)
Sceglie i terminali di ingresso analogici (CD) o digitali (DIGITAL IN). Questi sono i terminali di uscita per la registrazione.
@ Terminali LINE (a pagina 7) Terminali MASTER2 (a pagina 7)
Collegare un registratore a cassette o un componente di uscita a Da collegare ad un amplificatore di potenza, ecc.
livello di linea.
. MASTER ATT.
CONTROL (a pagina 7) Imposta il livello di attenuazione dell'audio emesso dai terminali
Collegare con un cavo di controllo (accluso al lettori DJ Pioneer). [MASTER1] e [MASTER2].
HE Terminale DIGITAL OUT (a pagina 7) Terminali MASTER1 (a pagina 7)
Emette i segnali audio del canale principale. Da collegare ad un amplificatore di potenza, ecc.

Usare queste uscite come uscite bilanciate. Fare attenzione a non
collegare accidentalmente il cavo di alimentazione di un’altra
unita.

El Terminale DIGITAL IN(a pagina 7)
Collegare questi ai terminali di uscita digitali coassiali di lettori DJ,
ecc. L'audio potrebbe temporaneamente interrompersi quando la
frequenza di campionamento del segnale in uscita viene cambiata. ACIN

Si collega ad una presa di corrente col cavo di alimentazione

accluso. Collegare il cavo di alimentazione solo a collegamenti fra

USB (a pagina 8) unita completati.

Collegare ad un computer. Usare solo il cavo di alimentazione accluso.

Slot di sicurezza Kensington

i . AVVERTENZA
Terminale MIDI OUT(a pagina 7) Tenere gli spinotti a spillo di corto circuito fuori dalla portata di bam-
Collega questo al terminale MIDIIN di un sequencer MIDI esterno. bini e lattanti. Se vengono inghiottiti accidentalmente, chiamare
subito un medico.

Terminale LINK(a pagina 7)
Vanno collegati al terminali LINK di lettori DJ Pioneer o alle porte
LAN di computer su cui & installato rekordbox (PRO DJ LINK).
Usare solo cavi LAN di tipo STP (schermati).



Collegamento dei terminali di ingresso

Lettore analogico Lettore analogico

Dispositivo ad uscita
audio digitale

Riproduttore di cassette, lettore CD, ecc.
(dispositivi di riproduzione a livello di linea)
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Computer

Lettori DJ Pioneer [2]

Ad una presa di corrente Lettori DJ Pioneer 2J

[1] Per dettagli su PRO DJ LINK, vedere Informazioni su PRO DJ LINK a pagina 14.
Collegare lettori DJ Pioneer sempre facendo uso di un cavo STP (schermato).
[2] Per poter fare uso della caratteristica apertura in dissolvenza, collegare un cavo LAN o di controllo (a pagina 13).
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Collegamento dei terminali di uscita
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Ad una presa Amplificatore di ~ Amplificatore Registratore a cassette, ecc. Dispositivo con Amplificatore di odSbdtdtibdty
di corrente potenza di potenza (disp_ositivo di registrlazione ingresso audio  potenza (pel_' it = }" Sequencer MIDI
di segnale analogico) digitale da cabina) Unita per effetti

esterna

[1] Collegare anche un'unita effetti esterna al terminale [RETURN] (terminale di ingresso).

Usare i terminali [MASTER1] solo per un'uscita bilanciata (a pagina 31).
Fare attenzione a non collegare accidentalmente il cavo di alimentazione di un’altra unita al terminale [MASTER1].



Collegamento ad un pannello di
controllo
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Collegamento ad un computer
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Collegare col cavo USB accluso.

Il software driver audio USB

Questo software del driver & un programma proprietario per la ricezione
ed emissione di segnali audio da parte del computer. Per usare questa
unita collegata ad un computer su cui e installato Windows o Mac OS,
installare prima il driver sul computer.

Contratto di licenza d'uso del software

Il presente Contratto di licenza d'uso del software (d'ora in avanti sem-
plicemente chiamato “"Contratto”) € stipulato tra I'utente finale (sia esso
la persona fisica che installa il software o qualsiasi singola persona
giuridica in nome della quale la persona fisica agisce) (d'ora in avanti
chiamata semplicemente “Voi" o “il vostro”) e PIONEER CORPORATION
(d’ora in avanti semplicemente chiamata “Pioneer”).

QUALSIASI AZIONE INTRAPRESA PER INSTALLARE O AVVIARE

IL PROGRAMMA COMPORTA L'ACCETTAZIONE DEI TERMINI

DEL CONTRATTO. L'AUTORIZZAZIONE DI SCARICARE E/O

USARE IL PROGRAMMA E ESPRESSAMENTE CONDIZIONATA
DALL'ACCETTAZIONE DA PARTE DELL'UTENTE DEI TERMINI DI
SEGUITO RIPORTATI. PER RENDERE VALIDO E APPLICABILE IL
CONTRATTO NON E NECESSARIA ALCUNA APPROVAZIONE FORNITA
PER ISCRITTO O IN FORMA ELETTRONICA. QUALORA L'UTENTE NON
ACCETTI TUTTI E CIASCUNO DEI TERMINI DEL CONTRATTO NON
POTRA USARE IL PROGRAMMA, NON LO DOVRA INSTALLARE O SARA
TENUTO A DISINSTALLARLO SECONDO QUANTO PERTINENTE.

1 DEFINIZIONI
Per “Documentazione” s'intendono i documenti scritti, le carat-
teristiche tecniche e il contenuto della guida resi pubblicamente
disponibili da Pioneer per fornire assistenza durante I'installa-
zione e 'uso del Programma.
Per “Programma” s'intende tutto o parte del software concesso
in licenza da Pioneer all'utente in virtu del Contratto.

2 LICENZA DEL PROGRAMMA

Limitazione di licenza. In dipendenza dalle restrizioni del
Contratto, Pioneer concede all'utente la licenza limitata, non
esclusiva e non trasferibile (priva di qualsiasi diritto di conces-
sione in sublicenza a terzi) di:

a Installare una singola copia del Programma sul vostro
computer o dispositivo mobile, usare il Programma per
uso solo personale nei termini di questo Contratto e della
Documentazione (“Uso autorizzato”);

b Usare la Documentazione fornita a supporto dell'uso autoriz-
zato da parte dell'utente; e

¢ Eseguire una copia del Programma esclusivamente a titolo di
riserva e a condizione che essa rechi tutti i titoli, i marchi e gli
awvisi relativi ai diritti d'autore e alla restrizione dei diritti.

Restrizioni. All'utente non & concesso copiare od usare il
Programma o la Documentazione salvo nei casi esplicitamente
previsti dal Contratto. All'utente non & concesso trasferire,
cedere in sublicenza, cedere a pagamento o in prestito il
Programma, né usarlo per I'addestramento di terze parti, parteci-
pazione commerciale o fornitura di servizi. All'utente stesso o ad
altri per proprio conto non & concesso modificare, decodificare,
disassemblare o decompilare il Programma, salvo quanto espli-
citamente consentito dalla legge applicabile e in ogni caso solo
dopo che egli abbia notificato Pioneer per iscritto le attivita cui
intende dar luogo.

Proprieta. Pioneer o i propri concessori di licenza mantengono
tutti i diritt, titoli e interessi in tutti e verso tutti i diritti brevettuali,
di copyright, di marchio, di secreto industriale ed altri diritti
ancora relativi alla proprieta intellettuale nel Programma e nella
Documentazione, nonché in ogni derivato di questi. L'utente non
acquisisce alcun altro diritto, sia esso esplicito o implicito, oltre
quelli previsti dal Contratto.

B Negazione di assistenza. Pioneer non & soggetta ad alcun
obbligo di fornire supporto, manutenzione, aggiornamenti, modi-
fiche o nuove versioni del Programma o della Documentazione in
virtt del Contratto.

3 NEGAZIONE DI GARANZIA
IL PROGRAMMA E LA DOCUMENTAZIONE SONO FORNITI “NELLO
STATO IN CUI' SITROVANO" SENZA ALCUNA DICHIARAZIONE O



GARANZIA, E L'UTENTE ACCETTA DI USARLI A SOLO PROPRIO
RISCHIO. PER QUANTO E NELLATOTALE MISURA CONSENTITA DALLA
LEGGE, PIONEER ESPLICITAMENTE NEGA QUALSIVOGLIATIPO DI
GARANZIA SUL PROGRAMMA E LA DOCUMENTAZIONE, SIA ESSA
ESPLICITA, IMPLICITA, STATUTARIA O DERIVANTE DALL'ESECUZIONE,
LA TRANSAZIONE O L'USO COMMERCIALE, COMPRESA OGN
GARANZIA SULLA COMMERCIABILITA, IDONEITA AD IMPIEGHI
PARTICOLARI, REQUISITI QUALITATIVI, PRECISIONE, TITOLO O NON
VIOLAZIONE.

4 DANNI E PROVVEDIMENTI CONTRO LE VIOLAZIONI
L'utente concorda che qualsiasi violazione delle restrizioni specificate
nel Contratto arrecherebbe a Pioneer un danno irreparabile per il quale
il solo rimborso in denaro risulterebbe inadeguato. Oltre ai danni e a
qualsiasi altro provvedimento cui Pioneer potrebbe avere diritto, I'utente
concorda che Pioneer stessa ricerchi allevio ingiuntivo allo scopo di
prevenire la violazione effettiva, minacciata o continua del Contratto.

5 CESSAZIONE DEL CONTRATTO

Pioneer ha la facolta di porre termine al Contratto in qualsiasi momento
qualora I'utente ne violi una delle clausole. Alla cessazione del
Contratto, I'utente & tenuto a cessare I'uso del Programma, a rimuoverlo
permanentemente dal vostro computer o dispositivo mobile su cui e
installato e a distruggerne tutte le copie, nonché della Documentazione
in proprio possesso, dando quindi conferma scritta a Pioneer di avere
provveduto a cio. Le sezioni 2.2, 2.3, 2.4, 3, 4,5 e 6 rimarranno valide
anche dopo la cessazione del Contratto.

6 TERMINI GENERALI

Limite di responsabilita. In nessun caso Pioneer o le proprie
sussidiarie assumeranno responsabilita, in relazione al Contratto
o all'oggetto da esso trattato e per qualsivoglia ipotesi di respon-
sabilita, per i danni indiretti, accessori, speciali, conseguenziali o
punitivi, oppure per perdita di profitto, reddito, lavoro, risparmio,
dati, uso o per costi di acquisti sostitutivi, anche qualora esse
sono state informate della possibilita del verificarsi di tali danni o
qualora questi siano prevedibili. In nessun caso la responsabilita
di Pioneer per qualsivoglia tipo di danno eccedera il valore gia
pagato dall'utente a Pioneer stessa o alle proprie sussidiarie per
il Programma. Le parti riconoscono che i limiti di responsabilita
e I'allocazione dei rischi nel Contratto sono riflessi nel prezzo
del Programma e sono elementi essenziali della transazione tra
le parti, senza i quali Pioneer non avrebbe fornito il Programma
stesso né avrebbe stipulato il Contratto.

| limiti o le esclusioni di garanzia e di responsabilita stabiliti nel
Contratto non hanno effetto né pregiudicano i diritti conferiti per
legge all'utente e si applicano solo nella misura in cui tali limiti o
esclusioni sono consentiti dalle leggi di giurisdizione del luogo in
cui I'utente stesso risiede.

Separazione e rinuncia. Qualora una qualsiasi delle clausole del
Contratto venga dichiarata illecita, non valida o altrimenti non
applicabile, essa sara applicata per quanto possibile o, qualora
tale capacita non sia praticabile, sara esclusa e rimossa dal
Contratto stesso ferma restando la totale validita ed effetto delle
rimanenti clausole. La rinuncia di una delle parti alla rivendica-
zione su qualsivoglia inadempienza o violazione del Contratto
non comporta la rinuncia alla rivendicazione su eventuali ina-
dempienze o violazioni successive.

B Divieto di cessione. All'utente non & concesso cedere, vendere,
trasferire, delegare o altrimenti disporre del Contratto o di qual-
siasi diritto od obbligo da esso derivante, sia volontariamente
sia involontariamente, per effetto di legge o in altro modo, senza
avere prima ottenuto I'autorizzazione scritta di Pioneer. Qualsiasi
cessione, trasferimento o delega dichiarata sara resa nulla e
inefficace. Per quanto precede, il Contratto vincolera e derivera
vantaggio alle parti nonché ai rispettivi successori e aventi diritto.

Indivisibilita del Contratto. Il presente Contratto costituisce
I'intero accordo tra le parti e supera gli altri eventuali accordi
o dichiarazioni, precedenti o contemporanei, siano essi forniti
in forma scritta o verbale, relativi all'oggetto dello stesso. Il
Contratto non potra essere modificato o corretto senza la pre-
ventiva ed esplicita autorizzazione scritta di Pioneer e nessun
altro atto, documento, uso o consuetudine potra essere posto in
essere per modificarlo o correggerlo.

[ Vidichiarate d’accordo che il presente Contratto deve venire
governato ed interpretato dalle leggi in vigore in Giappone.

Precauzioni per l'installazione

e Primadiinstallare il driver, non mancare di spegnere quest'unita e
scollegare il cavo USB sia da questa unita che dal computer.

¢ Collegando questa unita ad un computer senza installare prima il
driver in certi casi si pud avere un errore nel computer.

e Sesi e interrotto il processo di installazione in corso, ripeterlo dall’i-
nizio nel modo descritto di seguito.

e Primadiinstallare il driver con licenza esclusiva di questa unita,
leggere attentamente Contratto di licenza d’uso del software.

* Primadiinstallare il driver, chiudere tutti i programmi al momento
attivi nel computer.

e |Ldriver ¢ compatibile con i seguenti sistemi operativi.

 Sistemi operativisupportati |

Mac OS X (10.3.9, 10.4, 10.5, 10.6, 10.7, 10.8)

Windows® 7 Home Premium/Professional/

Ultimate

Versione a 32 bit
Versione a 64 bit
Versione a 32 bit
Versione a 64 bit

Windows Vista® Home Basic/Home Premium/
Business/Ultimate

Wmdows® XP Home Edition/Professional (SP2
0 SUCCessivo)

ANEANIENIANANEAS

Versione a 32 bit

Windows® XP Professional di versione a 64 bit non & supportato.

e || CD-ROM accluso contiene programmi di installazione nelle
seguenti 12 lingue.
Inglese, francese, tedesco, italiano, olandese, spagnolo, porto-
ghese, russo, cinese semplificato, cinese tradizionale, coreano e
giapponese
Se si usano sistemi operativi in altre lingue, seguire le istruzioni sullo
schermo e scegliere [English (inglese)].

Installazione del driver
< Procedura di installazione (Windows)

Prima di installare il driver, leggere attentamente Precauzioni per

l'installazione.

* Perinstallare o disinstallare il driver si devono possedere diritti di
amministrazione. Entrare nel sistema (log on) come amministratore
del computer prima di procedere con I'installazione.

1 Inserire il CD-ROM accluso nell’unita disco del computer.

La cartella del CD-ROM appare.

e Se il CD-ROM non appare anche se & stato caricato, aprire I'unita
disco da[Computer (o Risorse del computer)] nel menu [Start].

2 Fare doppio clic su [DJM-2000_X.XXX.exe].

La schermata di installazione del driver appare.

3 Quando la schermata di scelta della lingua appare,
scegliere [Italiano] e fare clic su [OK].

Potete scegliere una delle lingue in accordo con quella del vostro
ambiente operativo.

4 Leggere attentamente |'Contratto di licenza d’uso del
software e, se si & d’accordo col suo contenuto, spuntare
[Accetto.] e fare clic su [OK].

Se non si & d’accordo con il contenuto dell'Contratto di licenza d’uso del
software, fare clic su [Annulla] e fermare I'installazione.

5 Procedere con l'installazione seguendo le istruzioni

sullo schermo.
Se [Protezione di Windows] appare sullo schermo durante I'in-
stallazione, far clic su [Installa il software del driver] e continuare
I'installazione.
e |Installazione in Windows XP
Se [Installazione hardware] appare sullo schermo durante I'instal-
lazione, far clic su [Continua] e continuare I'installazione.
e Ad installazione completa, appare un messaggio di conferma.
e Installato il driver, il computer deve venire riavviato.

< Procedura di installazione (Macintosh)

Prima di installare il driver, leggere attentamente Precauzioni per

l'installazione.

e Perinstallare o disinstallare il driver si devono possedere diritti di
amministrazione. Avere pronti il nome ed il password dell’ammini-
stratore del computer.

it (9)
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1 Inserire il CD-ROM accluso nell’unita disco del

computer.

La cartella del CD-ROM appare.

¢ Se le cartelle non vengono visualizzate quando un CD-ROM e stato
caricato, fare doppio clic sull'icona del CD sul desktop.

2 Fare doppio clic su [DJM-2000_M_X.X.X.dmg].
Appare la schermata del menu [DJM-2000AudioDriver].

3 Fare doppio clic su [DJM-2000AudioDriver.pkg].

La schermata di installazione del driver appare.

4 Controllare il contenuto della schermata e fare clic su
[Continual.

5 SeI'Accordo di licenza del software appare, scegliere
[Italiano], leggere attentamente |'Contratto di licenza
d’uso del software e fare clic su [Continual.

Potete scegliere una delle lingue in accordo con quella del vostro
ambiente operativo.

6 Se sié d'accordo col contenuto dell’Contratto di

licenza d’uso del software, fare clic su [Accetto.].
Se non si e d'accordo con il contenuto dell'Contratto di licenza d’uso del
software, fare clic su [Non sono d'accordo] e fermare I'installazione.

7 Procedere con l'installazione seguendo le istruzioni

sullo schermo.

e Fare clic su [Annulla] per cancellare I'installazione quando € in
COrso.

e |Installato il driver, il computer deve venire riavviato.

Collegamento di questa unita al computer

1 Collegare questa unita al computer via cavi USB.
Questa unita funziona come un dispositivo audio conforme agli standard
ASIO.

e Sesiusano applicativi che supportano ASIO, [USB 1/2], [USB
3/4], [USB 5/6] e [USB 7/8] possono venire usati come ingressi. A
seconda delle impostazioni di ingresso/uscita, & possibile usare tre
dei set di ingressi di questa unita.

e Se si usano applicativi che supportano DirectX, & possibile usare
come ingresso solo [USB 1/2].

¢ |'ambiente operativo raccomandato del computer dipende dall’appli-
cativo DJ da usare. Controllare sempre I'ambiente operativo racco-
mandato per I'applicativo DJ che state usando.

e Se un altro dispositivo audio USB ¢ collegato al computer nello
stesso momento, potrebbe non funzionare e venire riconosciuto
correttamente.

Si raccomanda di collegare solo il computer e questa unita.

e Se sicollega un computer a questa unita, collegarlo direttamente

alla porta USB di questa unita.

2 Premere il pulsante [POWER].

Accendere questa unita.

e Quando questa unita viene collegata la prima volta al computer
oppure quando viene collegata ad una porta USB diversa del
computer potrebbe apparire il messaggio [Installazione driver di
dispositivo in corso]. Attendere che il messaggio [E ora possibile
utilizzare i dispositivi] appaia.

¢ |Installazione in Windows XP
— [Consentire la connessione a Windows Update per la ricerca

di software?] potrebbe apparire nel corso dell'installazione.
Scegliere [ No, non ora] and fare clic su [Avanti] per continuare
I'installazione.

— [Scegliere una delle seguenti opzioni:] potrebbe apparire nel
corso dell'installazione. Scegliere [Installa il software auto-
maticamente (scelta consigliata)] and fare clic su [Avanti] per
continuare I'installazione.

— Se [Protezione di Windows] appare sullo schermo durante
I'installazione, far clic su [Installa il software del driver] e
continuare l'installazione.

Modifica delle impostazioni di ingresso/
uscita

Usare questa procedura per cambiare I'impostazioni di ingresso/uscita

del computer quando si fa uso del driver.

e Segliapplicativi che fanno uso di questa unita come dispositivo
audio predefinito (applicativi per DJ, ecc.) sono in uso, chiuderli
prima di cambiare le impostazioni di ingresso/uscita.

o Enecessario qualche tempo perché il computer venga aggiornato
dopo che le impostazioni di ingresso/uscita sono stato modificate.
Le impostazioni di ingresso/uscita non possono venire modificate
mentre il computer sta venendo aggiornato.

¢ ['audio potrebbe non venire riprodotto se ci sono differente fra le
impostazioni di ingresso/uscita di questa unita e del computer. Se
questo accade, accendere questa unita e rifare le impostazioni di
ingresso/uscita con il cavo USB collegato.

¢ Seleimpostazioni di ingresso/uscita vengono cambiare mentre
DirectX e in uso, I'applicativo potrebbe non riconoscere il driver.

* Lecomunicazioni MIDI vengono interrotte se le impostazioni di
ingresso/uscita vengono modificate mentre sono in corso.

< Procedura di commutazione (Windows)

Fare clic sul menu [Start] di Windows >[Tutti i
programmi]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[Utility di
impostazione del DJM-2000].
Modificare le impostazioni di ingresso/uscita del computer.
— ASIO 4 uscite 0 ingressi 16 bit DirectX 1 uscita 0 ingressi
— ASIO 3 uscite 1 ingresso 16 bit DirectX 1 uscita 1 ingresso
— ASIO 3 uscite 0 ingressi 24 bit DirectX 1 uscita 0 ingressi

< Procedura di commutazione (Macintosh)

Fare clic su [Apple]>[Preferenze di Sistema]>[Accessori]>[
Impostazioni del DJM-2000 ].
Modificare le impostazioni di ingresso/uscita del computer.

— Uscita a 8 canali Nessun ingresso 16 bit

— Uscita a 6 canali Ingresso a 2 canali 16 bit

— Uscita a 6 canali Nessun ingresso 24 bit

Regolazione delle dimensioni del buffer
(Windows)

Usare questa procedura per regolare le dimensioni del buffer quando si
usa un driver ASIO.

Fare clic sul menu [Start] di Windows >[Tutti i

programmi]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[Utility di

impostazione del DJM-2000].

Una dimensione grande del buffer diminuisce la probabilita che il suono

si interrompa, ma aumenta il ritardo di trasmissione del segnale audio

(latenza).

e Se gliapplicativi che fanno uso di questa unita come dispositivo
audio predefinito (applicativi per DJ, ecc.) sono in uso, chiuderli
prima di cambiare le dimensioni del buffer.

Controllo delle dimensioni del driver
< Procedura di controllo (Windows)

Fare clic sul menu [Start] di Windows >[Tutti i
programmi]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[Utilita di
visualizzazione della versione del DJM-2000].
Appare la schermata del menu [Versione].

< Procedura di controllo (Macintosh)

Fare clic su [Apple]>[Informazioni su questo Mac]>[Piu in

formazioni]>[Estensioni]>[DJM-2000 USBAudio].
Appare la schermata del menu [Versione].

Controllo dell’ultima versione del driver

Per informazioni sull’ultima versione del driver ad uso esclusivo con que-
sta unita, visitare il nostro sito Web indicato di seguito.
http://pioneerdj.com/support/
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Pannello di controllo
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H Presa di ingresso del microfono (a pagina 13)
Controllo MIC LEVEL (a pagina 13)

Controlli EQ (HI, LOW) (a pagina 13)
Selettore OFF, ON, TALK OVER (a pagina 13)
Pulsanti INST FX (a pagina 17)

B Controllo PARAMETER (a pagina 17)
Pulsante CUE (a pagina 12)

H Selettore MONO SPLIT, STEREO (a pagina 12)
El Controllo MIXING (a pagina 12)

Controllo LEVEL (a pagina 12)

Terminale PHONES (pagina 12)

Selettore CD/DIGITAL, PHONO, LINE, USB */* (a
pagina 12)

Controllo TRIM (a pagina 12)

Controlli EQ/ISO (HI, MID, LOW) (a pagina 12)
Indicatore del livello del canali (a pagina 12)
Controllo FILTER (a pagina 17)

Fader canali (a pagina 12)

Selettore CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B) (a
pagina 12)

Pulsanti CH SELECT (a pagina 18)
Pulsanti EFFECT SELECT (a pagina 18)

Controlli EFFECT FREQUENCY (HI, MID, LOW) (a
pagina 18)

Pulsanti delle battute (a pagina 18)
Controllo TIME (a pagina 18)
Controllo LEVEL/DEPTH (a pagina 18)
Pulsante AUTO/TAP (a pagina 18)
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Pulsante TAP (a pagina 18)
Pulsante ON/OFF (a pagina 18)

Pulsanti LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP) (a pagina
17, a pagina 27)

Pulsante SYNC MASTER/MIDI (a pagina 19)
Pulsante MIX (a pagina 15)

Pulsante REMIX (a pagina 16)

Pulsante ON/OFF (TOUCH PANEL EFFECT) (a pagina
15)

w

Crossfader (a pagina 12)
Controllo MASTER (a pagina 12)

w

w

Indicatore del livello principale (a pagina 12)
Controllo BALANCE (a pagina 14)

Selettore MONO, STEREO (a pagina 14)
Controllo BOOTH MONITOR (a pagina 14)
Pulsante START/STOP (SNAPSHOT) (a pagina 19)
Pulsante ON/OFF (MIDI) (a pagina 19)

Selettore CH EQ (ISOLATOR, EQ) (a pagina 12)
Selettore CH FADER (—, -~) (a pagina 13)

w

w

@

w

Selettore CROSS FADER (7, 7%, X) (a pagina 13)

N

Non tirare le manopole del fader dei canali e del crossfader con forza
eccessiva. Le manopole sono costruite in modo da non poter venir
tolte facilmente. Tirandole con forza le si possono quindi danneggiare.

Uso di base

Emissione di suono

1 Premere il pulsante [POWER].
Accendere questa unita.

2 Commutazione dell'interruttore [CD/DIGITAL,
PHONO, LINE, USB */*]

Sceglie le sorgenti di segnale per i vari canali fra i vari dispositivi colle-
gati a questa unita.

— [CD/DIGITAL]: Sceglie il lettore DJ collegato ai terminali [CD].
Per scegliere il lettore DJ collegato al terminale [DIGITAL IN]
portare I'interruttore [CD, DIGITAL] del pannello posteriore su
[DIGITAL].

— [PHONOJ: Sceglie il lettore analogico collegato ai terminali
[PHONO].

— [LINE]: Sceglie il lettore a cassette o lettore CD collegato ai termi-

nali [LINE].
— [USB */*]: Sceglie I'audio del computer collegato alla porta
[USB].

3 Girare il controllo [TRIM].

Regola il livello dei segnali audio ricevuti da ciascun canale.
L'indicatore del livello dei canali corrispondente si accende quando i
segnali audio vengono regolarmente ricevuti da quel canale.

4 Allontanare da sé il fader del canale.
Regola il livello dei segnali audio emessi da ciascun canale.

5 Cambiare la posizione dell'interruttore
[CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)].
Cambia la destinazione di uscita di ciascun canale.
A]: Assegnazione a [A] (sinistra ) del crossfader.
B]: Assegnazione a [B] (destra) del crossfader.
THRUJ: Scegliere questa opzione per non fare uso del crossfa-
der. (Il segnale non passa per il crossfader.)

— L
— |
— [

6 Regolazione del crossfader.
Questa operazione non & necessaria se [CROSS FADER ASSIGN (A,
THRU, B)] (selettore della curva del crossfader) si trova su [THRU].

7 Girare il controllo [MASTER].
I terminali [MASTER1] e [MASTER2] emettono segnale audio.
L'indicatore del livello principale si illumina.

Regolazione della qualita dell’audio

Girare i controlli [EQ/ISO (HI, MID, LOW)] dei vari canali.
Per quanto riguarda la gamma audio di ciascun comando, consultare
Dati tecnici a pagina 31.

< Commutazione della funzione dei controlli
[EQ/ISO (HI, MID, LOW)]

Cambiare di posizione il selettore [CH EQ (ISOLATOR,
EQ)L
— [ISOLATOR]: La funzione isolatore & impostata. L'indicatore si
illumina.
— [EQ]: La funzione equalizzatore & impostata.

Monitoraggio audio in cuffia

1 Collegare una cuffia al terminale [PHONES].

2 Premere il pulsante o pulsanti [CUE] del canale o
canali da monitorare.



3 Cambiare di posizione il selettore [MONO SPLIT,
STEREO].

— [MONO SPLIT]: L'audio dei canali per cui pulsante [CUE] e pre-
muto viene emesso dal canale sinistro in cuffia, mentre I'audio
del canale [MASTER] viene emesso dal destro.

— [STEREOQ]: L'audio dei canali per cui il pulsante [CUE] & premuto
viene emesso in stereo in cuffia.

4 Girare il controllo [MIXING].
Regola il bilanciamento del volume di monitoraggio dell'audio dei canali
il cui pulsante [CUE] viene premuto e I'audio del canale [MASTER].

5 Girare il controllo [LEVEL] per [HEADPHONES].

L'audio dei canali il cui pulsante della cuffia [CUE] & stato premuto viene

riprodotto in cuffia.

e Seil pulsante della cuffia [CUE] viene premuto di nuovo, il monito-
raggio viene cancellato.

e Se [LIVE SAMPLER] ¢ attivato, il tasto [CUE] per TOUCH PANEL
EFFECT e quello [CUE] per [LINK] non possono venire premuti
insieme.

Monitoraggio dell’audio del computer

Controllare anticipatamente [Usare “LINK MONITOR"” dei mixer DJ
Pioneer] di [File] > [Preferenze] > [Audio] in rekordbox. Consultare
anche le istruzioni per I'uso di rekordbox.

1 Collegare una cuffia al terminale [PHONES].

2 Collegarsi ad un computer su cui rekordbox é
installato.

Per istruzioni sui collegamenti, vedere Collegamento dei terminali di
ingresso a pagina 7.

3 Scelta del brano da monitorare con rekordbox.

4 Premere il pulsante [CUE] di [LINK].

Il brano scelto con rekordbox viene riprodotto in cuffia.

e Seil pulsante della cuffia [CUE] viene premuto di nuovo, il monito-
raggio viene cancellato.

e Lastessa operazione vista in Monitoraggio audio in cuffia (fasi da 3 a
5) puo venire eseguita.

Commutazione della curva del fader

+ Scegliere le caratteristiche della curva del fader.

Cambiare la posizione dell'interruttore [CH FADER (—, --)].
— []: La curva sale improvvisamente sul retro.
— [~]: La curva sale gradualmente (I'audio sale gradualmente
mentre il fader dei canali viene allontanato all'indietro).

+ Scegliere le caratteristiche della curva del
crossfader.

Cambiare di posizione il selettore [CROSS FADER (7, 7<,
X)].

— [7X]: Produce una curva che sale rapidamente (se il crossfader
viene allontanato da [A], i segnali vengono immediatamente
emessi dal lato [B]).

— [7X]: Produce una curva intermedia fra quella precedente e
quella seguente.

— [2X]: Produce una curva che sale gradualmente (se crossfader
viene allontanato dal lato [A], I'audio del lato [B] aumenta gra-
dualmente e quello del lato [A] diminuisce gradualmente).

Inizio della riproduzione con un lettore
DJ usando il fader (apertura con fader)

Se questa unita viene collegata ad un lettore DJ Pioneer via cavo LAN o
cavo di controllo (accluso al lettore DJ), le operazioni come I'inizio della
riproduzione col lettore DJ possono venire controllate con il fader di
questa unita.

Collegare anticipatamente questa unita ed il lettore DJ Pioneer. Per
istruzioni sui collegamenti, vedere Collegamento dei terminali di ingresso
apagina 7.

< Inizio della riproduzione con il fader di canale

1 Portare il selettore [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU,
B)] su [THRU].

2 Portare [FADER START] su [ON].
Per istruzioni sulle impostazioni, vedere Modlifica delle impostazioni a
pagina 27.

3 Portare il fader di canale sulla posizione piu vicina a
sé.

4 Impostare il punto cue del lettore DJ.
I lettore DJ si porta in pausa di riproduzione presso il punto cue.

5 Allontanare da sé il fader del canale.

La riproduzione del lettore DJ inizia.

e Portando il fader di canale sulla sua posizione originaria, il lettore
torna istantaneamente al punto cue gia impostato e si porta in pausa
di riproduzione (back cue).

< Inizio della riproduzione col crossfader

1 Portare il selettore [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU,
B)] su [A] o [B].

2 Portare [FADER START] su [ON].
Per istruzioni sulle impostazioni, vedere Modlifica delle impostazioni a
pagina 27.

3 Regolazione del crossfader.
Regolarlo sul lato opposto a quello sul quale & regolato il canale da
usare con la funzione volete usare I'avvio con i cursori.

4 Impostare il punto cue del lettore DJ.
II'lettore DJ si porta in pausa di riproduzione presso il punto cue.

5 Regolazione del crossfader.

La riproduzione del lettore DJ inizia.

e Portando il crossfader sulla sua posizione originaria, il lettore torna
istantaneamente al punto cue gia impostato e si porta in pausa di
riproduzione (back cue).

Uso di un microfono

1 Collegare il microfono alla presa di ingresso del
microfono.

2 Portare il selettore [OFF, ON, TALK OVER] su [ON] o
[TALK OVER].
— [ON]: L'indicatore siillumina.
— [TALK OVER]: L'indicatore lampeggia.
e Se regolato su [TALK OVER], |'audio diverso da quello del canale
[MIC] viene attenuato di 18 dB (default) quando al microfono arriva
segnale da—10dB o piu.

3 Girare il controllo [MIC LEVEL].

Regola il volume del suono emesso dal canale [MIC].

e Tenere presente che scegliendo la posizione pil a destra si produce
un volume estremamente alto.

it (13)
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4 Vengono ricevuti segnali audio dal microfono.
“ Regolazione della qualita dell’audio

Girare i controlli [EQ (HI, LOW)] dei canali [MIC].
Per quanto riguarda la gamma audio di ciascun comando, consultare
Dati tecnici a pagina 31.

Passaggio dall’audio mono a quello
stereo

Fa passare I'audio emesso dai terminali [MASTER1], [MASTER2],
[BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL OUT] e [USB] dalla modalita
mono a quella stereo.

Cambiare di posizione il selettore [MONO, STEREO].
— [MONO]: L'audio emesso € mono.
— [STEREO]: L'audio emesso € stereo.

+ Regolazione del bilanciamento dei canali audio
L/R

Il bilanciamento sinistro/destro dell’'uscita audio dei terminali
[MASTER1], [MASTER2], [BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL
OUT] e [USB] ¢ regolabile.

1 Portare il selettore [MONO, STEREO] su [STEREO].

2 Girareil controllo [BALANCE].

Il bilanciamento sinistra/destra cambia a seconda della direzione in cui

viene girato il controllo [BALANCE] e della sua posizione.

e Raggiungendo I'estremita destra si emette solo il canale stereo
destro. Raggiungendo I'estremita sinistra si emette solo il canale
stereo sinistro.

L'audio viene emesso dal terminale
[BOOTH].

Girare il controllo [BOOTH MONITOR].
Regola il livello dei segnali audio emessi dal terminale [BOOTH].

Uso avanzato

Informazioni su PRO DJ LINK

Se un lettore DJ Pioneer PRO DJ LINK compatibile (CDJ-2000, CDJ-900

ecc.), un computer su cui rekordbox sia installato e questa unita sono

collegati via cavi LAN, le funzioni PRO DJ LINK che seguono possono

venire usate.

Per maggiori dettagli sulla funzione PRO DJ LINK, consultare anche le

istruzioni per I'uso del lettore DJ e quelle di rekordbox.

Per istruzioni sui collegamenti, vedere Collegamento dei terminali di

ingresso a pagina 7.

e Possono venire collegati fino a quattro lettori DJ. Possono venire
collegati fino a due computer.

e Collegare i lettori DJ al terminale [LINK] (da [CH1] a [CH4]) dello
stesso numero del canale al quale i cavi audio sono collegati.

e Collegare i computer al terminale [COMPUTER 1] o [COMPUTER 2].

< SD & USB Export

E' possibile trasferire fra lettori DJ Pioneer attraverso questa unita file
musicali e dati di gestione di rekordbox usando una scheda di memoria
SD o un dispositivo USB collegato ad un lettore DJ che supporti PRO DJ
LINK (ad es. CDJ-2000nexus, CDJ-2000, CDJ-900).

< rekordbox LINK Export

Questa funzione permette il trasferimento di file musicali e dati di
gestione di rekordbox direttamente, senza esportare i dati con schede di
memoria SD/dispositivi USB.

< SYNC MASTER

Le battute (tempi e posizione delle battute) di brani CDJ-2000nexus
possono venire sincronizzate con I'orologio principale di questa unita
per fino a quattro unita. Le battute dei brani possono venire gestite col-
lettivamente sul mixer, permettendovi di concentrarvi sulla performance
(missaggio, effetti, ecc.).

< LIVE SAMPLER

['audio che arriva al terminale [MIC] o emesso dai terminali [MASTER]
puo venire campionato e riprodotto con lettori DJ.

< LINK MONITOR

Con questa funzione, i file audio rekordbox memorizzati nel computer
possono venire rapidamente ascoltati in cuffia.

< STATUS INFORMATION

Questa funzione informa i lettori DJ dello status dei canali collegati (in
uso, numero del canale, ecc.).

< QUANTIZE Funzione

Sulla base delle informazioni GRID dei brani analizzati con rekordbox,
gli effetti possono essere applicati all'audio senza uscire dal tempo del
brano riprodotto.

QUANTIZE

Perché sia possibile usare la funzione QUANTIZE, i brani devono venire

analizzati in anticipo con rekordbox. Per istruzioni sull'analisi di file

audio con rekordbox, vedere le Operating Instructions di rekordbox.

e Lafunzione QUANTIZE non ¢ utilizzabile se [REVERB], [GATE] o
[SEND/RETURN] ¢ stata scelta.

* Perusare lafunzione QUANTIZE, impostare la modalita di misura-
zione BPM su AUTO.

* Prima dell'uso insieme a CDJ-2000 o CDJ-900, aggiornare il firmware
del lettore DJ alla versione 4.0 o successiva.



1 Premere [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] per

almeno 1 secondo.
Viene visualizzata la schermata [USER SETUP].

2 Premere il pulsante dell’elemento delle impostazioni

e scegliere [QUANTIZE].

La schermata delle impostazioni della funzione QUANTIZE appare.

* [QUANTIZE] viene aggiunto al pulsante dell'elemento delle imposta-
zioni della schermata [USER SET UP].

EXT

QUANTIZE

QUANTIZE

OFF

QUANTIZE

3 Premere [ON].

La funzione QUANTIZE si attiva.

L'indicatore QUANTIZE ([QTZ]) e quello GRID ([GRID]) del display dell'u-

nita principale si illumina o lampeggia.

e Aseconda della condizione del lettore DJ (off air, scratching, reverse
playing, ecc.,), potrebbe non essere possibile ricevere le informazioni
GRID.

Indicatore QUANTIZE—— R
Indicatore GRID —I I

Le condizioni di illuminazione dellindicatore QUANTIZE

Echelnats Condizione della funzione

QUANTIZE

[USER SET UP] >
[QUANTIZE]

Funzione QUANTIZE attivata (effetti sincro-

nizzati col tempo del brano). Acceso
[ON] Funzione QUANTIZE non attivata (effetti non
sincronizzati col tempo del brano o modalita Lampeggia
di misurazione BPM impostata su TAP).
[OFF] Off

Le condizioni di illuminazione dell’indicatore GRID

Stato di ricezione delle informazioni sulla griglia dal

(c][»)
lettore DJ [ 1
Informazione GRID in fase di ricezione. Acceso
Informazione GRID non in fase di ricezione. Off

4 Premere il pulsante delle battute, poi premere quello
[ON/ OFF] di [BEAT EFFECT].

L'effetto viene aggiunto all'audio della battuta col tempo del brano al
momento riprodotto.

La posizione delle battute ed i BPM di brani riprodotti con lettori DJ
Pioneer che supportano la funzione di sincronizzazione delle battute, (ad
es. CDJ-2000nexus, CDJ-2000, CDJ-900) pud essere sincronizzata.

STATUS INFORMATION

L'indicazione dello stato di lettori DJ collegati a differenti canali e le
informazioni sulla sincronizzazione delle battute si concentrano qui.

e

Indica canali per cui & attivata la funzione di apertura

W Fs .

in dissolvenza.

Indica i canali i cui lettori DJ sono collegati corretta-
LINK mente ai terminali [LINK].
SYNC Indica la condizione della funzione di sincronizzazione
- del lettore DJ collegato al terminale [LINK].
MASTER Indica il sync master delle battute attuale.
MASTER BPM Indica il master BPM attuale.

FREQUENCY MIX

L'audio al momento riprodotto viene diviso in sette brande di frequenza
visualizzate graficamente. Il controllo della dissolvenza del pannello a
sfioramento facilita la comprensione dei dettagli, il missaggio di due
canali e lo scambio di due canali (o parti).

Pulsanti di
H assegnazione dei
canali

Scelgono i canali da missare.

. I livello del volume in ingresso di questa funzione &
Display del livello

visualizzato con colori chiari, quello di uscita da questa
del volume .
funzione in colori scuri.
Fadera Regolano il bilanciamento del volume dei canali da
sfioramento missare per bande di frequenza diverse.
Muovono i fader a sfioramento immediatamente al
<<>>

bordo sinistro o destro.

< Per missare [CH2] e [CH3]:

Preparare questa unita in anticipo in modo che il suono [CH3] venga
emesso dai terminali [MASTER].

1 Regolare gli interruttori [CROSS FADER ASSIGN (A,

THRU B)] per [CH2] e [CH 3] su [THRU].
Regolare gli interruttori [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] dei
canali da missare su [THRU].

e Se siusail crossfader, si raccomanda di portarlo in posizione
centrale.

2 Premere [MIX].
La schermata [FREQUENCY MIX] appare sul pannello a sfioramento.

3 Premere i pulsanti di assegnazione dei canali per
scegliere [CH2] per il lato sinistro, [CH3] per quello
destro.

II'volume delle varie bande di frequenza dell'audio riprodotto in [CH3]
sono visualizzate sulla meta destra del pannello a sfioramento.

4 Premere tuttii pulsanti [ >> ].
Tutti i fader a sfioramento si portano all’estremita destra.

5 Premere il pulsante [ON/ OFF].
Questo attiva gli effetti.
Il pulsante [ON/ OFF] lampeggia quando l'effetto e attivato.

6 Muovere il fader del canale per [CH2] verso il retro.
II'volume delle varie bande di frequenza dell'audio riprodotto in [CH2]
sono visualizzate sulla meta sinistra del pannello a sfioramento.

7 Portare il fader a sfioramento sul lato sinistro.

Il suono delle bande di frequenza i cui crossfader sono stati mossi viene

missato ed emesso.

e Premendo il pulsante [ON/ OFF] di nuovo si disattiva I'effetto.

e Perpassare dalla funzione [FREQUENCY MIX] a quella REMIX,
premere il pulsante [ON/OFF] per disattivare |'effetto, poi [REMIX].

BEAT SLICE REMIX

Se viene riprodotto un brano analizzato con rekordbox, il suono viene
campionato a tempo col brano e il campione ottenuto viene riprodotto
in un loop.
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Il suono campionato & divisibile in parti uguali ed e possibile cambiare
I'ordine in cui queste vengono riprodotte.

| brani con un ordine e tempi modificati possono venire usati pit volte in
unita della lunghezza del suono campionato (4 o 8 battute).

CH1| |CH2| ICH3| |CH4 _u

=

TAP |

Menu di selezione  Usato per scegliere il canale con cui ricevere I'audio da

4 Premere il roll pad.

Viene riprodotto il suono assegnato.

Se il roll pad viene tenuto premuto pit a lungo del suono assegnato,
questo viene riprodotto pit volte.

SIDECHAIN REMIX

Usando questa funzione, il suono della banda di frequenza specificata
per il canale specificato puo venire usato come trigger per applicare
effetti al suono di altri canali.

1] dei . :
ei canali campionare.
SETTING V\sua\lz;a la gchermata delle impostazione, che per-
mette di modificarle.
SEQREC Registra I'ordine ed il tempo in cuila roll pad viene
premuta
MUTE Inserisce del silenzio nel suono rollato. H CH Sceglie il canale cui si applica |'effetto.
ROLL PAD Rolla il suono campionato diviso in 8 parti uguali della Questo memorizza le informazioni sui parametri degli
lunghezza specificata. HOLD effetti (la posizione nella quale I'area di controllo era
Controllo della \{\sua\izz‘a\aforma d'ond‘a Fﬁg\ suono.canjp\o‘mato‘ La stata toccata).
sequenza Q‘proddu?one pgo‘es(sere) iniziata dall'audio di tale forma EFFECT Sceglie il tipo di effetto.
onda toccandola (cue). -
EXIT Chiude questa schermata riportando a quella BEAT LEVEL/DEPTH g;;:ist:esm per regolare la quantita di effetto
SLICE REMIX. -
Sceglie il canale di uscita della funzione beat slice remix. EXIT Usare questo per chiudere il menu [TRIGGER].
* SAME: Imposta il canale di ingresso come canale di TRIGGER o
OUTPUT CH select uscita. (SAMPLING/ Usare questo per aprire il menu [TRIGGER].
e CH1-4:Imposta il canale scelto come canale di TRIGGER) - ‘
uscita. TRIGGER BAND Usare questi perscegherela banda di frequenza da
SEQUENCE Sceglie la lunghezza del campione audio. usare come trigger.
e 4BEAT: Campiona 4 battute di suono. Area di controllo Usare questo per cambiare i parametri dell'effetto.
LENGTH select
e 8BEAT: Campiona 8 battute di suono. TRIGGER CH " lie il led tri
Sceglie le informazioni sulle battute come base per il (SAMPLING/ Q;e;, 0 sceglie il canale da usare come trigger per un
funzionamento. TRIGGER CH) erette.

e CHANNEL: Sceglie le informazioni sulle battute
del canale d'ingresso audio come base del
funzionamento.

SYNC SOURCE ¢ SYNC MASTER: Sceglie le informazioni sulle
battute del parametro master BPM come base del
funzionamento.

¢ MANUAL: Sceglie il parametro BPM e la posizione
delle battute impostata col parametro BPM come
base del funzionamento.

Se [MANUAL] viene scelto in SYNC SOURCE, speci-
ficare qui il BPM e la posizione delle battute da usare
come base.

* A/VY:Aumenta o diminuisce il valore BPM.

e Display BPM: Visualizza il valore BPM da usare
come base per il funzionamento. Se le informa-
zioni sulle battute non sono disponibili, il display
lampeggia.

¢ TAP: Se questo pulsante viene toccato 2 o piti volte,
I'intervallo fra i tocchi viene calcolato e visualizzato
nell'area di visualizzazione del BPM come valore
BPM.

Impostazione BPM

1 Premere [REMIX].

La schermata [BEAT SLICE REMIX] appare sul pannello a sfioramento.

e Ad ogni pressione del pulsante [REMIX] la funzione cambia tra
[BEAT SLICE REMIX] e [SIDECHAIN REMIX].

2 Premere uno dei pulsanti nel menu di scelta dei canali.

Scegliere il canale in ingresso.

3 Premere il pulsante [ON/ OFF] (TOUCH PANEL EFFECT).

I campionamento dell’audio inizia.

Una volta che il suono viene campionato per il numero di battute specifi-

cato in [SEQUENCE LENGTH], il rolling di tale suono inizia.

¢ |l suono campionato viene diviso in parti uguali sulla base delle
informazioni sulla posizione delle battute ottenuta con PRO DJ LINK
o dei tempi di battuta calcolati dal valore BPM, poi le parti vengono
assegnate al roll pad per le lunghezze da riprodurre.

(16) 1t

Lampeggiano in armonia col ritmo rilevato automatica-

10 i
@ Indicatori ditrigger mente per le varie bande di frequenza.

< Per impostare il canale per il campionamento ed
il trigger su [CH3] e miscelare i suoni campionati
con quelli di [CH2] da emettere:

Preparare questa unita in anticipo in modo che il suono [CH2] venga
emesso dai terminali [MASTER].

1 Premere [REMIX] due volte.
La schermata [SIDECHAIN REMIX] appare sul pannello a sfioramento.

2 Premere il tasto [2] della sezione [CH].
Sceglie il canale cui si applica I'effetto.

3 Premere [EFFECT] e scegliere [SAMPLER].
Questo sceglie il tipo di effetto.

Nome dell’effetto Descrizioni

NOISE |l suono viene creato all'interno di questa unita,
HI-HAT missato a quello del canale scelto nella sezione [CH],
CLAP poi emesso in accordo col trigger [TRIGGER CH
SNARE (SAMPLING/TRIGGER CH)].

|I'suono del canale scelto con [TRIGGER CH
(SAMPLING/TRIGGER CH)] viene campionato,
missato a quello del canale scelto nella sezione [CH],
poi emesso in accordo col trigger [TRIGGER CH
(SAMPLING/TRIGGER CH)].

L'altezza del suono del canale scelto nella sezione
[CH] viene cambiato, missato con canale scelto nella
sezione [CH] ed emesso in accordo con il trigger
[TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER CH)].

Il suono arrivato a [CH] viene emesso in accordo con
iltrigger [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER CH)].

SAMPLER

PITCH

GATE

* Non e possibile scegliere vari effetti contemporaneamente.



4 Premere [TRIGGER (SAMPLING/TRIGGER)].
Appare il menu [TRIGGER].

5 In [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER CH)], scegliere

[CH3].

Questo sceglie il canale da usare come trigger dell’effetto.

* Se [SAME] viene premuto, viene scelto come trigger lo stesso canale
scelto nella sezione [CH].

6 In [TRIGGER BAND], premere [MID] e [HI].

Questo sceglie la banda di frequenza impostata come trigger di un
effetto.

Viene scelto solo [LOW] (i suoni bassi).

7 Premere il pulsante [ON/ OFF].
Questo attiva gli effetti.
Il pulsante [ON/ OFF] lampeggia quando l'effetto e attivato.

8 Toccare I'area di controllo.

[ O] appare nel punto nel cui il pannello & stato toccato.

Viene campionato il suono [CH3] nel punto in cui I'area di controllo era

stata toccata.

In un’azione avviata dai bassi di [CH3], il suono campionato viene mis-

sato a quello di [CH2] (che viene riprodotto normalmente) e emesso dai

terminali [MASTER].

L'effetto cambia a quando cambia la posizione toccata dell'area di

controllo.

e Premendo il pulsante [ON/ OFF] di nuovo si disattiva I'effetto.

e |l suono campionato ¢ valido solo quando I'area di controllo viene
toccata.

e Perpassare dalla modalita [SIDECHAIN REMIX] a quella
[FREQUENCY MIX], premere il tasto [ON/OFF] per disattivare I'ef-
fetto, poi [MIX].

< Usando [HOLD]

Se [HOLD] e attivato, le informazioni sui parametri degli effetti vengono

memorizzate anche ad effetto disattivato. Le informazioni sul parametro

vengono cancellate se [HOLD] viene disattivato.

e Leinformazioni sui parametri ed i suoni campionati vengono cancel-
late anche quando I'effetto viene cambiato.

LIVE SAMPLER

['audio che arriva al terminale [MIC] o emesso dai terminali [MASTER]
puo venire campionato e riprodotto con lettori DJ Pioneer compatibili
con PRO DJ LINK.

Collegare in anticipo quest'unita e un lettore DJ Pioneer PRO DJ LINK-
compatibile. Per istruzioni sui collegamenti, vedere Collegamento dei
terminali di ingresso a pagina 7.

. Questo fa visualizzare il suono come un grafico a barre.
Display posizione

) . Viene visualizzato solo durante I'anteprima di un
riproduzione
suono.
L'audio viene riprodotto dalla posizione in cui il pan-
nello a sfioramento viene toccato.
Cursore

Viene visualizzato solo durante I'anteprima di un
Suono.

|l suono viene campionato da un punto 8 secondi prima

7 PRE-REC SAVE
s che il pulsante venisse premuto.

Il suono viene campionato per fino ad 8 secondi dal

REC (REC STOP) punto di pressione del pulsante.

Usare questo per ottenere un'anteprima del suono

PREVIEW (STOP) .
campionato in cuffia.

SOURCE SELECT  Scegliere qui la sorgente da campionare.

Usare questi per regolare il volume della registrazione.

REC VOLUME |l volume & regolabile nella gamma che va da-9 dB a

+9dB.
Indicatore di Indica lo status di questa unita e se i dati di campiona-
status tura sono disponibili.
| |
Display delle Questo fa visualizzare il suono come una forma d'onda.

forme d’onda

« Campionamento della riproduzione

1 Premere [LIVE SAMPLER].
La schermata [LIVE SAMPLER] appare sul pannello a sfioramento.

2 Premere [MIC] o [MASTER] in [SOURCE SELECT].

Questo sceglie il canale da campionare.

3 Premere [REC (REC STOP)].

II'suono del canale scelto nella fase 2 viene campionato dal punto in cui

[REC (REC STOP)] era stato premuto.

e Lacampionatura & possibile per fino ad 8 secondi.

¢ Unavolta trascorsi 8 secondi dalla pressione di [REC (REC STOP)], la
campionatura cessa.

4 Premere [REC (REC STOP)].
Il campionamento cessa. La schermata di salvataggio dei campioni
viene visualizzata.

ouelje}|

< Campionamento del suono da un punto 8
secondi prima

1 Premere [LIVE SAMPLER].
La schermata [LIVE SAMPLER] appare sul pannello a sfioramento.

2 Premere [MIC] o [MASTER] in [SOURCE SELECT].
Questo sceglie il canale da campionare.

3 Premere [PRE-REC SAVE].

II'suono del canale scelto nella fase 2 viene campionato dal punto 8
secondi prima della pressione di [PRE-REC SAVE].

e Lacampionatura e possibile per fino ad 8 secondi.

< Anteprima del suono campionato

1 Premere il pulsante [CUE] alla sinistra del pannello a
sfioramento.

2 Premere [PREVIEW (STOP)].

La posizione riprodotta viene visualizzata presso I'indirizzo di riprodu-

zione ed appare un cursore.

e Quando il cursore del pannello a sfioramento viene toccato, il suono
campionato viene riprodotto da quella posizione.

< Riproduzione di suoni campionati sul lettore DJ

Usare PRO DJ LINK per raggiungere questa unita dal lettore DJ.
II'suono campionato (file audio) pud venire caricato e riprodotto sul
lettore DJ.

INST FX

Questo effetto cambia in sintonia con i comandi [FILTER] dei vari canali.

1 Premere uno dei tasti [INST FX].

Questo sceglie il tipo di effetto.

Il pulsante premuto lampeggia.

e Lo stesso effetto viene impostato per i canali da [CH1] a [CH4].
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2 Girare il controllo [FILTER].
L'effetto viene applicato al canale o canali il cui controllo era stato
premuto.

Nome D fef] FILTER PARAMETER
dell’effetto escrizioni (parametro 1) (parametro 2)

Del rumore bianco

viene generato da Imposta la fre-

questa unita e mis-  quenza di taglio Imposta il volume
NOISE sato con il suono del  del filtro attraverso

del rumore bianco.
canale attraverso il

filtro, quindi viene
emesso.

cui passa il rumore
bianco

Imposta il bilancia-
mento fra suono
originale ed effetto.

Abbassa 'altezza Imposta I'esten-
dld del suono del canale sione dell'abbassa-
da emettere mento dell'altezza.

Imposta il grado

) Pit il comando
di applicazione

Sottopone il suono X
viene girato in

CRUSH del canale all'effetto  dell'effetto crush N
crush e lo emette al segnale in Senso orario, piu
' forte & I'effetto.
ingresso.
Aggiunge un effetto s E\u i comajdo
Imposta I'effetto viene girato in
JET flanger al segnale in N
scita flanger. senso orario, pit
' forte & I'effetto.
Emette il suono Imposta la fre- Cign‘(‘e c?gta(j:o
HPF attraverso un filtro quenza di taglio del 9 N
assa alto filtro Senso orario, pid
P ' ' forte & I'effetto.
Emette il suono Imposta la fre- \Teunl c?gtaor}:o
LPF attraverso un filtro quenza di taglio del d

senso orario, piu

passa basso. filtro. forte & I'effetto

+ Regolazione di un effetto audio

Girare il controllo [PARAMETER].
Piu il comando viene girato in senso orario, piu forte & 'effetto. L'effetto
€ minimo a manopola del tutto girata in senso antiorario.

BEAT EFFECT

Questa funzione permette di impostare istantaneamente vari effetti a
seconda del tempo (BPM = Battute Per Minuto) del brano riprodotto.

Nella modalita automatica, questo visualizza il valore
BPM rilevato automaticamente.

Se il valore BPM non & misurabile, quello rilevato
precedentemente viene visualizzato e lampeggia.

In modalita di digitazione manuale, visualizza il valore
BPM introdotto manualmente.

Display del valore
BPM (3 cifre)

[AUTO] si accende quando la modalita di misurazione
BPM & impostata su automatico
[TAP] si illumina nella modalita di digitazione manuale.

AUTO (TAP)

BPM
A % (ms)

E sempre acceso.

Si accendono a seconda delle unita per effetti diversi.

1 Premere il pulsante [AUTO/TAP].

Scegliere la modalita di misurazione BPM.

— [AUTO]: Misura automaticamente le BPM dei segnali audio
riprodotti. La modalita [AUTO] viene impostata all'accensione di
questa unita.

— [TAP]: Il valore BPM viene impostato automaticamente picchiet-
tando il pulsante [TAP] con un dito.

e Lagamma di misurazione BPM di [AUTO] ¢ BPM = da 70 a 180. ||
valore BPM di alcuni brani pud non poter essere misurato corret-
tamente. Se il valore BPM non e misurabile, esso lampeggia sul
display. In questi casi, usare il pulsante [TAP] per digitare manual-
mente il valore BPM.

2 Premere uno dei tasti [CH SELECT].

Sceglie il canale cui si applica I'effetto.

— [1] - [4]: L'effetto viene applicato al suono dei vari canali.

— [MIC]: L'effetto viene applicato al suono del canale [MIC].

— [A], [B]: L'effetto viene applicato al suono del lato [A] (sinistro) o
[B] (destro) del crossfader.

— [M]: L'effetto viene applicato al suono del canale [MASTER].

3 Premere uno dei tasti [EFFECT SELECT].

Sceglie il tipo di effetto.

* Perquanto riguarda i tipi di effetto, vedere Tip/ di BEAT EFFECT a
pagina 25.

e Perusare [SEND/RETURN], vedere Uso di unita effetti esterne di
seguito.

4 Premere uno dei pulsanti di battuta.

Scegliere la frazione di battuta per sincronizzare il suono di un effetto.

Il tempo di effetto corrispondente alla frazione della battuta viene impo-

stato automaticamente.

e Lafrazione di battuta puo venire modificata girando [TIME] mentre si
preme il pulsante delle battute.

5 Premere il pulsante [ON/ OFF].

L'effetto viene applicato al suono.

Il parametro di tempo dell'effetto e regolabile girando il controllo [TIME].
Il parametro di quantita dell'effetto & regolabile girando il controllo
[LEVEL/DEPTH].

Il pulsante [ON/ OFF] lampeggia quando I'effetto & attivato.

e Premendo il pulsante [ON/ OFF] di nuovo si disattiva I'effetto.

< Introduzione manuale delle BPM

Picchiettare il pulsante [TAP] almeno due volte a ritmo

(in note da un quarto) col suono da riprodurre.

Il valore medio degli intervalli presso cui il pulsante [TAP] & stato pre-

muto con un dito viene fissato come BPM.

e Seilvalore BPM viene impostato col pulsante [TAP], la frazione
della battuta viene impostata su [1/1], e la durata di una battuta (un
quarto di nota) viene impostato come durata dell'effetto.

e I BPM puo venire regolato manualmente girando il controllo [TIME]
mentre si preme il pulsante [TAP].

e I BPM puo venire regolato manualmente premendo il pulsante delle
battute mentre si preme il tasto [TAP].

e I BPM puo venire regolato in unita da 0,1 girando il controllo [TIME]
mentre si preme il pulsante [TAP] ed i pulsanti [AUTO/TAP].

< Regolazione dell’effetto applicato a diverse
bande di frequenza

Girare il controllo [EFFECT FREQUENCY (HI, MID, LOW)].
Per quanto riguarda i parametri degli effetti che possono venire regolati
coi vari controlli, vedere Tip/ di BEAT EFFECT a pagina 25.

< Uso di unita effetti esterne

1 Collegare questa unita ed un’unita effetti esterna.
[SEND/RETURN] si accende.

Per istruzioni sui collegamenti, vedere Collegamento dei terminali di
uscita a pagina 7.

2 Premere uno dei tasti [CH SELECT].

Sceglie il canale cui si applica I'effetto.

3 Premere [SEND/RETURNI.
[SEND/RETURN] lampeggia.

4 Premere il pulsante [ON/ OFF].

Il suono passato attraverso I'unita effetti esterna viene emesso dal
canale [MASTER].

e Premendo il pulsante [ON/ OFF] di nuovo si disattiva I'effetto.



Controllo dei dispositivi collegati

< Uso della funzione SYNC MASTER

La posizione delle battute ed i BPM di brani riprodotti con lettori DJ
Pioneer che supportano la funzione di sincronizzazione delle battute
(CDJ-2000nexus) possono essere sincronizzati.

MASTER

RELOAD 4

Determina la sincronizzazione sulla base del master

W SYNC BPM dei lettori collegati ai canali 1 - 4.

[~ ]

MASTER Sceglie il sync master.

Aumenta o diminuisce il valore BPM visualizzato

Impostazione BPM nell'area di visualizzazione dei BPM.

Visualizza uno dei due valori seguenti, a seconda della
condizione di questa unita.
. ¢ Se questa unita & sync master: Visualizza il valore
Area di visualizza-
a master BPM.

zione dei BPM s N . -
¢ Sequesta unita non & sync master: Visualizza il
valore master BPM visualizzato se questa unita
fosse sync master.
Se questa unita non & il sync master, il valore master
RELOAD BPM viene visualizzato nell'area di visualizzazione dei

BPM.

1 Premere il pulsante [SYNC MASTER/MIDI].

[SYNC MASTER] appare sullo schermo.

e Lafunzione cambia ad ogni pressione del pulsante
[SYNC MASTER/MIDI].

2 Attivare lo stato di sincronizzazione del lettore.
Pulsante [SYNC]: Lo stato di sincronizzazione dei vari lettori € modifica-
bile premendo PLAYER 1-4.

Ad ogni pressione di questo pulsante il modo di sincronizzazione viene
attivato o disattivato.

| pulsanti dei canali cui sono collegati lettori che non supportano la
funzione beat sync non funzionano.

3 Cambia il sync master.
Premere il pulsante del lettore o mixer da impostare come sync master.
* Non & possibile impostare come sync master pit di un dispositivo.

4 Rendere questa unita il sync master.

Premere il pulsante [RELOAD] per visualizzare il valore master BPM

attuale.

Premere [A] o [¥] per impostare il valore master BPM.

Premere il pulsante [MIXER] per rendere questa unita il sync master.

e Sequesta unita e sync master, il valore master BPM puo essere
cambiato premendo [A] o [V].

Uso della funzione MIDI

< Uso del software DJ

I DUM-2000NXS emette anche dati operativi dei pulsanti e manopole in

formato MIDI. Collegandosi ad un computer dotato di software DJ MIDI

compatibile attraverso un cavo USB ¢ possibile usare il software per DJ

per controllare questa unita.

Installare anticipatamente il software DJ nel proprio computer. Regolare

anche i parametri audio e MIDI del software per DJ.

e Peristruzioni sulle impostazioni dei canali MIDI, vedere Modifica
delle impostazioni a pagina 27.

1 Collegare il terminale [USB] di questa unita al computer.
Per dettagli sui collegamenti, vedere Collegamento ad un computer a
pagina 8.

2 Lanciare il software DJ.

3 Premere [ON/OFF] della sezione [MIDI].

Attivare la funzione MIDI.

La trasmissione di segnali MIDI inizia.

e Seifaderedicomandivengono mossi, i messaggi vengono mandati
a seconda delle nuove posizioni. Per quanto riguarda i messaggi
emessi da quest'unita, vedere Lista de/ messaggi MIDI a pagina 20.

e Seil pulsante [START/STOP] viene tenuto premuto per oltre 2
secondi, viene mandata una sequenza di segnali MIDI corri-
spondente alle posizioni del pulsante, del fader o del controllo
(istantanea).

¢ Leinformazioni dell’orologio di sincronizzazione MIDI (informazioni
BPM) vengono mandate a prescindere dal pulsante [ON/ OFF].

e Premendo di nuovo il pulsante [ON/ OFF] per [MIDI], |a trasmissione
di messaggi MIDI cessa.

+ Invio di messaggi di avvio MIDI e arresto MIDI

Premere il pulsante [START/STOP] di [MIDI].

e I 'messaggidiinizio MIDI e fine MIDI vengono mandati alternata-
mente ogni volta che il pulsante [START/STOP] viene premuto a
prescindere che la funzione MIDI sia attivata o meno.

Uso delle schermate di controllo MIDI

Questa unita possiede quattro tipi di schermate di controllo MIDI. Usarle
in accordo col software DJ posseduto.

1 Premere ripetutamente il pulsante
[SYNC MASTER/MIDI] alla destra del pannello a
sfioramento.
La schermata [MIDI CONTROL] viene visualizzata dopo quella
[SYNC MASTER].
e Lafunzione cambia ad ogni pressione del pulsante

[SYNC MASTER/MIDI].

2 Scegliere uno dei tipi da [TYPE A] a [TYPE D].

Questo sceglie il tipo di schermo di controllo MIDI.

¢ Quando [PAGE1] o [PAGE2] viene premuto, la pagina visualizzata
cambia.

3 Azionare i pulsanti o fader del pannello a
sfioramento.

Latrasmissione di segnali MIDI inizia.

Per quanto riguarda i messaggi emessi da quest'unita, vedere Lista dei
messaggi MIDI a pagina 20.

Uso di un sequencer MIDI esterno

Questa unita manda il tempo del brano riprodotto (informazioni BPM)

per I'orologio di sincronizzazione MIDI. Pud venire usato per sincroniz-

zare un sequencer MIDI esterno col tempo di una sorgente.

* | sequencer MIDI esterni che non supportano gli orologi di sincroniz-
zazione MIDI non sono sincronizzabili.

* | sequencer MIDI esterni non sono sincronizzabili per brani il cui
BPM non & misurabile con esattezza.

¢ |l clock di sincronizzazione MIDI viene emesso con i valori BPM
digitati manualmente picchiettando il pulsante [TAP] con un dito. La
gamma di uscita del clock di sincronizzazione MIDI va da 40 BPM a
250 BPM.

1 Collegare il terminale [MIDI OUT] al terminale MIDI IN
del sequencer MIDI esterno con un cavo MIDI standard.

2 Impostare la modalita di sincronizzazione Slave del
sequencer MIDI esterno.

3 Premere [START/STOP].

I messaggio MIDI di inizio viene inviato.

4 Premere [ON/OFF] della sezione [MIDI].

La trasmissione di segnali MIDI inizia.



Lista dei messaggi MIDI

Pannello di controllo

Messaggi MIDI

Categoria Nome SW Trigger/Toggle
TRIM VR Bn 01 dd — — — — 0-127
HI VR Bn 02 dd — — — — 0-127
MID VR Bn 03 dd — — — — 0-127
CHA LowW VR Bn 04 dd — — — — 0-127
FILTER VR Bn 05 dd — — — — 0-127
Fader canali VR Bn 1 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 41 dd — — — — 0,64, 127
CUE BTN Bn 46 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIM VR Bn 06 dd — — — — 0-127
HI VR Bn 07 dd — — — — 0-127
MID VR Bn 08 dd — — — — 0-127
cH2 LOW VR Bn 09 dd — — — — 0-127
FILTER VR Bn 0A dd — — — — 0-127
Fader canali VR Bn 12 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 42 dd — — — — 0, 64,127
CUE BTN Bn 47 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIM VR Bn 0C dd — — — — 0-127
HI VR Bn 0E dd — — — — 0-127
MID VR Bn OF dd — — — — 0-127
CH3 LOow VR Bn 15 dd — — — — 0-127
FILTER VR Bn 16 dd — — — — 0-127
Fader canali VR Bn 13 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 43 dd — — — — 0,64, 127
CUE BTN Bn 48 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIM VR Bn 50 dd — — — — 0-127
HI VR Bn 51 dd — — — — 0-127
MID VR Bn 5C dd — — — — 0-127
CHa LOW VR Bn 52 dd — — — — 0-127
FILTER VR Bn 53 dd — — — — 0-127
Fader canali VR Bn 14 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 44 dd — — — — 0,64, 127
CUE BTN Bn 49 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Crossfader Crossfader VR Bn 0B dd — — — — 0-127
CH EQ (ISOLATOR, EQ) SW Bn 21 dd — — — — 0,127
CURVE SETTING [CH FADER (—/, ~) SW Bn 5E dd — — — — 0,127
CROSS FADER (7\, 7}, 2X) SW Bn 5F dd — — — — 0, 64,127
BALANCE VR Bn 17 dd — — — — 0-127
Livello MASTER VR Bn 18 dd — — — — 0-127
MASTER CUE BTN Bn 4A dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd — — — — 0-127
1 BTN Bn 22 dd — — — Trigger/Toggle™ OFF=0, ON=127
2 BTN Bn 23 dd — — — ngger/Togg\eﬂ OFF=0, ON=127
3 BTN Bn 24 dd — — — Trigger/’%gg\eM OFF=0, ON=127
CH SELECT 4 BTN Bn 25 dd — — — Triggerﬁogg\eﬂ OFF=0, ON=127
MIC BTN Bn 26 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
A BTN Bn 27 dd — — — Trigger/Toggle ! OFF=0, ON=127
B BTN Bn 28 dd — — — Trigger/Toggle ! OFF=0, ON=127
M BTN Bn 29 dd — — — Tr\ggerﬁogg\eﬂ OFF=0, ON=127
Valore TIME (meta di
uello guando FILTER
TIME VR Bn |oo  |MSB [Bn |2D  |sB |— gPHASERéSCGHO or
EFFECT SELECT)
BEAT EFFECT ON/OFF BTN Bn 40 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
CUE BTN Bn 4B dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn 4E dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd — — — — 0-127
DELAY BTN Bn 2A dd — — — Trigger/Toggle a OFF=0, ON=127
MULTI TAP DELAY BTN Bn 28 dd — — — ngg,)er/Togg\eﬂ OFF=0, ON=127
ROLL BTN Bn 2F dd — — — Trigger/Togg\eM OFF=0, ON=127
REV ROLL BTN Bn 2F dd — — — Triggerﬁogg\eM OFF=0, ON=127
TRANS BTN Bn 35 dd — — — Trigger/Toggle 1 OFF=0, ON=127
GATE BTN Bn 3D dd — — — Trigger/Toggle ! OFF=0, ON=127
EFFECT SELECT ECHO BTN Bn 37 dd — — — Trigger/’%gg\e1 OFF=0, ON=127
REVERB BTN Bn 36 dd — — — Tr\ggerﬁogg\eM OFF=0, ON=127
SLIP ROLL BTN Bn 3A dd — — — nggerﬁogg\eH OFF=0, ON=127
FILTER BTN Bn 3B dd — — — ngger/Togg\eﬂ OFF=0, ON=127
PHASER BTN Bn 39 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
SEND/RETURN BTN Bn 3E dd — — — Trigger/Toggle - OFF=0, ON=127




Messaggi MIDI

Categoria Nome SW Tipo SW LSB Trigger/Toggle Note
EFFECT HI VR Bn 66 dd — — — — 0-127
FREQUENCY MID VR Bn 67 dd — — — — 0-127

LOW VR Bn 68 dd — — — — 0-127
NOISE BTN Bn 55 dd — — — Trigger/Toggle™ OFF=0, ON=127
ZIP BTN Bn 56 dd — — — Trigger/Togg\eﬂ OFF=0, ON=127
CRUSH BTN Bn 57 dd — — — nggerﬁogg\eﬂ OFF=0, ON=127
INST FX JET BTN Bn 69 dd — — — Tr\ggerﬁogg\e” OFF=0, ON=127
HPF BTN Bn 6A dd — — — Trigger/Toggle™ OFF=0, ON=127
LPF BTN Bn 68 dd — — — Triggerﬁogg\eﬂ OFF=0, ON=127
PARAMETER VR Bn 6C dd — — — — 0-127
MIC HI VR Bn 1E dd — — — — 0-127
LOW VR Bn 1F dd — — — — 0-127
LEVEL VR Bn 1A dd — — — — 0-127
HEADPHONES MIXING VR Bn 1B dd — — — — 0-127
LINK CUE BTN Bn 73 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
CUE BTN Bn 6E dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Pannello di SYNC MASTER/MIDI BTN Bn 6F dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
controllo a MIX BTN Bn 70 dd — — — Trigger/Togg\e” OFF=0, ON=127
sfioramento REMIX BTN Bn 71 dd — — — Tr\ggerﬁogg\eﬂ OFF=0, ON=127
ON/OFF BTN Bn 72 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
START BTN FA — — — — — — —
MIDI
STOP BTN FC — — — — — — —

[1] Se attivando un tasto se ne disattiva un altro, ambedue i pulsanti mandano messaggi MIDI di attivazione e disattivazione.
Se nessun tasto si disattiva, viene mandato solo il messaggio MIDI di attivazione dal pulsante premuto.

Pannello a sfioramento

< FREQUENCY MIX, SIDECHAIN REMIX

Messaggi MIDI

ouelje}|

Categoria Nome SW Trigger/Toggle
Fader a sfioramento 1 VR Bn 38 dd — | = — — 0-127 (incimaallo
schermo)
Fader a sfioramento 2 VR Bn 4C dd — | — — — 0-127
Fader a sfioramento 3 VR Bn 4D dd — | — — — 0-127
::I{IE(QUENCY Fader a sfioramento 4 VR Bn 74 dd — |—= — — 0-127
Fader a sfioramento 5 VR Bn 75 dd — |—= — — 0-127
Fader a sfioramento 6 VR Bn 76 dd — — — — 0-127
Fader a sfioramento 7 VR Bn 7 dd — |—= — — 0-127 (infondo allo
schermo)
Asse X dell'area di controllo VR Bn 1C dd — | = — — 0-127
Asse Y dell'area di controllo VR Bn 3C dd — |—= — — 0-127
LEVEL/DEPTH VR Bn 31 dd — |—= — — 0-127
CH1 BTN 9n 49 dd — | — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
CH2 BTN 9n 4A dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
CH3 BTN 9n 4B dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
CH4 BTN 9n 4C dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ -~ -~
TRIGGER CH) SAME BTN 9n 51 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
SIDECHAIN
TRIGGER CH (SAMPLING/ ‘ _ _
REMIX TRIGGER CH) CH1 BTN 9n 52 dd — |— — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ ‘ -~ _
TRIGGER CH) CH2 BTN In 53 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ _ _
TRIGGER CH) CH3 BTN 9n 54 dd — |— — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ . _ _
TRIGGER CH) CH4 BTN 9n 55 dd — |— — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIGGER BAND LOW BTN 9n 59 dd — |— — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIGGER BAND MID BTN 9n 5A dd — |— — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TRIGGER BAND HI BTN 9n 5B dd — |—= — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127




< BEAT SLICE REMIX

Categoria ::Isl’lizr::::uttore Messaggi MIDI Trigger/Toggle
1 BTN 9n 50 | dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
2 BTN 9n 5E dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
3 BTN 9n 41 dd — — — | Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
4 BTN 9n 60 dd | — — — | Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
5 BTN In 61 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
6 BTN 9n 62 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
7 BTN 9n 63 dd | — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
8 BTN 9n 42 dd | — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
9 BTN 9n 64 dd | — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
10 BTN 9n 65 dd | — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
11 BTN 9n 66 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
12 BTN 9n 67 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
13 BTN 9n 43 dd | — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
14 BTN 9n 68 dd | — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
BEAT SLICE REMIX 15 BTN 9n 69 dd | — — — | Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
16 BTN 9n 6A |dd | — — — | Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
Lo il 17 BTN In 6B dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
— it 18 BTN on |44 dd | — |— | — | Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
o e 19 BTN 9n |6C |dd |— |— |— | Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
(9] (1) 20 BTN on |6D |dd |— |— |— | Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
(16} 21 BTN 9n 6E dd — — — | Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
® 22 BTN 9n 6F dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
23 BTN 9n 45 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
22 - B 24 BTN 9n 70 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
D 0 @ 2BEES BTN on |71 |dd |— |— |— |Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
® B B 3R BTN on |72 |dd |— |— |— |Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
D m®mm 27 BTN 9n 73 dd | — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
28 BTN 9n 46 dd | — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
29 BTN 9n 74 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
30 BTN 9n 75 dd | — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
31 BTN 9n 76 dd | — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
32 BTN 9n 7 dd | — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
33 BTN 9n 47 dd | — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
34 BTN In 78 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
35 BTN 9n 79 dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
36 BTN 9n TA | dd | — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
37 BTN In B |dd |— |— |— | Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
38 BTN 9n 48 dd [— |— | — | Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
39 BTN 9n 7C | dd — — — | Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
40 BTN In 70 | dd — — — Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
41 BTN 9n TE dd — — — | Trigger/Trigger OFF=0, ON=127
42 BTN 9n TF dd — — — | Trigger/Trigger OFF=0, ON=127




< MIDI CONTROL

| Messaggi MIDI

ouelje}|

Categoria ::IT’Iizr:::r(:uttore Trigger/Toggle
PAGE1]-9 BTN 9n | 5D |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
PAGE1]-10 BTN 9n |BE [dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-11 BTN 9n | 5F [dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-12 BTN 9n [ 60 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-13 BTN 9n |61 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-14 BTN 9n |62 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-15 BTN 9n |63 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-16 BTN 9n [64 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-5 BTN 9n [ 65 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-6 BTN 9n |66 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-7 BTN 9n |67 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-8 BTN 9n |68 |[dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-1 BTN 9n [69 |[dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-2 BTN 9n [6A |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-3 BTN 9n [ 6B |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-4 BTN 9n |6C |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
‘ ﬁ |£ ‘3 ﬂ AGE1], [PAGE2]-17 BTN 9n | 7D |[dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
- - AGE1], [PAGE2]-18 BTN 9n |7E [dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
T . . AGE1], [PAGE2]-19 BTN 9n |7F |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
‘_é I_d Q ‘_é AGE2]-9 BTN 9n | 6D | dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-10 BTN 9n [6E |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
| | AGE2]-11 BTN 9n |6F |[dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
‘ | d EA AGE2]-12 BTN 9n |70 |[dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-13 BTN 9n (71 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
PAGE2]-14 BTN 9n (72 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
PAGE2]-15 BTN 9n |73 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
PAGE2]-16 BTN 9n |74 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
PAGE2]-5 BTN 9n |75 [dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-6 BTN 9n |76 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-7 BTN 9n |77 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-8 BTN 9n |78 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-1 BTN 9n (79 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-2 BTN 9n [7A |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-3 BTN 9n | 7B |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-4 BTN 9n [7C | dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-9 VR Bn [01 |dd — 0-127
AGE1]-10 VR Bn |02 |dd — 0-127
AGE1]-11 VR Bn |03 |dd — 0-127
AGE1]-12 VR Bn |04 |dd — 0-127
AGE2]-9 VR Bn |05 |dd — 0-127
AGE2]-10 VR Bn |06 |dd — 0-127
AGE2]-11 VR Bn |07 |dd — 0-127
AGE2]-12 VR Bn |08 |dd — 0-127
AGE1]-1 BTN 9n [30 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-2 BTN 9n |31 [dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-3 BTN 9n |32 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-4 BTN 9n |33 [dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-5 BTN 9n |34 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-6 BTN 9n |36 [dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-7 BTN 9n |36 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE1]-8 BTN 9n |37 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-1 BTN 9n |38 |[dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-2 BTN 9n |39 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-3 BTN 9n |3A [dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-4 BTN 9n [3B |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-5 BTN 9n (48 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AGE2]-6 BTN 9n (49 |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
PAGE2]-7 BTN 9n |4A |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
PAGE2]-8 BTN 9n (4B |dd Trigger/Toggle OFF=0, ON=127




. Posizione Messaggi MIDI i

Categoria dell'interruttore Trigger/Toggle
[PAGE1]-1 BTN 9n | 3C [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-2 BTN 9n [3D |[dd | — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-3 BTN 9n | 3E [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-4 BTN 9n [3F [dd | — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-5 BTN 9n |40 [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-6 BTN 9n [41 |dd [— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-7 BTN 9n |42 |dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-8 BTN 9n [43 |[dd | — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-9 BTN 9n |44 |[dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-10 BTN 9n [45 |[dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-11 BTN 9n [46 |dd [— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE1]-12 BTN 9n |47 |dd [— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-1 BTN 9n |24 [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-2 BTN 9n [25 |[dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-3 BTN 9n |26 [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-4 BTN 9n |27 |dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-5 BTN 9n [28 |dd [— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-6 BTN 9n |29 [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-7 BTN 9n |2A [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-8 BTN 9n |2B [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-9 BTN 9n |2C [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-10 BTN 9n |2D [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-11 BTN 9n |2E [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[PAGE2]-12 BTN 9n |2F [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127

TYPE D [PAGE1]-1 BTN 9n |57 |dd | — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
(1 ] BTN 9n |68 |[dd | — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[l ] BTN 9n [B9 [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[ ] VR Bn |1C |dd |— — 0-127
[ ] VR Bn |3C |dd |— — 0-127
(1 1 BTN 9n |BA [dd |— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
1 ] BTN 9n [6B [dd | — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
1 ] BTN 9n [6C |[dd | — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
[ ] VR Bn |31 |dd |— — 0-127
[l ] VR Bn |32 |dd |— — 0-127




Tipi di BEAT EFFECT

DELAY™

o )

v
1/2 ritardo
e NpDPpp DD
Questa funzione emette un suono ritardato una volta in accordo con la

frazione di battuta del pulsante.
Se viene aggiunto il suono ritardato di 1/2 battuta, 4 battute divengono 8.

Usare questi comandi per impostare il tempo di
ritardo da 1/8 a 4/1 rispetto ad 1 battuta del tempo
BPM.

Pulsanti di battuta
(parametro 1)

Controllo TIME
(parametro 2)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY
(parametro 4)

Usare questo per impostare il tempo di ritardo.
124000 (ms)

Usare questo per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello ritardato.

Usare questi per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello ritardato di differenti bande.

ECHO™"™
- Segnale audio in
e m g — I _ ingresso disattivato
T R~~__ Usdtain
R = "\djssolvenza
1 battuta Tempo

Questa funzione emette suoni sempre piu attenuati varie volte in
accordo con la frazione di battuta del pulsante.

Con gli eco da 1/1 di battuta, i suoni ritardati vengono chiusi in dis-
solvenza in accordo col tempo del brano anche dopo che il suono in
ingresso é stato eliminato.

Usare questi comandi per impostare il tempo di
ritardo da 1/8 a 4/1 rispetto ad 1 battuta del tempo
BPM.

Usare questo per impostare il tempo di ritardo.
124000 (ms)

Usare questo per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello di eco.

Pulsanti di battuta
(parametro 1)

Controllo TIME
(parametro 2)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY
(parametro 4)

Usare questi per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello di eco di differenti bande.

MULTI TAP DELAY ™
T 1/1 battuta Tempo

1/4 battuta

= NI

EFFECTFREQUENCY  1/8 hattuta

Questa funzione emette fino a 7 suoni ritardati in unita da 1/8 in accordo
con la frazione del pulsante delle battute.

Il volume del suono ritardato & regolabile con i comandi

[EFFECT FREQUENCY].

II'volume dei suoni ritardati dispari viene regolato da [MIN] sulla posi-
zione centrale, quello dei suoni ritardati pari viene regolato dalla posi-
zione centrale su [MAX].

Pulsanti di battuta
(parametro 1)

Il tempo di effetto viene mandato da 1/8 a 4/1 in un
rapporto da 1 battuta delle BPM.

Controllo TIME
(parametro 2)

Usare questo per impostare il tempo di ritardo.
10 24000 (ms)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Usare questo per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello ritardato.

EFFECT FREQUENCY
(parametro 4)

Imposta il volume del suono ritardato per differenti
bande di frequenza.

REVERB™*=

Suono diretto . .
$r|mo suono riflesso

Livell . .
ello Riverberi
—

1% | .
Tempo
100% "| .

Questa funzione aggiunge riverbero al suono in ingresso.
Pulsanti di battuta
(parametro 1)

Controllo TIME
(parametro 2)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY
(parametro 4)

Impostazione dell'effetto di riverbero e delle dimen-
sioni della stanza.

Impostazione dell'effetto di riverbero e delle dimen-
sioni della stanza su di un numero fra 1 e 100 (%).

Imposta il bilanciamento fra suono originale ed
effetto.

Usare questi per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello di effetto di differenti bande.

ROLL "=

JﬂJ It rﬂ (

Effetto attivato

ol Ijﬂj J "Jﬂj J "Jﬂj J)

Ripetuto

ouelfey

Questa funzione registra il suono in ingresso nel punto in cui il tasto
[ON/OFF] viene premuto e ripete il suono registrato a seconda della
frazione del tasto della battuta.

Pulsanti di battuta
(parametro 1)

Controllo TIME
(parametro 2)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY
(parametro 4)

|l tempo di effetto viene mandato da 1/8 a4/1 in un
rapporto da 1 battuta delle BPM.

Usare questo per impostare il tempo di effetto.
10 a2 4000 (ms)

Usare questo per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello ROLL.

Usare questi per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello ROLL di differenti bande.

SLIP ROLL "™

JﬂJ s

Effetto attlvato Cambla/glo da
2a1

JﬂJﬂrrﬂrrrﬂrr

Rlpetmone 1/1

Rlpetmone 172

Questa funzione registra il suono in ingresso nel punto in cui il tasto
[ON/OFF] viene premuto e ripete il suono registrato a seconda della
frazione del tasto della battuta.

Quando il tempo dell'effetto cambia, il suono in ingresso viene
riregistrato.

Pulsanti di battuta
(parametro 1)

Controllo TIME
(parametro 2)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY
(parametro 4)

|l tempo di effetto viene mandato da 1/8 a4/1 in un
rapporto da 1 battuta delle BPM.

Usare questo per impostare il tempo di effetto.
10 a2 4000 (ms)

Usare questo per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello ROLL.

Usare questi per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello ROLL di differenti bande.

it (25)



REV ROLL™*=

owne | ()0

Effetto attivato A 4

weees J 300000000000 )

roll

Rovesciato e ripetuto

Questa funzione registra il suono in ingresso nel punto in cui il tasto
[ON/OFF] viene premuto e ripete il suono registrato a seconda della
frazione del tasto della battuta.
Pulsanti di battuta
(parametro 1)
Controllo TIME
(parametro 2)
Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY
(parametro 4)

|l tempo di effetto viene mandato da 1/8 a4/1 in un
rapporto da 1 battuta delle BPM.

Usare questo per impostare il tempo di effetto.
10 2 4000 (ms)

Usare questo per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello ROLL.

Usare questi per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello ROLL di differenti bande

Frequenza

Questa funzione cambia la frequenza di taglio del filtro a seconda della
frazione del pulsante delle battute.

Impostano il ciclo di movimento della frequenza di
taglio da 1/8 a 4/1 rispetto ad 1 battuta del tempo
BPM.

Pulsanti di battuta
(parametro 1)

Usare questo per impostare il ciclo nel quale la
frequenza di taglio viene mossa.
10 a2 32000 (ms)

Piu il comando viene girato in senso orario, pit forte
& l'effetto.

|l suono originale viene usato girando il controllo del
tutto in senso antiorario.

Controllo TIME
(parametro 2)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY Impostano il bilanciamento fra il suono originale e
(parametro 4) quello dell'effetto per bande differenti.
TRANS™
1/1 battuta Tempo

@ Taglio Taglio
Taglio ] Taglio —‘

Questa funzione taglia il suono a seconda della frazione del pulsante
delle battute.

La quantita di suono da tagliare puo venire cambiata con

[EFFECT FREQUENCY].
Pulsanti di battuta
(parametro 1)

Controllo TIME
(parametro 2)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY
(parametro 4)

™
EFFECT FREQUENCY.

Impostano 1/8 sul tempo di taglio 4/1 rispetto ad 1
battuta del tempo BPM.

Usare questo per impostare il tempo di effetto.
10 2 16000 (ms)

Imposta il bilanciamento fra suono originale ed
effetto.

Imposta la quantita di segnale originale da tagliare
per la varie bande.

(26) 1t

PHASER"™

Spostamento di fase

N A A\
N e

! Ciclo

L'effetto phaser cambia a seconda della frazione impostata col pulsante
delle battute.

Pulsanti di battuta
(parametro 1)

Impostano il ciclo di movimento dell'effetto phaser
con 1/8 a 4/1 rispetto al tempo di una battuta BPM.

Imposta il ciclo secondo cui si muove |'effetto
phaser.
10 a 32000 (ms)

Controllo TIME
(parametro 2)

Pili il comando viene girato in senso orario, piti forte
& l'effetto.

Se girato del tutto in senso antiorario, viene emesso
solo il suono originale.

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY Usare questi per regolare il bilanciamento fra il
(parametro 4) suono originale e quello di effetto di differenti bande.
GATE"
Livello

Tempo

@ //I soglia \
= =

N
\
ool

Questa funzione emette i suoni in ingresso di livello sopra la soglia,

tagliando quello di livello inferiore.

IIivello di soglia puo venire cambiato con [EFFECT FREQUENCY].
Pulsanti di battuta
(parametro 1)
Controllo TIME
(parametro 2)

EFFECT FREQUENCY

Imposta il tempo di rilascio fra 1 e 100 %.

Imposta il tempo di rilascio.
Da 12100 (%)

Imposta il livello di soglia.
Piu il comando viene girato in senso orario, piu forte
¢ |'effetto e piti viene tagliato il suono.

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY Usare questi per impostare i livello di soglia di bande
(parametro 4) differenti.
SEND/RETURN™
SEND
| { RETURN l
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Collegare qui una unita effetti esterna o altro.

[EFFECT FREQUENCY] puo venire usato come isolatore.
Pulsanti di battuta
(parametro 1)

Controllo TIME
(parametro 2)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY
(parametro 4)

Regola il livello dell'audio che arriva al terminale
[RETURN].

Imposta il livello dell'audio di uscita di RETURN per
differenti bande di frequenza.

[1] Se“A” “B" 0 "M" viene scelto con i pulsanti [CH SELECT], il suono di
effetto non puo venire monitorato premendo [CUE] (BEAT EFFECT)
ameno che il suono del canale desiderato non venga emesso dal
canale [MASTER].

Se BEAT EFFECT e disattivato, gli effetti non possono venire monito-
rati premendo [CUE] (BEAT EFFECT).



Modifica delle impostazioni

VERSION No

QUANTIZE

Pulsante di impostazione elementi

1 Premere [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] per

almeno 1 secondo.

Viene visualizzata la schermata di impostazione della modalita

[USER SETUP].

L'indicatore [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] lampeggia.

e Pervisualizzare la schermata [CLUB SETUP], prima spegnere questa
unita e poi premere [POWER] mentre si preme [LIVE SAMPLER
(UTILITY, WAKE UP)].

2 Premere il pulsante di impostazione elementi.
Appaiono gli elementi da scegliere.

3 Scegliere un elemento da impostare.
Scegliere I'elemento dal pannello a sfioramento e attivarlo.

4 Cambiare I'impostazione dell’elemento.

Scegliere I'elemento dal pannello a sfioramento e attivarlo.

* Premere [SAVE] per salvare le modifiche della schermata
[CLUB SETUP].

5 Premere [EXIT].
Chiudere la schermata di impostazione della modalita [USER SETUP].
e Perchiudere la schermata di impostazione della modalita
[CLUB SETUP], premere il pulsante [POWER] per spegnere questa
unita.

Impostazione delle preferenze

Le impostazioni in corsivo sono quelle predefinite al momento di acquisto.

Modalita Impostazione Voce da

Voce da scegliere 2

Voce da

Descrizioni

ouelje}|

delle opzioni scegliere 1

scegliere 3

TOGGLE . Lo
ZONE1T] BUTTON ACTION TRIGGER Scegliere il metodo di invio di segnale MIDI [TOGGLE] o [TRIGGER].
MIDI CHANNEL Da1,2a16 Imposta il canale MIDI.
MIDI BUTTON ACTION I’I?IEEI-EE? Scegliere il metodo di invio di segnale MIDI [TOGGLE] o [TRIGGER].
ZONE2[2] MIDI CHANNEL Da1,2,a16 Imposta il canale MIDI.
RESET - Riporta i parametri MIDI [TYPE A] — [TYPE D] ai valori predefiniti. La
funzione [RESET] e esclusiva del [ZONE2].
USER SETUP Attiva e disattiva la funzione fader start di tutti i lettori DJ collegati ai
LINK CH1aCH4 ON, OFF _ . . E
terminali [LINK]
FADER START Attiva e disattiva la funzione di avvio della dissolvenza di lettori DJ
CONTROL CH2, CH3 ON, OFF collegati ai terminali [CONTROL].
LCD BACK LIGHT 1,2,345 — Regola la luminosita del pannello a sfioramento.
VERSION No. — — — Visualizza la versione del software di questa unita.
QUANTIZE QUANTIZE ON. OFF - é‘;tt\gfeo disattiva I'uso delle informazioni sulle battute ottenute dal
DIGITAL OUT MAX -19dB,-15dB,-10dB, o Imposta il livello massimo dell'audio emesso dai terminali [DIGITAL
LEVEL -5dB our].
SYSTEM ::LG_I_I:AL SAMPLING 48 kHz, 96 kHz — Imposta la frequenza di campionamento digitale del segnale.
AUTO STANDBY ON, OFF — Attiva e disattiva la funzione di auto standby.
OUTPUT TO BOOTH ON. OFF o Determina se viene emesso o no il segnale audio del microfono dai
MONITOR ' terminali [BOOTH].
CLUB SETUP TALK OVER _25 dB, 20 dB, ~15 dB, Imposta la sensibilita di ta\kqver. La fun2|ohe dlta\kovervwgne atti-
MiIC — vata quando un suono superiore al volume impostato proviene dal

THRESHOLD LEVEL -10dB

microfono.

-25dB, -20 dB, -15 dB,

Imposta il livello di attenuazione per suoni diversi da quello del micro-

TALK OVER LEVEL -10dB — fono a funzione di talkover attivata.
TOUCH PANEL  — - - éfdtie;;atura del pannello a sfioramento viene regolata premendo [+] in
PEAK LIMITER PEAK LIMITER — Allevia l'improwviso e sgradevole taglio digitale dell'uscita master.

ON, OFF
FACTORY RESET YES, NO —

Riporta tutte le impostazioni ai valori predefiniti.

Cambia le impostazioni MIDI dei pulsanti [FREQUENCY MIX] e [SIDECHAIN REMIX] del pannello di controllo.
Cambia le impostazioni MIDI per [TYPE A] su [TYPE D] nella schermata di controllo MIDI.

La funzione auto standby

Se [AUTO STANDBY] si trova su [ON], la modalita di standby inizia automaticamente se 4 ore passano dal verificarsi di tutto quanto segue.

— Nessun pulsante o controllo di questa unita viene usato.

Nessun collegamento PRO DJ LINK e stato fatto.

Nessun segnale audio di =10 dB o piU arriva ai terminali di ingresso di questa unita.

e Lamodalita di standby viene cancellata quando [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] viene premuto.



Informazioni aggiuntive

Diagnostica

e | 'uso scorretto dell'apparecchio viene spesso scambiato per un guasto. Se si ritiene che questo componente non funzioni bene, controllare la
sezione che segue. A volte il problema risiede in un altro componente. Controllare tutti i componenti ed apparecchi elettronici usati. Se il problema
non puo venire eliminato neppure dopo aver fatto i controlli suggeriti, chiedere assistenza tecnica al pit vicino centro assistenza o rivenditore

autorizzato Pioneer.

e |l lettore non funziona a causa di elettricita statica o altre influenze esterne. In tali casi, il funzionamento normale pud venire ripristinato scolle-

gando il cavo di alimentazione e ricollegandolo.

Problema Controllare
L'apparecchio non & acceso. Il cavo di alimentazione & collegato correttamente?

Rimedio
Collegare il cavo di alimentazione ad una presa di c.a.

Audio assente o insufficiente. L'interruttore [CD/DIGITAL, PHONO, LINE,
USB */*] si trova in posizione corretta?

Portare I'interruttore [CD/DIGITAL, PHONO, LINE, USB */*] sulla sorgente di
ingresso del canale. (pagina 12)

Gli interruttori [CD, DIGITAL] del pannello poste-
riore sono regolati correttamente?

Regolare gli interruttori [CD, DIGITAL] a seconda del dispositivo con cui ripro-
durre. (Pagina 12)

| cavi di collegamento sono collegati
correttamente?

Collegare correttamente i cavi di collegamento. (pagina 7)

| terminali o gli spinotti sono sporchi?

Pulire i terminali e gli spinotti prima di procedere con i collegamenti.

L'interruttore [MASTER ATT.] del pannello poste-
riore & regolato su [-6 dB], ecc.?

Cambiare la posizione dell'interruttore [MASTER ATT.]. (a pagina 6)

Non viene emesso suono digitale. La frequenza di campionamento (fs) dell’uscita
audio digitale & adatta alle caratteristiche del

dispositivo collegato?

Nella schermata [CLUB SETUP] , regolare [DIGITAL SAMPLING RATE] a seconda
delle caratteristiche tecniche del dispositivo collegato. (a pagina 27)

Audio distorto. Il volume del suono emesso dal canale [MASTER] &

regolato correttamente?

Regolare controllo [MASTER] in modo che I'indicatore del livello del canale
principale si illumini a circa [0 dB] al livello di picco. (Pagina 12)

Portare [MASTER ATT.] su [-3 dB] o [-6 dB]. (a pagina 6)

II'livello dell'ingresso audio di ciascun canale &
regolato correttamente?

Regolare controllo [TRIM] in modo che I'indicatore del livello del canale si illu-
mini vicino a [0 dB] al livello di picco. (Pagina 12)

Il crossfader non funziona. | selettori CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)

sono regolati correttamente?

Regolare correttamente i selettori [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] dei vari
canali. (Pagina 12)

L'apertura in dissolvenza con un lettore [FADER START] & su [OFF]?

Nella schermata [USER SETUP], portare [FADER START] su [ON]. (a pagina 13)

DJ e impossibile. Il lettore DJ & collegato correttamente al terminale

Collegare il terminale [CONTROL] ed il lettore DJ con un cavo di controllo.

[CONTROL]? (pagina 7)
I lettore DJ & collegato correttamente al terminale  Collegare correttamente il lettore DJ al terminale [LINK] usando un cavo LAN.
[LINK]? (pagina 7)

| cavi audio sono collegati correttamente?

Collegare i terminali di ingresso audio di questa unita e quelli di uscita audio del
lettore DJ con un cavo audio. (pagina 7)

La funzione BEAT EFFECT non
funziona.

| tasti [CH SELECT] sono regolati correttamente?

Premere il tasto o tasti [CH SELECT] per scegliere il o i canali cui aggiungere un
effetto.

[INST FX] non funziona. Il comando [FILTER] ¢ in posizione corretta?

Girare il controllo [FILTER] in senso orario. (a pagina 17)

Non & possibile usare unita effetti
esterne.

Il pulsante [ON/ OFF] di [BEAT EFFECT] & impo-
stato su [ON]?

Premere [ON/OFF] di BEAT EFFECT per attivare [SEND/RETURN]. (a pagina 18)

L'unita effetti esterna & collegata correttamente al
terminale [SEND] o [RETURN]?

Collegare I'unita effetti esterna correttamente al terminale [SEND] e a quello
[RETURN]. (a pagina 7)

I ivello di uscita audio dell'unita effetti esterna e
regolata su valori appropriati?

L'audio di un'unita effetti esterna e
distorto.

Regolare il livello di uscita audio dell'unita effetti esterna.

II'tempo (BPM) non & misurabile o la
misura ottenuta (BPM) & sospetta.

I livello audio & troppo basso o alto?

Regolare controllo [TRIM] in modo che I'indicatore del livello del canale si illu-
mini vicino a [0 dB] al livello di picco. (Pagina 12)

|l tempo (BPM) di alcuni brani potrebbe non essere misurabile. Usare il pulsante
[TAP] per impostare il tempo manualmente. (a pagina 18)

Il tempo misurato (BPM) differisce da
quello indicato sul CD.

| valori possono differire leggermente a causa dei differenti modi in cui il valore
BPM viene misurato.

II'sequencer MIDI non sincronizza. La modalita di sincronizzazione Slave del sequen-

cer MIDI esterno & impostata?

Impostare la modalita di sincronizzazione Slave del sequencer MIDI esterno.

II'sequencer MIDI che usate supporta i clock di
sincronizzazione MIDI?

| sequencer MIDI esterni che non supportano gli orologi di sincronizzazione MIDI
non sono sincronizzabili.

Il controllo MIDI non funziona. Il canale MIDI funziona?

Premere il pulsante [ON/ OFF] di [MIDI]. (a pagina 19)

Le impostazioni MIDI sono corrette?

Per usare software DJ con questa unita, i messaggi MIDI di questa devono venire
assegnati al software DJ usato. Per ulteriori dettagli sull'assegnazione di mes-
saggi, vedere il manuale di istruzioni del software DJ.

Questa unita non viene riconosciuta da |l driver & stato installato nel computer?
un computer cui & collegata.

Installare il driver software. Se & gia installato, reinstallarlo. (a pagina 8)

Questa unita non pud riprodurre il Questa unita ed il computer sono collegati bene?

Collegare questa unita ed il computer con un cavo USB. (a pagina 8)

segnale di un computer. Le impostazioni del dispositivo di uscita audio sono

corrette?

Scegliere questa unita con le impostazioni del dispositivo di uscita audio. Per
istruzioni sulle impostazioni per il proprio applicativo, consultarne le istruzioni
per |'uso.

Il selettore d'ingresso di questa unita e regolato
correttamente?

Portare il selettore d'ingresso del canale sulla posizione [USB */*]. (Pagina 12)

Anche toccando il pannello a sfiora-
mento non accade nulla.

La taratura del pannello a sfioramento & scadente.

Regolare il pannello a sfioramento con le impostazioni [TOUCH PANEL] della
schermata [CLUB SETUP]. (a pagina 27)

Il suono di un effetto non & monitora-
bile neppure se il pulsante [CUE] di
[BEAT EFFECT] & premuto.

|l circuito che genera I'eco per gli effetti [ECHO], [REVERB], [ROLL], [SLIP ROLL]
e [REV ROLL] si trova dopo il circuito di effetto, cosl il segnale di effetto non &
monitorabile. Cio non e dovuto ad un guasto.
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Il display a cristalli liquidi

rappresenta alcuna disfunzione.

A proposito del marchi di fabbrica o
marchi di fabbrica depositati

Pioneer & un marchio di fabbrica depositato della PIONEER
CORPORATION.

Microsoft®, Windows Vista® e Windows® sono marchi di fabbrica o
marchi di fabbrica depositati della Microsoft Corporation negli Stati
Uniti e/o altri paesi.

Pentium e un marchio di fabbrica depositato della Intel Corporation.
Adobe e Reader sono marchi di fabbrica depositati o marchi di
fabbrica della Adobe Systems Incorporated negli Stati Uniti e/o altri
paesi.

Apple, Macintosh e Mac OS sono marchi di fabbrica di Apple Inc.,
registrati negli Stati Uniti ed in altri Paesi.

ASIO & un marchio di fabbrica della Steinberg Media Technologies
GmbH.

I nomi delle aziende e dei prodotti menzionati sono marchi di fab-
brica dei rispettivi proprietari.

Sul display a cristalli liquidi potrebbero apparire dei piccoli punti neri o luccicanti. Questo & un fenomeno inerente ai display a cristalli liquidi; non

Quando utilizzato in luoghi freddi, il display a cristalli liquidi potrebbe rimanere scuro per un breve tempo dopo che I'alimentazione di questa unita
¢ stata attivata. Esso raggiunge la luminosita normale dopo un breve intervallo.
Quando il display a cristalli liquidi viene esposto alla luce solare diretta, la luce si riflette su di esso rendendo difficile la visione. Bloccare la luce

solare diretta.
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Dati tecnici

Generale
Requisiti di alimentazione
Consumo dicorrente...............
Consumo di corrente (in attesa) ....
Peso unita principale
Dimensioni esterne....

430 mm (L) x 107,9 mm (A)
Temperature di funzionamento tollerabili..........c.c.c....... Da +5°Ca+35°C
Umidita di funzionamento tollerabile ...... Da b % a 85 % (senza condensa)

404 mm (P)

Sezione audio

Frequenza di campionamento ..o 96 kHz
Convertitore A/D, D/A .. 24 bit
Caratteristiche di frequenza

CD/LINE/MIC........cooiiiiiiiiiiieiiicce e Da 20 Hz a 20 kHz

Rapporto S/R (uscita dichiarata)

Distorsione armonica complessiva (LINE — MASTER1)
Livello/impedenza di ingresso standard

-52 dBu/47 kQ
—12 dBu/47 kQ
...—b2 dBu/8.5 kQ
—12 dBu/49 kQ

Livello di uscita/impedenza di carico/impedenza di uscita standard

MASTER1 +8 dBu/10 kQ/3 Q0 meno
MASTER2... +2 dBu/10 kQ/22 Q 0 meno
REC OUT .—8dBu/10 kQ/22 Q 0 meno

... +8dBu/10 kQ/1 kQ 0 meno
..—12 dBu/10 kQ/1 kQ 0 meno
+8,56 dBu/32 /1 Q 0 meno

Livello di uscita/impedenza di carico dichiarati
MASTER1

... +26 dBu/10 kQ
.+20dBu/10 kQ

MASTER2...
Diafonia (LINE)
Caratteristiche di equalizzazione dei canali
...Da-26dBa+6dB (13 kHz)
Da-26 dBa +6 dB (1 kHz)

............................................................. Da-26 dBa +6 dB (70 Hz)
Caratteristiche di equalizzazione del microfono
Da-12dBa +12dB (10 kHz)
Da-12dBa +12dB (100 Hz)

Terminali di ingresso/uscita
Terminale di ingresso PHONO

Prese a spinotto RCA......ooiiiiiie e 2 set
Terminale di ingresso CD

Prese a spinotto RCA
Terminale di ingresso LINE

Prese a spinotto RCA.......oiiiii s 2 set
Terminale di ingresso MIC

Connettore XLR /presa fono (@ 6,3 Mm) ..o 1 set
Terminali di ingresso RETURN

Presa fono (.8 6,3 MM)...oiiiiiiiii 1 set
Terminale di ingresso coassiale DIGITAL IN

Prese a spinotto RCA......iiiiii s 4 set
Terminale di uscita MASTER

Connettore XLR

Prese a spinotto RCA.

Terminale di uscita BOOTH

Presa fono (6,3 MM) ..t 1 set
Terminale di uscita REC OUT

Prese aspinotto RCA ... 1 set
Terminale di uscita SEND

Presa fono (6,3 MM) ..t 1 set
Terminale di uscita coassiale DIGITAL OUT

Prese a spinotto RCA ... 1 set
Terminale MIDI OUT

BP DIN Lot 1 set
Terminale di uscita PHONES

Presa fono stereo (@ 6,3 MM) oo 1 set
Terminale USB

THPO B 1 set

Terminale CONTROL
Mini spinotto fono (& 3,5 mm)
Terminale LINK

Terminale LAN (100BaSe-TX) .iooviiiviiiiiiiiiiiiiie e 6 set

— | dati tecnici ed il design di questo prodotto sono soggetti a
modifiche senza preavviso.

— Non mancare di usare i terminali [MASTER1] solo per una uscita
bilanciata. Il collegamento ad un ingresso non bilanciato (ad
esempio RCA) facendo uso di un cavo convertitore da XLR a RCA
(o di un adattatore di conversione), ecc., puo far abbassare la
qualita dell’audio e/o causare rumore.

Per il collegamento con un ingresso non bilanciato (ad esempio
RCA), usare i terminali [MASTER2].
e ©2012 PIONEER CORPORATION. Tutti i diritti riservati.
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Hartelijk dank voor uw aankoop van dit Pioneer product. Lees deze gebruiksaanwijzing aandachtig door om bekend te raken met de juiste bediening
van uw apparaat. Na het doorlezen van de gebruiksaanwijzing dient u deze te bewaren op een veilige plaats, voor latere naslag.

In bepaalde landen of gebieden kan de vorm van de netsnoerstekker en het stopcontact verschillen van de afbeeldingen bij de onderstaande uitleg. De
aansluitmethode blijft overigens gelijk, evenals de bediening van het apparaat.

BELANGRIK

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

De lichtflash met pijlpuntsymbool in een
gelijkzijdige driehoek is bedoeld om de
aandacht van de gebruikers te trekken op
een niet geisoleerde “gevaarlijke spanning”
in het toestel, welke voldoende kan zijn om
bij aanraking een elektrische shock te
veroorzaken.

WAARSCHUWING: Het uitroepteken in een gelijkzijdige
OM HET GEVAAR VOOR EEN ELEKTRISCHE  driehoek is bedoeld om de aandacht van de
SHOCK TE VOORKOMEN, DEKSEL (OF gebruiker te trekken op de aanwezigheid van
RUG) NIET VERWIJDEREN. AAN DE belangrijke bedienings- en
BINNENZIJDE BEVINDEN ZICH GEEN onderhoudsinstructies in de handleiding bij
ELEMENTEN DIE DOOR DE GEBRUIKER dit toestel.
KUNNEN BEDIEND WORDEN. ENKEL
DOOR GEKWALIFICEERD PERSONEEL TE
BEDIENEN.

D3-4-2-1-1_A1_NI

voorgeschreven verzamelsysteem voor de juiste behandeling, het opnieuw bruikbaar maken en de recycling van gebruikte

elektronische producten.

ﬁ Deponeer dit product niet bij het gewone huishoudelijk afval wanneer u het wilt verwijderen. Er bestaat een speciaal wettelijk
|

In de lidstaten van de EU, Zwitserland en Noorwegen kunnen particulieren hun gebruikte elektronische producten gratis bij de daarvoor
bestemde verzamelplaatsen of een verkooppunt (indien u aldaar een gelijkwaardig nieuw product koopt) inleveren.

Indien u zich in een ander dan bovengenoemd land bevindt kunt u contact opnemen met de plaatselijke overheid voor informatie over de juiste

verwijdering van het product.

Zodoende zorgt u ervoor dat het verwijderde product op de juiste wijze wordt behandeld, opnieuw bruikbaar wordt gemaakt, t gerecycleerd en het

niet schadelijk is voor de gezondheid en het milieu.

WAARSCHUWING

Dit apparaat is niet waterdicht. Om brand of een
elektrische schok te voorkomen, mag u geen voorwerp
dat vloeistof bevat in de buurt van het apparaat zetten
(bijvoorbeeld een bloemenvaas) of het apparaat op
andere wijze blootstellen aan waterdruppels,

opspattend water, regen of vocht.
D3-4-2-1-3_A1_NI

WAARSCHUWING

Lees zorgvuldig de volgende informatie voordat u de
stekker de eerste maal in het stopcontact steekt.

De bedrijfsspanning van het apparaat verschilt
afhankelijk van het land waar het apparaat wordt
verkocht. Zorg dat de netspanning in het land waar
het apparaat wordt gebruikt overeenkomt met de
bedrijfsspanning (bijv. 230 V of 120 V) aangegeven

op het zijpaneel van het apparaat.
D3-4-2-1-4*_A1_NI

WAARSCHUWING
Om brand te voorkomen, mag u geen open vuur (zoals

een brandende kaars) op de apparatuur zetten.
D3-4-2-1-7a_A1_NI

Gebruiksomgeving

Temperatuur en vochtigheidsgraad op de plaats van
gebruik:

+5 °C tot +35 °C, minder dan 85 % RH
(ventilatieopeningen niet afgedekt)

Zet het apparaat niet op een slecht geventileerde plaats
en stel het apparaat ook niet bloot aan hoge
vochtigheid of direct zonlicht (of sterke kunstmatige

verlichting).
D3-4-2-1-7c*_A1_NI

(2) N
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BELANGRIJKE INFORMATIE BETREFFENDE
DE VENTILATIE

Let er bij het installeren van het apparaat op dat er
voldoende vrije ruimte rondom het apparaat is om een
goede doorstroming van lucht te waarborgen
(tenminste 5 cm achter en 3 cm aan de zijkanten van
het apparaat).

WAARSCHUWING

De gleuven en openingen in de behuizing van het
apparaat zijn aangebracht voor de ventilatie, zodat een
betrouwbare werking van het apparaat wordt verkregen
en oververhitting wordt voorkomen. Om brand te
voorkomen, moet u ervoor zorgen dat deze openingen
nooit geblokkeerd worden of dat ze afgedekt worden
door voorwerpen (kranten, tafelkleed, gordijn e.d.) of
door gebruik van het apparaat op een dik tapijt of een
bed.

D3-4-2-1-7b*_A1_NI

Als de netstekker van dit apparaat niet geschikt is
voor het stopcontact dat u wilt gebruiken, moet u de
stekker verwijderen en een geschikte stekker
aanbrengen. Laat het vervangen en aanbrengen van
een nieuwe netstekker over aan vakkundig
onderhoudspersoneel. Als de verwijderde stekker per
ongeluk in een stopcontact zou worden gestoken,
kan dit resulteren in een ernstige elektrische schok.
Zorg er daarom voor dat de oude stekker na het
verwijderen op de juiste wijze wordt weggegooid.
Haal de stekker van het netsnoer uit het stopcontact
wanneer u het apparaat geruime tijd niet denkt te

gebruiken (bijv. wanneer u op vakantie gaat).
D3-4-2-2-1a_A1_NI




LET OP

De POWER schakelaar van dit apparaat koppelt het
apparaat niet volledig los van het lichtnet. Aangezien
er na het uitschakelen van het apparaat nog een
kleine hoeveelheid stroom blijft lopen, moet u de
stekker uit het stopcontact halen om het apparaat
volledig van het lichtnet los te koppelen. Plaats het
apparaat zodanig dat de stekker in een noodgeval
gemakkelijk uit het stopcontact kan worden gehaald.
Om brand te voorkomen, moet u de stekker uit het
stopcontact halen wanneer u het apparaat langere
tijd niet denkt te gebruiken (bijv. wanneer u op
vakantie gaat).

D3-4-2-2-2a*_A1_NI

WAARSCHUWING
Berg kleine onderdelen op buiten het bereik van
kinderen en peuters. Raadpleeg onmiddellijk een arts

indien kleine onderdelen per ongeluk worden ingeslikt.
D41-6-4_A1_NI

WAARSCHUWING NETSNOER

Pak het netsnoer beet bij de stekker. Trek de stekker er
niet uit door aan het snoer te trekken en trek nooit aan
het netsnoer met natte handen aangezien dit
kortsluiting of een elektrische schok tot gevolg kan
hebben. Plaats geen toestel, meubelstuk o.i.d. op het
netsnoer, en klem het niet vast. Maak er nooit een
knoop in en en verbind het evenmin met andere
snoeren. De netsnoeren dienen zo te worden geleid dat
er niet per ongeluk iemand op gaat staan. Een
beschadigd netsnoer kan brand of een elektrische
schok veroorzaken. Kontroleer het netsnoer af en toe.
Wanneer u de indruk krijgt dat het beschadigd is, dient
u bij uw dichtstbijzijnde erkende PIONEER
onderhoudscentrum of uw dealer een nieuw snoer te

kopen.
$002*_A1_NI



Inhoud

Opmerkingen over deze handleiding

In deze handleiding worden namen van kanalen en toetsen die staan
aangegeven op het product, namen van menu's in de software enz.
aangegeven in vierkante haken ([]). (bijv. IMASTER]-kanaal, [ON/OFF],
[File]-menu)

@ Alvorens te beginnen
Kenmerken
Inhoud van de doos ...

@ Aansluitingen
Achterpaneel....
Aansluiten van ingangsaansluitingen
Aansluiten van uitgangsaansluitingen
Aansluiten op het bedieningspaneel..
Aansluiten van een computer
Omtrent het USB-audiostuurprogramma ... 8

@ Bediening
Regelpaneel
Basisbediening ....
Geavanceerde bedieningsfuncties
Lijst van MIDI-berichten
Soorten BEAT EFFECT ....viiiiiiiii e

@ Instellingen aanpassen
Voorkeurinstellingen maken
Omtrent de automatische ruststandfunctie.....

@ Aanvullende informatie
Verhelpen van storingen ...
Omtrent het LCD-scherm...
Over handelsmerken en gedeponeerde handelsmerken
Blokschema
Specificaties




Alvorens te beginnen

Kenmerken

Dit apparaat is een topklasse DJ-mengpaneel, ontworpen voor profes-
sionele DJ's, dat naast de uitstekende geluidskwaliteit tevens de voor-
delen biedt van een meervoudig aanraakpaneel en diverse interface- en
effectfuncties, om zo uw DJ-optredens extra dimensies en nieuwe stijlen
te bieden.

TOUCH PANEL EFFECT

Dit toestel maakt gebruik van een groot 5,8-inch multi-touch LCD-
aanraakpaneel. In combinatie met effectfuncties ((BEAT SLICE REMIX],
[FREQUENCY MIX] en [SIDECHAIN REMIX]) kan de bediening op een
intuitieve manier worden uitgevoerd en kan het effect tegelijk met het
00g en het oor worden beoordeeld.

< BEAT SLICE REMIX

Het muziekstuk voor het opgegeven kanaal kan worden gesampled en
als lus worden weergegeven. Het muziekstuk dat als lus wordt weergege-
ven kan worden gearrangeerd met het aanraakpaneel zodat onmiddellijk
nieuwe lusfrasen kunnen worden gecreéerd.

< FREQUENCY MIX

De muziekfrequenties worden verdeeld in zeven toonbereiken voor een
grafische weergave. De schuifregelaars van het aanraakpaneel bieden
een duidelijk overzicht voor het mengen van twee kanalen of het verwis-
selen van instrumenten (delen).

< SIDECHAIN REMIX

Het geluid van een bepaald kanaal kan worden gebruikt als “trigger”
voor de toepassing van effecten op het geluid van de andere kanalen.
Bediening via het aanraakpaneel maakt een zeer dynamische geluidsver-
werking mogelijk.

INST FX

Dit apparaat is voorzien van zes verschillende effecten (NOISE, ZIP,
CRUSH, JET, HPF, LPF). De effecten zijn eenvoudig te gebruiken door aan
de [FILTER]-knoppen te draaien voor de diverse kanalen voor improvisa-
tie tijdens een optreden, en de gewenste effecten kunnen fijngeregeld
worden door te draaien aan de [PARAMETER]-knop.

BEAT EFFECT

De populaire BEAT EFFECT-functie van de DJM-serie is ook hierin
toegepast en nog verder ontwikkeld. Dit apparaat is voorzien van een
[EFFECT FREQUENCY]-functie waarmee de mate van het effect voor elke
frequentieband afzonderlijk kan worden bijgesteld, hetgeen meer vrij-
heid biedt dan ooit tevoren.

PRO DJ LINK

Wanneer een Pioneer DJ-speler die PRO DJ LINK ondersteunt (bijv.
CDJ-2000nexus, CDJ-2000, CDJ-900), een computer waarop rekordbox is
geinstalleerd-programma en dit toestel onderling worden verbonden met
LAN-kabels, kunt u de volgende PRO DJ LINK-functies gebruiken.

Zie Omtrent PRO DJ LINK op bladzijde 15 voor verdere informatie.

< SD & USB Export

% rekordbox LINK Export

< SYNC MASTER

< LIVE SAMPLER

+ LINK MONITOR

< STATUS INFORMATION

GELUIDSKAART

Dit apparaat is toegerust met een audio-interface voor geluidskaarten/
USB-audio, waarmee u tot vier geluidsbronnen van een computer kunt
toewijzen aan de diverse kanalen, om die te mengen of samen te voegen.
Bovendien kunnen de audio-uitgangssignalen van het hoofdkanaal
worden uitgestuurd naar de computer, hetgeen bijzonder nuttig is voor
het opnemen van het gemengde geluid.

CH FADER

Vergeleken met de vorige DJM-2000 maakt dit toestel gebruik van een
kanaalfader met hogere prestaties en verbeterde bestendigheid tegen
slijtage door roest of door vioeistoffen die op de fader terecht kunnen
komen. Ook onder zware omstandigheden blijft het toestel goed te
bedienen.

UITSTEKENDE GELUIDSKWALITEIT

Er zijn vindingen toegepast voor de verbetering van de geluidskwa-
liteit, voor zowel de digitale als de analoge ingangen en uitgangen.
Geluidsverwerking met 96 kHz sampling, een 24-bit topklasse A/D-
omzetter en een 32-bit D/A-omzetter met superieure geluidskwaliteit
geeft een krachtig, bijzonder fraai totaalgeluid.

Dit apparaat is geschikt voor 48 kHz 16 bit, 48 kHz 24 bit en

44,1 kHz 16 bit USB-audiosignalen.

Inhoud van de doos

e CD-ROM

e USB-kabel

e Stroomsnoer

e Garantiekaart

¢ Handleiding (dit document)
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Aansluitingen

Schakel altijd eerst de stroom uit en trek de stekker uit het stopcontact alvorens u enige aansluiting maakt of verbreekt.

Zie tevens de gebruiksaanwijzingen van de aan te sluiten apparatuur.

Sluit het netnoer pas aan nadat alle aansluitingen tussen de apparatuur volledig zijn gemaakt.

Gebruik alleen het bijgeleverde netsnoer.

Achterpaneel
0 [y s ||y

OFF POWER

L]
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@ oo

OIOIC)

Il POWER toets (bladzijde 13)

Voor aanzetten en uitschakelen van dit apparaat.

PHONO aansluitingen (bladzijde 7)

Voor aansluiten op de phono-aansluiting (MM-element) van een

weergave-apparaat. Geen lijnniveau-ingangssignalen op aansluiten.

CD aansluitingen (bladzijde 7)
Aansluiten op een DJ-speler of een lijnuitgangscomponent.

SIGNAL GND aansluiting (bladzijde 7)

Sluit hierop de aardingsdraad van een analoge platenspeler aan.

Dit vermindert storende geluiden bij aansluiten van een analoge
platenspeler.

CD, DIGITAL (bladzijde 13)
Kies de analoge signaalingangsaansluitingen (CD) of de digitale
signaalingangsaansluitingen (DIGITAL IN).

[ LINE aansluitingen (bladzijde 7)

Aansluiten op een cassettedeck of een lijnuitgangscomponent.

CONTROL (bladzijde 7)
Aansluiten via een bedieningssnoer (inbegrepen bij Pioneer
DJ-spelers).

H DIGITAL OUT aansluiting (bladzijde 7)

Voor uitsturen van de hoofdkanaal-audiosignalen.

El DIGITAL IN aansluiting (bladzijde 7)

Sluit deze aan op de coaxiale digitale uitgangsaansluitingen van

DJ-spelers, enz. Bij omschakelen van de bemonsteringsfrequentie

van het uitgangssignaal kan het geluid een ogenblik wegvallen.
Kensington-beveiligingsgleuf
USB (bladzijde 8)

Voor aansluiten van een computer.

MIDI OUT aansluiting (bladzijde 7)
Verbind deze met de MIDI IN-aansluiting van een externe
MIDI-sequencer.

LINK aansluiting (bladzijde 7)

| W—
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RETURN aansluitingen (bladzijde 7)
Voor aansluiten van de uitgang van een externe effectgenerator.
Wanneer alleen het [L (MONO)]-kanaal is aangesloten, wordt het
ingangssignaal van het [L (MONO)]-kanaal tegelijkertijd doorgege-
ven aan het [R]-kanaal.

SEND aansluitingen (bladzijde 7)
Voor aansluiten van de ingang van een externe effectgenerator.
Wanneer alleen het [L (MONO)]-kanaal is aangesloten, wordt er
alleen een mono-geluidssignaal uitgestuurd.

BOOTH aansluitingen (bladzijde 7)
Uitgangsaansluingen voor een booth-monitor, geschikt voor symme-
trische of asymmetrische TRS-uitgangsaansluiting.

REC OUT aansluitingen (bladzijde 7)

Dit zijn uitgangsaansluitingen voor opname.

MASTER2 aansluitingen (bladzijde 7)
Voor aansluiten van een eindversterker e.d.

MASTER ATT.

Stelt het verzwakkingsniveau in van het geluid dat wordt weergege-
ven via de [MASTER1] en [MASTER2]-aansluitingen.

MASTER1 aansluitingen (bladzijde 7)
Voor aansluiten van een eindversterker e.d.
U moet deze gebruiken als gebalanceerde uitgangsaansluitingen.
Wees voorzichtig dat u niet per ongeluk het stroomsnoer van
een ander toestel probeert aan te sluiten.

ACIN
Aansluiten op een stopcontact met het bijgeleverde netsnoer. Wacht
met aansluiten van het netsnoer totdat eerst alle aansluitingen tus-
sen de apparatuur onderling compleet zijn gemaakt.
Gebruik alleen het bijgeleverde netsnoer.

WAARSCHUWING
Houd de kortsluitstekkers buiten bereik van kinderen. Raadpleeg
onmiddellijk een arts indien er onverhoopt één wordt ingeslikt.

Verbind deze met de LINK-aansluiting van Pioneer DJ-spelers of de
LAN-aansluiting van een computer waarop rekordbox is geinstalleerd
(PRO DJ LINK).

U moet een STP (afgeschermde) kabel gebruiken wanneer u
een LAN-kabel aansluit.

(6) NI



Aansluiten van ingangsaansluitingen

Analoge platenspeler Analoge platenspeler
= Cassettedeck, CD-speler, e.d.

(apparatuur met lijnuitgangen)

-

Digitaal geluidsweergave-
apparaat
——————

o
g

(=]

=

] @mja

& OFF POWER
- ON

g
g
_

-

rekordbox rekordbox

_———\ SV ——

)
Naar stopcontact
[1] Nadere informatie over PRO DJ LINK vindt u op Omtrent PRO DJ LINK op bladzijde 15.

U moet een STP (afgeschermde) kabel gebruiken wanneer u een Pioneer DJ-speler aansluit.
Voor het gebruik van de fader-startfunctie sluit u een LAN-kabel of bedieningskabel aan (bladzijde 14).
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Computers

Pioneer DJ-spelers [2]

Pioneer DJ-spelers

Aansluiten van uitgangsaansluitingen

M[Mﬂ%ﬂ%
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PHONO CD  SIGNALGND LINE cD

"L. N4 CH3 N m2 CN1
@'0@' O,

MASTERZ REC ouT
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LNE  CD
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I

B e e

PHoNo CD  SIGNALGND

000

CH 1 COMPUTER 1

CH 2 COMPUTER2
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\ I? ° o] coo OJ I EIDEEEEII =) O
Naar Eindversterker(2][3] Eindversterker Cassettedeck ed. Digitaal

stopcontact ( luid: audio-i

Eindversterker

apparaat)

aat (voor dj-booth
monitor)

[1] Sluit tevens een externe effectgenerator aan op de [RETURN]-aansluiting (ingangsaansluiting).

U moet de [MASTER1] aansluitingen alleen voor een gebalanceerd uitgangssignaal gebrui

ken (bladzijde 33).
Wees voorzichtig dat u niet per ongeluk het stroomsnoer van een ander toestel probeert aan te sluiten op de [MASTER1] aansluiting.

000 00 000 00
0000000000000

MIDI-sequencer
Externe

effectgenerator [1]
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Aansluiten op het bedieningspaneel

Microfoons
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MIXING
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Aansluiten van een computer
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Computer

Aansluiten met de bijgeleverde USB-kabel.

Omtrent het
USB-audiostuurprogramma

Dit stuurprogramma is een exclusief programma voor het insturen

en uitsturen van geluidssignalen van en naar een computer. Om dit
apparaat te gebruiken in aansluiting op een computer waarop Windows
of Mac-OS draait, installeert u van tevoren het stuurprogramma op de
computer.

Licentie-overeenkomst voor deze
Software

Deze Licentie-overeenkomst voor deze Software (“de Overeenkomst”)
geldt tussen u (zowel voor u als u als individu het programma installeert,
als voor een eventuele rechtspersoon waarvoor u optreedt) (“u” of "uw”)
en PIONEER CORPORATION (“Pioneer”).

UITVOEREN VAN ENIGE HANDELING VOOR SET-UP OF INSTALLATIE
VAN HET PROGRAMMA BETEKENT DAT U AKKOORD GAAT MET
ALLE VOORWAARDEN VAN DEZE LICENTIE-OVEREENKOMST.
TOESTEMMING VOOR HET DOWNLOADEN EN/OF GEBRUIKEN

VAN HET PROGRAMMA IS EXPLICIET AFHANKELIJK VAN HET
OPVOLGEN DOOR U VAN DEZE VOORWAARDEN. SCHRIFTELIJKE

OF ELEKTRONISCHE TOESTEMMING IS NIET VEREIST OM DEZE
OVEREENKOMST GELDIG EN AFDWINGBAAR TE MAKEN. ALS

U NIET AKKOORD GAAT MET ALLE VOORWAARDEN VAN DEZE
OVEREENKOMST, KRIJGT U GEEN TOESTEMMING HET PROGRAMMA
TE GEBRUIKEN EN MOET U STOPPEN MET DE INSTALLATIE OF,
INDIEN VAN TOEPASSING, HET PROGRAMMA VERWIJDEREN.,

1 DEFINITIES

“Documentatie” betekent in dit verband de schriftelijke docu-
mentatie, specificaties en de hulpbestanden beschikbaar gesteld
door Pioneer ter assistentie bij de installatie en het gebruik van
het Programma.

“Programma” betekent in dit verband alle Pioneer software, of
gedeeltes daarvan, waarop door Pioneer aan u licentie verleend
is onder deze Overeenkomst.

2 PROGRAMMA LICENTIE

Beperkte licentie. Onder de voorwaarden van deze Overeenkomst
verleent Pioneer u een beperkte, niet-exclusieve, nietoverdraag-
bare licentie (zonder het recht sub-licenties te verlenen):

a Om een enkele kopie van het Programma te installeren op
uw computer of mobiele apparatuur, om het Programma
uitsluitend voor uw persoonlijk gebruik in te zetten in over-
eenstemming met deze Overeenkomst en de Documentatie
(“toegestaan gebruik”);

b Om de Documentatie te gebruiken in het kader van uw
Toegestaan gebruik; en

¢ Om één kopie te maken van het Programma uitsluitend als
reservekopie, met dien verstande dat alle titels en handels-
merken, meldingen met betrekking tot auteursrechten en
andere beperkte rechten op de kopie worden vermeld.

Beperkingen. Behalve indien uitdrukkelijk toegestaan door deze
Overeenkomst mag u het Programma of de Documentatie niet
kopiéren of gebruiken. U mag het Programma niet overdragen
aan derden, er sublicenties op verlenen, het verhuren, uitleasen
of uitlenen, noch het gebruiken voor het opleiden van derden,
voor gedeeld gebruik op commerciéle basis, of voor gebruik
op een servicefaciliteit. U mag niet zelf of via een derde het
Programma modificeren, reverse engineeren, disassembleren of
decompileren, behalve in zoverre toegestaan door ter zake gel-
dende regelgeving, en ook dan alleen nadat u Pioneer schriftelijk
op de hoogte hebt gesteld van uw intenties.

Eigendom. Pioneer of de licentiegever behoudt zich alle rech-
ten, titels en belangen voor met betrekking tot alle octrooien,
auteursrechten, handelsgeheimen en andere intellectuele
eigendomsrechten op het Programma en de Documentatie en op
eventuele afleidingen daarvan. U verwerft geen andere rechten,
expliciet of impliciet dan de beperkte licentie zoals vervat in deze
Overeenkomst.

B Geen ondersteuning. Pioneer heeft geen enkele verplichting tot
het verlenen van ondersteuning, uitvoeren van onderhoud, of



het uitgeven van upgrades, wijzigingen of nieuwe versies van het
Programma of de Documentatie onder deze Overeenkomst.

3 BEPERKING GARANTIE

HET PROGRAMMA EN DE DOCUMENTATIE WORDEN GELEVERD

IN HUN HUIDIGE STAAT ("AS IS") ZONDER ENIGE AANSPRAAK OF
GARANTIE, EN U GAAT ERMEE AKKOORD DEZE GEHEEL OP EIGEN
RISICO TE GEBRUIKEN. VOORZOVER WETTELIJK TOEGESTAAN
WIJST PIONEER ELKE GARANTIE AANGAANDE HET PROGRAMMA
EN DE DOCUMENTATIE IN WELKE VORM DAN OOK AF, EXPLICIET
OF IMPLICIET, STATUTAIR, OF TEN GEVOLGE VAN DE PRESTATIES,
TEN GEVOLGE VAN DE DISTRIBUTIE OF VERHANDELING ERVAN,
MET INBEGRIP VAN ENIGE GARANTIE VAN VERHANDELBAARHEID,
GESCHIKTHEID VOOR EEN BEPAALD DOEL, VOLDOENDE KWALITEIT,
ACCURATESSE, TITEL OF NIET MAKEN VAN INBREUK.

4 SCHADE EN MAATREGELEN BIJ INBREUK

U gaat ermee akkoord dat enige inbreuk op de bepalingen van deze
Overeenkomst Pioneer schade berokkent die niet alleen door geld ver-
goed kan worden. In aanvulling op enige geldelijke schadeloosstelling
en eventueel andere maatregelen waartoe Pioneer gerechtigd is, gaat u
ermee akkoord dat Pioneer eventueel gerechtelijke stappen mag onder-
nemen om toekomstig, daadwerkelijk, of doorgaande inbreuken op deze
Overeenkomst te voorkomen.

5 ONTBINDING
Pioneer kan deze Overeenkomst op elk moment beéindigen, zodra u een
bepaling schendt. Als deze Overeenkomst wordt beéindigd, moet u stop-

pen met het gebruiken van het Programma, moet u het blijvend verwijde-

ren van uw computer of mobiele apparatuur waarop het aanwezig is, en
moet u alle kopieén van het Programma en de Documentatie in uw bezit
vernietigen, waarna u Pioneer schriftelijk in kennis stelt van het feit dat
u zulks gedaan heeft. De paragrafen 2.2, 2.3, 2.4, 3, 4, 5 en 6 blijven van
kracht nadat deze Overeenkomst is beéindigd.

6 ALGEMENE VOORWAARDEN

Beperking aansprakelijkheid. In geen geval en onder geen enkele
interpretatie aanvaardt Pioneer of een dochterbedrijf aansprake-
lijkheid met betrekking tot deze Overeenkomst of het onderwerp
daarvan, voor enige indirecte, bijkomende, bijzondere of gevolg-
schade, of voor als strafmaatregel opgelegde vergoedingen, of
voor gederfde winst, niet gerealiseerde opbrengsten, omzet of
besparingen, verloren gegane gegevens, of voor gebruiks- of
vervangingskosten, ook niet indien zij van tevoren op de hoogte
gesteld is van de mogelijkheid van dergelijke schade of indien
dergelijke schade voorzienbaar geacht moest worden. In geen
geval zal de aansprakelijkheid van Pioneer voor geleden schade
het bedrag dat u aan Pioneer of één van haar dochtermaatschap-
pijen voor het Programma heeft betaald overschrijden. Partijen
erkennen hierbij dat de beperking van de aansprakelijkheid en de
risicoverdeling in deze Overeenkomst worden weerspiegeld in de
prijs van het Programma en essentieel onderdeel uitmaken van
de wilsovereenkomst tussen de partijen, zonder welke Pioneer
het Programma niet ter beschikking zou hebben gesteld of deze
Overeenkomst niet zou zijn aangegaan.

Eventuele beperkingen op of uitsluitingen van garantie en aan-
sprakelijkheid zoals vervat in deze Overeenkomst hebben geen
invioed op uw wettelijke rechten als consument en zijn alleen op
u van toepassing voorzover dergelijke beperkingen en uitsluitin-
gen zijn toegestaan onder de regelgeving zoals die geldt in de
jurisdictie waar u zich bevindt.

Annulering en afstand. Als een bepaling in deze Overeenkomst
wederrechtelijk, ongeldig of anderszins niet afdwingbaar blijkt
te zijn, zal deze bepaling voor zover mogelijk toepassing vinden,
of, indien dit niet mogelijk is, geannuleerd worden en worden
geschrapt uit deze Overeenkomst, terwijl de rest daarvan onver-
kort van kracht blijft. Wanneer één van beide partijen afstand
doet van haar rechten als gevolg van een inbreuk op deze
Overeenkomst, wordt daarmee niet vanzelfsprekend afstand van
deze rechten gedaan bij een eventuele volgende inbreuk daarop.

B Geen overdracht. U mag deze Overeenkomst of enig recht of
verplichting daaronder verkregen of aangegaan, niet overdragen,
verkopen, overdoen aan anderen, of op andere wijze daarover
beschikken, vrijwillig of onvrijwillig, van rechtswege of op een
andere wijze, zonder voorafgaande schriftelijke toestemming
daartoe van Pioneer. Een eventuele poging door u tot overdracht

of verdeling is nietig. Overeenkomstig het hierboven bepaalde
is deze Overeenkomst van kracht om reden van en zal strek-
ken tot voordeel van beide partijen en hun respectievelijke
rechtsopvolgers.

Volledige overeenkomst. Deze Overeenkomst omvat alle van
kracht zijnde bepalingen tussen de partijen en treedt in de plaats
van alle voorgaande of nog geldige overeenkomsten of aanspra-
ken, schriftelijk of mondeling, met betrekking tot het onderwerp
daarvan. Deze Overeenkomst mag niet worden gewijzigd of
geamendeerd zonder uitdrukkelijke en voorafgaande schriftelijke
toestemming daartoe van Pioneer, en geen andere handeling,
document, gebruik of gewoonte kan deze Overeenkomst wijzigen
of amenderen.

B U gaat ermee akkoord dat deze overeenkomst en alle mogelijke
geschillen met betrekking tot deze overeenkomst zijn onderwor-
pen aan Japans recht.

Voorzorgen bij het installeren

* Voor het installeren van het stuurprogramma dient u eerst dit appa-
raat uit te schakelen en de USB-kabel los te maken van dit apparaat
en van uw computer.

e Alsudit apparaat aansluit op uw computer zonder eerst het stuur-
programma te installeren, kan er iets fout gaan in uw computer,
afhankelijk van uw besturingssysteem.

* Alsueeneenmaal gestart installatieproces hebt onderbroken, dient
u opnieuw vanaf het allereerste begin te beginnen, volgens de hier-
onder beschreven procedure.

* Lees eerst aandachtig Licentie-overeenkomst voor deze Software door
voordat u de specifieke stuurprogramma’s voor dit apparaat gaat
installeren.

e Sluit voor het installeren van het stuurprogramma eerst alle andere
programma'’s die op uw computer actief zijn.

e Het stuurprogramma is geschikt voor de volgende
besturingssystemen.

Geschikte besturingssystemen

Mac OS X (10.3.9, 10.4, 10.5, 10.6, 10.7, 10.8) v

Windows® 7 Home Premium/Professional/ 32-bit versie v

Ultimate 64-bit versie v

Windows Vista® Home Basic/Home Premium/ ~_32-bit versie v

Business/Ultimate 64-bit versie v
- ®

Windows™ XP Home Edition/ 30-bit versie v

Professional Edition (SP2 of recenter)

Windows® XP Professional x64 Edition wordt niet ondersteund.

* De bijgeleverde CD-ROM bevat installatieprogramma’s in de vol-
gende 12 talen.
Engels, Frans, Duits, Italiaans, Nederlands, Spaans, Portugees,
Russisch, Vereenvoudigd Chinees, Traditioneel Chinees, Koreaans
en Japans
Als u gebruikt maakt van een besturingssysteem in een andere
taal, volgt u dan de aanwijzingen op het scherm om in te stellen op
[English (Engels)].

Installeren van het stuurprogramma

< Installatieprocedure (Windows)

Lees eerst aandachtig Voorzorgen bij het installeren door alvorens een

sturprogramma te installeren.

e Voor het installeren of verwijderen van het stuurprogramma zult
u wellicht toestemming nodig hebben van de beheerder van uw
computer. Meld u aan als de beheerder van uw computer voordat u
begint met het installeren.

1 Plaats de bijgeleverde CD-ROM in het CD-station van

de computer.

De CD-ROM map verschijnt.

e Alserna hetladen van de CD-ROM geen CD-ROM map verschijnt,
opent u dan het CD-station via [Computer (of Deze computer)] in
het [Starten]-menu.

ne(9)
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2 Dubbelklik op [DJM-2000_X.XXX.exe].

Het installatiescherm voor het stuurprogramma verschijnt.

3 Wanneer het taalkeuzescherm verschijnt, kiest u
[Nederlands] en klikt u op [OK].

U kunt kiezen uit diverse talen, afhankelijk van het besturingssysteem
van uw computer.

4 Lees zorgvuldig de Licentie-overeenkomst voor deze
Software en als u akkoord gaat met de voorwaarden,
plaats u een vinkje in [Akkoord.] en klikt u op [OK].

Als u niet akkoord gaat met de voorwaarden in de Licentie-overeenkomst
voor deze Software, klikt u op [Annuleren] om het installeren te stoppen.

5 Volg voor de installatieprocedure de aanwijzingen

die op uw scherm verschijnen.

Als er [Windows-beveiliging] op het scherm verschijnt tijdens het

installationproces, klikt u op [Dit stuurprogramma toch installeren]

om door te gaan met installeren.

e Bijinstalleren onder Windows XP
Als er [Hardware-installatie] op het scherm verschijnt tijdens het
installationproces, klikt u op [Toch doorgaan] om door te gaan met
installeren.

* Wanneer het installatieproces voltooid is, verschijnt er een medede-
ling ter afsluiting.

* Wanneer de installatieprocedure voor het stuurprogramma voltooid
is, zult u uw computer opnieuw moeten opstarten.

< Installatieprocedure (Macintosh)

Lees eerst aandachtig Voorzorgen bij het installeren door alvorens een

sturprogramma te installeren.

e Voor het installeren of verwijderen van het stuurprogramma zult u
wellicht toestemming nodig hebben van de beheerder van uw com-
puter. Zorg dat u van tevoren de naam en het wachtwoord van uw
beheerder paraat heeft.

1 Plaats de bijgeleverde CD-ROM in het CD-station van

de computer.

De CD-ROM map verschijnt.

e Dubbelklik op het CD-pictogram op uw bureaublad als er na het
laden van een CD-ROM geen mappen worden aangegeven.

2 Dubbelklik op [DJM-2000_M_X.X.X.dmg].
Het [DJM-2000AudioDriver] menuscherm verschijnt.

3 Dubbelklik op [DJM-2000AudioDriver.pkg].

Het installatiescherm voor het stuurprogramma verschijnt.

4 Controleer de details op het scherm en klik op [Toch
doorgaan].

5 Wanneer het scherm met de gebruiksovereenkomst
voor de software verschijnt, kiest u [Nederlands],

leest u de Licentie-overeenkomst voor deze Software
aandachtig door en klikt u op [Toch doorgaan].

U kunt kiezen uit diverse talen, afhankelijk van het besturingssysteem
van uw computer.

6 Als u akkoord gaat met de voorwaarden in de
Licentie-overeenkomst voor deze Software, klikt u op
[Akkoord.].

Als u niet akkoord gaat met de voorwaarden in de Licentie-overeenkomst
voor deze Software, klikt u op [Niet akkoord] om het installeren te
stoppen.

7 Volg voor de installatieprocedure de aanwijzingen

die op uw scherm verschijnen.

¢ Klik op [Annuleren] om het installeren te stoppen, nadat het al is
begonnen.

* Wanneer de installatieprocedure voor het stuurprogramma voltooid
is, zult u uw computer opnieuw moeten opstarten.

Verbinding maken tussen dit toestel en
een computer

1 Sluit dit apparaat aan op uw computer via een

USB-kabel.

Dit apparaat functioneert als een audio-apparaat volgens de

ASIO-normen.

e Tijdens het gebruik van applicaties die geschikt zijn voor ASIO,
kunt u [USB 1/2], [USB 3/4], USB 5/6] en [USB 7/8] gebruiken als
ingangsbronnen. Afhankelijk van de ingang/uitgangsinstelling
kunt u drie van de diverse ingangsaansluitingen van dit apparaat
gebruiken.

e Tijdens het gebruik van applicaties die geschikt zijn voor DirectX,
kunt u alleen [USB 1/2] gebruiken als ingangsbron.

* Deaanbevolen werkomgeving voor de computer is afhankelijk
van het DJ-applicatieprogramma. Controleer altijd de aanbevolen
computer-werkomgeving voor het DJ-applicatieprogramma dat u
gebruikt.

* Wanneer er tegelijkertijd een ander USB-geluidsapparaat op de
computer is aangesloten, kan dat niet altijd werken of naar behoren
herkend worden.

Wij raden u aan om alleen de computer en dit apparaat aan te
sluiten.

¢ Bijaansluiten van de computer en dit apparaat raden we u aan om
de aansluiting rechtstreeks op de USB-aansluitbus van dit apparaat
te maken.

2 Druk op de [POWER] toets.

Schakel dit apparaat in.

¢ De melding [Apparaatstuurprogramma installeren] kan verschij-
nen wanneer dit toestel voor het eerst op de computer wordt aange-
sloten of wanneer het wordt aangesloten op een andere USB-poort
van de computer. Wacht eventjes tot de mededeling [De apparaten
zijn gereed voor gebruik] verschijnt.

e Bijjinstalleren onder Windows XP

— [Mag Windows verbinding met Windows Update maken om
te zoeken naar software?] kan verschijnen tijdens de installa-
tieprocedure. Kies dan [ Nee, nu niet] en klik op [Volgende] om
door te gaan met installeren.

— [Wat moet de wizard doen?] kan verschijnen tijdens de instal-
latieprocedure. Kies dan [ De software automatisch instal-
leren (aanbevolen)] en klik op [Volgende] om door te gaan met
installeren.

— Als er [Windows-beveiliging] op het scherm verschijnt tijdens
het installationproces, klikt u op [Dit stuurprogramma toch
installeren] om door te gaan met installeren.

Omschakelen van de ingang/
uitgangsinstelling

Ga als volgt te werk om de ingang/uitgangsinstelling van de computer

om te schakelen bij gebruik van het stuurprogramma.

e Alserapplicatieprogramma’s dit apparaat gebruiken als hun vaste
audio-apparaat (zoals DJ-programma’s, enz.), sluit u die program-
ma's dan voordat u de ingang/uitgangsinstelling omschakelt.

* Na het omschakelen van de ingang/uitgangsinstelling kan het even
duren voordat de computer is bijgewerkt. De ingang/uitgangsinstel-
ling kan niet worden omgeschakeld terwijl er iets op de computer
wordt bijgewerkt.

* Erkan geen geluid worden weergegeven als er verschillen zijn tus-
sen de ingang/uitgangsinstelling van dit apparaat en die van de
computer. Als dat zich voordoet, schakelt u dit apparaat in en maakt
u de ingang/uitgangsinstellingen opnieuw terwijl de USB-kabel is
aangesloten.

e Als deingang/uitgangsinstelling wordt omgeschakeld tijdens het
gebruik van DirectX, bestaat de kans dat de applicatie het stuurpro-
gramma niet herkent.

* MIDI-communicaties worden onderbroken als u de ingang/uitgangs-
instelling omschakelt tijdens gebruik van de MIDI-communicatie.



< Omschakelprocedure (Windows)

Klik op het Windows [Starten]-menu >[Alle
programma's)]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[DJM-2000
Instelfunctie].
Schakel de ingang/uitgangsinstelling van de computer om.
— ASIO 4 uitgangen, 0 ingangen 16 bits DirectX 1 uitgang, 0
ingangen
— ASIO 3 uitgangen, 1ingang 16 bits DirectX 1 uitgang, 1
ingang
— ASIO 3 uitgangen, 0 ingangen 24 bits DirectX 1 uitgang, 0
ingangen

< Omschakelprocedure (Macintosh)

Klik op [Apple]>[Systeemvoorkeuren]>[Overige]>[D
JM-2000 Instellingen].

Schakel de ingang/uitgangsinstelling van de computer om.
— 8-kanaals uitgang, Geen ingang 16 bits
— 6-kanaals uitgang, 2-kanaals ingang 16 bits
— 6-kanaals uitgang, Geen ingang 24 bits

Aanpassen van de buffercapaciteit
(Windows)

Volg deze methode om de buffercapaciteit van de computer aan te pas-
sen bij gebruik van een ASIO-audiostuurprogramma.

Klik op het Windows [Starten]-menu >[Alle

programma's)]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[DJM-2000

Instelfunctie].

Een ruime buffercapaciteit is nuttig om de kans op het wegvallen van

geluid (dropouts) te voorkomen, maar verhoogt daarentegen de geringe

vertraging in de audiosignaaltransmissie (latency).

e Alserapplicatieprogramma’s dit apparaat gebruiken als hun vaste
audio-apparaat (zoals DJ-programma’s, enz.), sluit u die program-
ma's dan voordat u de buffercapaciteit aanpast.

Controleren welke versie van het
stuurprogramma u heeft

< Controlemethode (Windows)

Klik op het Windows [Starten]-menu >[Alle
programma's)]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[Hulpprogramma
voor het tonen van de versie van de DJM-2000].

Het [Version] scherm verschijnt.

< Controlemethode (Macintosh)

Klik op [Apple]>[Over deze Mac]>[Meer
info]>[Extensies]>[DJM-2000 USBAudio].

Het [Version] scherm verschijnt.

Controleren van de meest recente
informatie over het stuurprogramma
Bezoek onze webiste, hieronder vermeld, voor de meest recente informa-

tie over het stuurprogramma voor exclusief gebruik met dit apparaat.
http://pioneerdj.com/support/
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H Microfooningangsaansluiting (bladzijde 15)

MIC LEVEL instelling (bladzijde 15)

EQ (HI, LOW) instellingen (bladzijde 15)

OFF, ON, TALK OVER keuzeschakelaar (bladzijde 15)
INST FX-toetsen (bladzijde 19)

@ PARAMETER instelling (bladzijde 19)

CUE toets (bladzijde 14)

E MONO SPLIT, STEREO keuzeschakelaar (bladzijde 14)
El MIXING instelling (bladzijde 14)

LEVEL instelling (bladzijde 14)

PHONES-aansluiting (pagina 14)

CD/DIGITAL, PHONO, LINE, USB */* keuzeschakelaar
(bladzijde 13)

TRIM instelling (bladzijde 13)

(12) w

EQ/ISO (HI, MID, LOW) instellingen (bladzijde 13)
Kanaalniveau-aanduiding (bladzijde 13)

FILTER instelling (bladzijde 19)

Kanaal-fader (bladzijde 13)

CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B) keuzeschakelaar
(bladzijde 13)

CH SELECT toetsen (bladzijde 20)
EFFECT SELECT toetsen (bladzijde 20)

EFFECT FREQUENCY (HI, MID, LOW) instellingen
(bladzijde 20)

Beat toetsen (bladzijde 20)

TIME instelling (bladzijde 20)
LEVEL/DEPTH instelling (bladzijde 20)
AUTO/TAP toets (bladzijde 20)



TAP toets (bladzijde 20)
ON/OFF toets (bladzijde 20)

LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP) toetsen (bladzijde
18, bladzijde 29)

SYNC MASTER/MIDI toets (bladzijde 21)

MIX toets (bladzijde 16)

REMIX toets (bladzijde 18)

ON/OFF toets (TOUCH PANEL EFFECT) (bladzijde 16)
Crossfader-regelaar (bladzijde 13)

MASTER instelling (bladzijde 13)
Hoofdniveau-aanduiding (bladzijde 13)

BALANCE instelling (bladzijde 15)

MONO, STEREO keuzeschakelaar (bladzijde 15)
BOOTH MONITOR instelling (bladzijde 15)
START/STOP (SNAPSHOT) toets (bladzijde 21)

I} ON/OFF (MIDI) toets (bladzijde 21)

CH EQ (ISOLATOR, EQ) keuzeschakelaar (bladzijde 13)

CH FADER (—, -~) keuzeschakelaar (bladzijde 14)

CROSS FADER (7, 7%, X) keuzeschakelaar (bladzijde
14)

Trek niet te hard aan de knoppen voor de kanaalfader en crossfader.
De knoppen zijn zo gemaakt dat ze niet gemakkelijk los kunnen komen.
Te hard aan de knoppen trekken kan leiden tot schade aan het toestel.

Basisbediening

Geluid weergeven

1 Druk op de [POWER] toets.
Schakel dit apparaat in.

2 Overschakelen met de [CD/DIGITAL, PHONO, LINE,
USB */*]-schakelaar

Kiest de ingangsbronnen voor de diverse kanalen uit de componenten
die op dit apparaat zijn aangesloten.

— [CD/DIGITAL]J: Kiest de DJ-speler die is aangesloten op de [CD]-
aansluitingen. Voor keuze van de DJ-speler die is aangesloten op
de [DIGITAL IN]-aansluiting, zet u de [CD, DIGITAL]-schakelaar
op het achterpaneel op [DIGITAL].

— [PHONOJ]: Voor keuze van een analoge muziekspeler aangesloten
op de [PHONO]-aansluiting.

— [LINE]: Voor keuze van een cassettedeck of CD-speler die is
aangesloten op de [LINE]-aansluitingen.

— [USB */*]: Voor keuze van het geluid van de computer die is
aangesloten op de [USB]J-aansluitbus.

3 Draai aan de [TRIM] instelling.

Regelt het niveau van de geluidssignalen die binnenkomen via elk
kanaal.

Bij elk van de kanalen licht de kanaalniveau-indicator op wanneer er
geluidssignalen goed doorkomen voor dat kanaal.

4 Beweeg de kanaalfader van u af.
Regelt het niveau van de geluidssignalen die worden uitgestuurd via elk
kanaal.

5 Schakel over met de [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU,
B)]-schakelaar.
Schakelt de uitgangsbestemming om, voor elk kanaal.
— [A]: Toewijzen aan [A] (links) van de crossfader.
— [B]: Toewijzen aan [B] (rechts) van de crossfader.
— [THRUJ: Selecteer deze stand wanneer u de crossfader niet wilt
gebruiken. (De signalen passeren niet door de crossfader.)

6 Stel de crossfader in.
Deze handeling is niet nodig als de [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU,
B)] keuzeschakelaar in de [THRU] stand is gezet.

7 Draai aan de [MASTER] instelling.
Geluidssignalen worden uitgestuurd via de [MASTER1] en
[MASTER2]-aansluitingen.

De hoofdniveau-indicator licht op.

Bijregelen van de geluidskwaliteit

Draai aan de [EQ/ISO (HI, MID, LOW)]-instellingen voor
de diverse kanalen.

Zie Specificaties op bladzijde 33 voor het bereik van het geluid dat kan
worden bijgeregeld met elk van deze regelaars.

< Omschakelen van de functie van de [EQ/ISO (HI,
MID, LOW)] instellingen

Schakelt de [CH EQ (ISOLATOR, EQ)] keuzeschakelaar
om.
— [ISOLATOR]: De isolatiefunctie wordt ingesteld. De aanduiding
licht op.
— [EQ]: De equalizerfunctie wordt ingesteld.

N (13)
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Meeluisteren via een hoofdtelefoon

1 Sluit een hoofdtelefoon aan op de
[PHONES]-aansluiting.

2 Druk op de [CUE] toets(en) voor het kanaal (de
kanalen) waarmee u wilt meeluisteren.

3 Schakelt de [MONO SPLIT, STEREO] keuzeschakelaar
om.

— [MONO SPLIT]: Het geluid van de kanalen waarvoor [CUE] wordt
ingedrukt, wordt weergegeven via de linker oorschelp van de
hoofdtelefoon en het geluid van het [MASTER] kanaal via de
rechter oorschelp.

— [STEREO]: Het geluid van de kanalen waarvoor u op [CUE] drukt
wordt in stereo weergegeven door de hoofdtelefoon.

4 Draai aan de [MIXING] instelling.

Hiermee kunt u de balans regelen van het meeluistervolume voor het
geluid van de kanalen waarvoor [CUE] wordt ingedrukt en het geluid van
het [MASTER] kanaal.

5 Draai aan de [LEVEL] instelling voor de

[HEADPHONES].

Het geluid van de kanalen waarvoor [CUE] toets is ingedrukt wordt weer-

gegeven via de hoofdtelefoon.

e Wanneer er nog een keer op [CUE] toets wordt gedrukt, wordt het
meeluisteren geannuleerd.

e Wanneer de [LIVE SAMPLER] is ingeschakeld, kunnen de [CUE]
toets voor het TOUCH PANEL EFFECT en de [CUE] toets voor [LINK]
niet tegelijk ingedrukt worden.

Controleren van het geluid van de
computer

Controleer [Gebruik de “LINK MONITOR" functie van Pioneer
DJ-mengpanelen.] bij [bestand] > [Voorkeuren] > [Audio] in rekord-
box van tevoren. Raadpleeg ook de handleiding van de rekordbox.

1 Sluit een hoofdtelefoon aan op de
[PHONES]-aansluiting.

2 Sluit een computer aan waarop rekordbox is
geinstalleerd.

Nadere aanwijzingen voor het aansluiten vindt u onder Aansluiten van
ingangsaansluitingen op bladzijde 7.

3 Keuze van een muziekstuk ter controle met
rekordbox.

4 Druk op de [CUE] toets voor [LINK].

Het muziekstuk dat u kiest met rekordbox wordt weergegeven via de

hoofdtelefoon.

e Wanneer er nog een keer op [CUE] toets wordt gedrukt, wordt het
meeluisteren geannuleerd.

e U kunt nu dezelfde procedure volgen als voor Meeluisteren via een
hoofdtelefoon (stappen 3t/m 5).

Omschakelen van de kanaalregelcurve

+ Kies de kanaalregelcurve-karakteristiek.

Kies de stand van de [CH FADER (—, .-)]-schakelaar.
— [—/]: De curve stijgt plotseling aan het verre uiteinde.
— [~ De curve stijgt geleidelijk (het geluid zwelt geleidelijk aan
wanneer u de kanaalregelaar van voren naar achteren beweegt).

% Kies de crossfadercurve-karakteristiek.

Schakelt de [CROSS FADER (7, 7<, X)] keuzeschakelaar
om.

— [7X]: Geeft een steile, stijgende curve (als de crossfader-schuif-
regelaar wordt weggeschoven van de [A]-kant, worden er onmid-
dellijk geluidssignalen uitgestuurd via de [B]-kant).

— [7X]: Geeft een curve die het gemiddelde vormt van de curves
hierboven en hieronder.

— [2X]: Geeft een heel geleidelijk stijgende (als de crossfader-
schuifregelaar wordt weggeschoven van de [A]-kant, zal het
geluid aan de [B]-kant geleidelijk aanzwellen, terwijl het geluid
aan de [A]-kant geleidelijk wordt afgezwakt).

Start de weergave van een DJ-speler
met behulp van de schuifregelaar
(fader-start)

Wanneer dit apparaat is aangesloten op een Pioneer DJ-speler met een
LAN-kabel of een bedieningssnoer (inbegrepen bij de DJ-speler), kunt u
bepaalde handelingen zoals het starten van de weergave op de DJ-speler
ook bedienen met de schuifregelaar van dit apparaat.

Sluit vooraf dit apparaat aan op een Pioneer DJ-speler. Nadere aanwij-
zingen voor het aansluiten vindt u onder Aans/uiten van ingangsaanslui-
tingen op bladzijde 7.

< Beginnen met afspelen met de kanaal-fader

1 Stel [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]
keuzeschakelaar in op [THRU].

2 Stel [FADER START] in op [ON].
Nadere aanwijzingen voor het instellen vindt u onder /nstellingen aan-
passen op bladzijde 29.

3 Zet de kanaalfader zoveel mogelijk naar uzelf toe.

4 Stel de cue in op de DJ-speler.
De DJ-speler pauzeert de weergave bij het cue-punt.

5 Beweeg de kanaalfader van u af.

Het afspelen begint op de DJ-speler.

e Wanneer u de kanaal-fader terugzet in de oorspronkelijke stand,
keert de speler onmiddellijk terug naar het eerder ingestelde cue-
punt, om daar de weergave te pauzeren (back-cue).

+ Beginnen met afspelen met de crossfader

1 Stel de [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]
keuzeschakelaar in op [A] of [B].

2 Stel [FADER START] in op [ON].
Nadere aanwijzingen voor het instellen vindt u onder /nstellingen aan-
passen op bladzijde 29.

3 Stel de crossfader in.
Schuif de regelaar naar de tegenovergestelde rand van het kanaal waar-
voor u de fader-startfunctie wilt gebruiken.

4 Stel de cue in op de DJ-speler.
De DJ-speler pauzeert de weergave bij het cue-punt.

5 Stel de crossfader in.

Het afspelen begint op de DJ-speler.

e Wanneer u de crossfader terugzet in de oorspronkelijke stand, keert
de speler onmiddellijk terug naar het eerder ingestelde cue-punt, om
daar de weergave te pauzeren (back-cue).



Gebruik van een microfoon

1 Sluit een microfoon aan op de
microfooningangsaansluiting.

2 Stel de [OFF, ON, TALK OVER] keuzeschakelaar in op
[ON] of [TALK OVER].

— [ON]: De aanduiding licht op.

— [TALK OVER]: De aanduiding knippert.

e Wanneer u instelt op [TALK OVER] zal het geluid van alle kanalen
behalve dat van het [MIC] kanaal met 18 dB (standaardinstelling)
worden verzwakt wanneer er een geluid van meer dan —10 dB bin-
nenkomt via de microfoon.

3 Draai aan de [MIC LEVEL]-regelknop.

Regel het uitgangsniveau van de geluidsweergave via het [MIC] kanaal.

e Onthoud dat helemaal naar rechts draaien een enorm hard geluid
oplevert.

4 Geef geluidssignalen door via de microfoon.
< Bijregelen van de geluidskwaliteit

Draai aan de [EQ (HI, LOW)] instellingen voor het [MIC]

kanaal.
Zie Specificaties op bladzijde 33 voor het bereik van het geluid dat kan
worden bijgeregeld met elk van deze regelaars.

Overschakelen tussen mono- en
stereo-geluid

Hiermee wordt de weergave via de [MASTER1], [MASTER2], [BOOTH],
[REC OUT], [PHONES], [DIGITAL OUT] en [USB]-aansluitingen omge-
schakeld tussen mono en stereo.

Schakelt de [MONO, STEREO] keuzeschakelaar om.
— [MONO]: Voor weergave van mono-geluid.
— [STEREOQ]: Voor weergave van stereo-geluid.

< De links/rechts-balans van het geluid regelen

De links/rechts-balans van het geluid dat wordt weergegeven via de
[MASTER1], [MASTER2], [BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL
OUT] en [USBJ-aansluitingen kan worden bijgeregeld.

1 Stel [MONO, STEREO] keuzeschakelaar in op
[STEREO].

2 Draai aan de [BALANCE] instelling.

De links/rechts balans van de geluidsweergave verandert, al naar gelang

de richting waarin u de [BALANCE] instelling draait en hoe ver.

* Door draaien naar de uiterste rechterkant wordt alleen het rech-
ter kanaal van stereo-geluid weergegeven. Door draaien naar de
uiterste linkerkant wordt alleen het linker kanaal van stereo-geluid
weergegeven.

Het geluid wordt weergegeven via de
[BOOTH]-aansluiting.

Draai aan de [BOOTH MONITOR] instelling.
Regelt het niveau van de geluidssignalen die worden weergegeven via de
[BOOTH]-aansluiting.

Geavanceerde bedieningsfuncties

Omtrent PRO DJ LINK

Wanneer een PRO DJ LINK-compatibele Pioneer DJ-speler (een CDJ-
2000, CDJ-900, enz.), een computer met het rekordbox-programma en
dit apparaat onderling worden verbonden met LAN-kabels, kunt u de
volgende PRO DJ LINK-functies gebruiken.

Nadere bijzonderheden over de PRO DJ LINK-functie vindt u tevens in

de gebruiksaanwijzing van de DJ-speler en de bedieningsaanwijzingen

voor rekordbox.

Nadere aanwijzingen voor het aansluiten vindt u onder Aansluiten van

ingangsaansluitingen op bladzijde 7.

e Erkunnen tot vier DJ-spelers worden aangesloten. Er kunnen tot
twee computers worden aangesloten.

e Sluit de DJ-speler(s) aan op de [LINK]-aansluiting ([CH1] tot [CH4])
met hetzelfde nummer als het kanaal waarop de audiosnoeren zijn
aangesloten.

e Sluit de computer(s) aan op de [COMPUTER 1] of [COMPUTER
2]-aansluiting.

< SD & USB Export

rekordbox muziekbestanden en beheergegevens op een
SD-geheugenkaart of USB-apparaat aangesloten op een Pioneer
DJ-speler die PRO DJ LINK ondersteunt (bijv. CDJ-2000nexus, CDJ-2000,
CDJ-900) kunnen worden uitgewisseld tussen DJ-spelers via dit toestel.

< rekordbox LINK Export

Met deze functie kunt u rekordbox-muziekbestanden en beheergegevens
direct overbrengen, zonder dat het nodig is de gegevens eerst te exporte-
ren naar een SD-geheugenkaart/USB-apparaat.

< SYNC MASTER

De beats (tempo’s en beatposities) van CDJ-2000nexus muziekstukken
kunnen gesynchroniseerd worden weergegeven met de masterklok van
dit toestel voor maximaal 4 toestellen. De beats van de muziekstukken
kunnen gezamenlijk worden beheerd op het mengpaneel zodat u zich
kunt concentreren op de uitvoering (mengen, effecten enz.).

< LIVE SAMPLER

Het geluid dat binnenkomt via de [MICJ-aansluiting of dat wort uitge-
stuurd via de [MASTER]-aansluitingen kan worden gesampled en afge-
speeld met een DJ-speler.

< LINK MONITOR

Met deze functie kunt u rekordbox-muziekbestanden die zijn opgeslagen
op de computer vlot controleren via een hoofdtelefoon.

< STATUS INFORMATION

Deze functie geeft aan de DJ-spelers de status van het aangesloten
kanaal door (on-air status, kanaalnummer, enz.).

< QUANTIZE functie

Op basis van de GRID-informatie van muziekstukken die al geanalyseerd
zijn met rekordbox, kunnen effecten worden toegevoegd aan het geluid
zonder het tempo van het spelende muziekstuk te verliezen.

spuejispaN



QUANTIZE

Muziekbestanden moeten van tevoren geanalyseerd worden met rekor-

dbox om de QUANTIZE-functie te kunnen gebruiken. Zie voor instructies

over het analyseren van muziekbestanden met rekordbox de rekordbox

Operating Instructions.

e De QUANTIZE-functie kan niet worden gebruikt wanneer [REVERB],
[GATE] of [SEND/RETURN] is geselecteerd.

e Om de QUANTIZE-functie te gebruiken, moet u de BPM-
meetmethode instellen op AUTO.

e Voor gebruik in combinatie met een CDJ-2000 of CDJ-900 moet
de firmware van de DJ-speler worden bijgewerkt naar versie 4.0 of
nieuwer.

1 Houd [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] tenminste

1 seconde lang ingedrukt.
Het [USER SETUP]-scherm verschijnt.

2 Druk op de toets voor het in te stellen item en

selecteer [QUANTIZE].

Het instelscherm voor de QUANTIZE-functie verschijnt.

¢ [QUANTIZE] wordt toegevoegd aan de in te stellen items onder de
insteltoets op het [USER SET UP]-scherm.

X

QUANTIZE

FADER START
Lo QUANTIZE

VERSION No OFF

QUANTIZE

3 Druk op [ON].

De QUANTIZE-functie wordt ingeschakeld.

De QUANTIZE-indicator ([QTZ]) en de GRID-indicator ([GRID]) op het

hoofdtoestel lichten op of knipperen.

* Afhankelijk van de status van de DJ-speler (off-air, scratchen, achter-
uit spelen enz.), is het wellicht niet mogelijk om de GRID-informatie
te ontvangen.

QUANTIZE-indicator — I
GRID-indicator—I B

Over de verlichtingstoestand van de QUANTIZE-indicator
[USER SET

UP]-scherm >
[QUANTIZE]

QUANTIZE Functiestatus

QUANTIZE-functie ingeschakeld (effecten

gesynchroniseerd met het tempo van het Brandend
muziekstuk)
[ON] QUANTIZE-functie niet ingeschakeld (effec-
ten niet gesynchronlseerd met het tempo Knippert
van het muziekstuk, of BPM-meetmethode
ingesteld op TAP).
[OFF] Uit
Over de verlichtingstoestand van de GRID-indicator
Status ontvangst beatpatrooninformatie van de
[GRID]
DJ-speler
GRID-informatie wordt ontvangen. Brandend
GRID-informatie wordt niet ontvangen. Uit

4 Druk op de beattoets en druk dan op de [ON/ OFF]
toets van [BEAT EFFECT].

Het effect wordt toegevoegd aan het geluid op de beat met het tempo
van het spelende muziekstuk.

De beatposities en BPM's van muziekstukken die worden afgespeeld op
Pioneer DJ-spelers die de beat-synchronisatiefunctie ondersteunen (bijv.
CDJ-2000nexus, CDJ-2000, CDJ-900) kunnen worden gesynchroniseerd.

STATUS INFORMATION

De weergave van de status van DJ-spelers die zijn verbonden met de
verschillende kanalen en de beat-synchronisatie informatie worden hier
geconcentreerd.

o S . a

Geeft kanalen aan waarvoor de fader-startfunctie is

o Fs ingeschakeld.
LINK Geeft kanalen aan waarvoor de DJ-spelers correct zijn
- aangesloten op de [LINK]-aansluiting.
Geeft de status van de synchronisatiefunctie van
SYNC de DJ-speler aan die is verbonden met de [LINK]
aansluiting.
MASTER Geeft de huidige master aan voor de

beat-synchronisatie.

MASTER BPM Geeft de huidige master BPM aan.

FREQUENCY MIX

De huidige weergegeven muziek wordt in zeven frequentiebanden
gesplitst en grafisch afgebeeld. De schuifregelaars van het aanraakpa-
neel bieden een duidelijk overzicht voor het mengen van twee kanalen of
het verwisselen van instrumenten (delen).

EB B

Kanaaltoewijzingstoetsen  Hiermee kiest u de kanalen voor het mengen.

Het ingangsvolume voor deze functie wordt aangege-
ven in een lichte kleur, terwijl het uitgangsvolume van
de functie in een donkere kleur wordt getoond.

Aanduiding
volumeniveau

Hiermee regelt u de volumebalans van de te mengen

Aanraai-fader kanalen in de afzonderlijke frequentiebanden.

Hiermee worden de aanraakfader-regelaars ineens

4
B <> direct naar de uiterste linker- of rechterkant geschoven.

“ Voor mengen van [CH2] en [CH3]:

Stel dit apparaat van tevoren zo in dat het geluid van [CH3] wordt weer-
gegeven via de [MASTER]-aansluitingen.

1 Zetde [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]-

schakelaars voor [CH2] en [CH 3] op [THRUI.
Zet de [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]-schakelaars van de te
mengen kanalen op [THRU]J.

e Bij gebruik van de crossfader-regelaar is het aanbevolen die in de
middenpositie te zetten.

2 Druk op [MIX].
Het [FREQUENCY MIX]-scherm wordt aangegeven in het
aanraakpaneel.

3 Druk op de kanaaltoewijzingstoetsen om [CH2] te
kiezen voor de linkerkant of [CH3] voor de rechterkant.
De volumeniveaus voor de verschillende frequentiebanden van het
spelende geluid van [CH3] worden aangegeven in de rechterhelft van het
aanraakpaneel.



4 Druk op al de [ >>] toetsen.
Alle aanraakfader-regelaars worden naar de uiterste rechterkant
geschoven.

5 Druk op de [ON/ OFF] toets.
Hiermee schakelt u het effect in.
De [ON/ OFF] toets knippert wanneer het effect wordt ingeschakeld.

6 Schuif de kanaalfader-regelaar voor [CH2] naar
achteren toe.

De volumeniveaus voor de verschillende frequentiebanden van het
spelende geluid van [CH2] worden aangegeven in de linkerhelft van het
aanraakpaneel.

7 Schuif de aanraakfader naar de linkerkant.

Het geluid van de frequentiebanden waarvan de crossfader-regelaars

zijn verschoven, wordt gemengd en weergegeven.

* Wanneer er opnieuw op de [ON/ OFF] toets wordt gedrukt, wordt het
effect uitgeschakeld.

e Om over te schakelen van de [FREQUENCY MIX] naar de REMIX-
functie, drukt u eerst op [ON/OFF] om het effect uit te schakelen en
dan op [REMIX].

BEAT SLICE REMIX

Wanneer een muziekstuk dat is geanalyseerd met rekordbox wordt afge-
speeld, wordt het geluid gesampled in de beat van het muziekstuk en zal
het sample in een lus worden weergegeven wanneer samplen klaar is.
Het gesamplede geluid kan in gelijke delen worden verdeeld en de volg-
orde waarin die delen worden weergegeven kan worden veranderd.

De veranderde volgorde en timing kunnen herhaaldelijk worden weerge-
geven in eenheden gelijk aan de lengte van het gesamplede geluid (4 of
8 beats).

)
1
CcH
GRIl

CH2| |CH3| |CH4

TAP |

Gebruikt om het kanaal te selecteren waarop het geluid

B Kanaalkeuzemenu dat u wilt samplen zal binnenkomen.
SETTING Toont het instelscherm waarop de diverse instellingen
worden gemaakt.
- Neemt de volgorde en tijd op waarop er op het rol-vlak
SEQREC wordt gedrukt.
MUTE Voegt een stil gedeelte in het rollende geluid in.
ROLL PAD Rolt het gesamplede geluid dat in 8 gelijke delen is
verdeeld voor de opgegeven lengte.
Sequence (reeks) Toont de golfvorm van het gesamplede geluid. De
a S weergave kan worden gestart vanaf het geluid van die
bediening
golfvorm door de golfvorm aan te raken (cue).
EXIT Sluit dit scherm af en keert terug naar het BEAT SLICE

REMIX-scherm.

Selecteert het uitgangskanaal voor de beatslice

remixfunctie.
SAME: Stelt het ingangskanaal in op dezelfde
instelling als het uitgangskanaal.

e CH1-4: Stelt het geselecteerde kanaal in als het
uitgangskanaal.

OUTPUT CH keuze

SEQUENCE Selecteert de lengte voor het samp\en van het geluid.
9] LENGTH keuze e ABEAT: Samplet 4 beats geluid.
e 8BEAT: Samplet 8 beats geluid.

Selecteert de beat-informatie die als basis voor de

handeling moet dienen

e CHANNEL: Selecteert de beat-informatie van het
audio-ingangskanaal als basis.
SYNC MASTER: Selecteert de beat-informatie van
de master BPM als basis.

¢ MANUAL: Selecteert de BPM en beatpositie
ingesteld bij de BPM-instelling als basis.

SYNC SOURCE

Wanneer [MANUAL] is geselecteerd bij SYNC SOURCE
moet u hier de BPM en de beatpositie instellen die als
basis moeten dienen.

*  A/V:Verhoogt of verlaagt de BPM-waarde.

e BPMdisplay: Selecteert de BPM-waarde die als
basis voor de handeling moet dienen. Als de
beatinformatie niet kan worden verkregen, gaat het
display knipperen.

¢ TAP: Wanneer er 2 of meer keer op deze toets
getikt wordt, wordt de interval waarmee getikt
wordt berekend en getoond in het BPM displayge-
bied als de BPM-waarde.

BPM instelling

1 Druk op [REMIX].

Het [BEAT SLICE REMIX]-scherm wordt aangegeven in het

aanraakpaneel.

¢ De functie wordt omgeschakeld tussen [BEAT SLICE REMIX] en
[SIDECHAIN REMIX], telkens wanneer er op de [REMIX] toets wordt
gedrukt.

2 Druk op een van de toetsen van het
kanaalkeuzemenu.
Selecteer het ingangskanaal.

3 Druk op de [ON/ OFF] toets (TOUCH PANEL EFFECT).

Het samplen van het geluid begint.

Wanneer het geluid is gesampled voor het aantal beats dat is opgegeven

bij [SEQUENCE LENGTH], zal het rollen van dat geluid beginnen.

* Het gesamplede geluid wordt in gelijke delen verdeeld op basis van
de informatie over de beatpositie die verkregen is door PRO DJ LINK
of de beattijd die is berekend van de BPM-waarde en de delen die
aan het rol-vlak zijn toegewezen voor de respectievelijke beatlengtes
die afgespeeld moeten worden.

4 Druk het rol-vlak in.

Het toegewezen geluid wordt afgespeeld.

Als het rol-vlak langer ingedrukt wordt gehouden dan het toegewezen
geluid, wordt het toegewezen geluid herhaaldelijk weergegeven.

spuejispaN



SIDECHAIN REMIX

Wanneer u deze functie gebruikt, kunt u het geluid van de gekozen
frequentieband voor het gekozen kanaal gebruiken als trigger voor de
toepassing van effecten op het geluid van de andere kanalen.

Effectnaam Beschrijving

De toonhoogte van het geluid van het kanaal geko-
zen in het [CH]-gedeelte wordt aangepast, het wordt
PITCH samengevoegd met het kanaal gekozen in het [CH]-
gedeelte en dan weergegeven aan de hand van de
[TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER CH)]-trigger.

Het geluid dat binnenkomt via [CH] wordt weergege-
GATE ven aan de hand van de [TRIGGER CH (SAMPLING/
TRIGGER CH)]-trigger.

CH Hiermee kiest u het kanaal om het effect op toe te

o passen.
HOLD Deze bevat de parametergegevens voor het effect (de
plaats waar het bedieningsvlak werd aangeraakt).
EFFECT Hiermee kiest u het soort effect.
B LEVEL/DEPTH Gebruik deze om de hoeveelheid toegevoegd effect te
regelen.
EXIT Hiermee sluit u het [TRIGGER] menu.
TRIGGER
(SAMPLING/ Hiermee opent u het [TRIGGER] menu.
TRIGGER)
TRIGGER BAND ?ebru\k‘vde.ze om de frequentieband te kiezen die u als
trigger” wilt gebruiken.
Bedieningsviak Gebruik deze om de parameters van het effect bij te
stellen.
TRIGGER CH . : .
(SAMPLING/ g(i\eer:;ﬂnee kiest u het kanaal dat als effect-trigger moet
TRIGGER CH) '

Deze knipperen volgens het automatisch waargeno-

T -indicat ) ;
m rigger-inaicators men ritme voor de verschillende frequentiebanden.

< Instellen van het kanaal voor samplen
en triggeren op [CH3] en mengen van het
gesamplede geluid met het geluid van [CH2]
voor weergave:

Stel dit apparaat van tevoren zo in dat het geluid van [CH2] wordt weer-
gegeven via de [MASTER]-aansluitingen.

1 Druk twee keer op [REMIX].
Het [SIDECHAIN REMIX]-scherm wordt aangegeven in het
aanraakpaneel.

2 Druk op de [2] toets in het [CH]-gedeelte.

Hiermee kiest u het kanaal om het effect op toe te passen.

3 Druk op [EFFECT] en stel in op [SAMPLER].

Hiermee kiest u het soort effect.

Effectnaam Beschrijving

Een geluid wordt geproduceerd in dit apparaat,

NOISE samengevoegd met het geluid van het kanaal geko-
HI-HAT .
CLAP zen in het [CH]-gedeelte en dan weergegeven aan de

hand van de [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER
SNARE .

CH)]-trigger.

Het geluid van het kanaal gekozen via [TRIGGER

CH (SAMPLING/TRIGGER CH)] wordt gesampled,
SAMPLER samengevoegd met het geluid van het kanaal geko-

zen in het [CH]-gedeelte en dan weergegeven aan de
hand van de [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER
CH)]-trigger.

e Hetis niet mogelijk om verscheidene effecten tegelijk te kiezen.

4 Druk op [TRIGGER (SAMPLING/TRIGGERY)].
Het [TRIGGER]-menu verschijnt.

5 Onder [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER CH)] kiest u

[CH3].

Hiermee kiest u het kanaal om te gebruiken als trigger voor het effect.

e Wanneer u op [SAME] drukt, wordt hetzelfde kanaal als werd geko-
zen in het [CH]-gedeelte nu gekozen als de trigger.

6 Bij [TRIGGER BAND], drukt u op [MID] en [HI].
Hiermee kiest u de frequentieband die moet dienen als de effect-trigger.
Alleen de [LOW] (lage tonen) worden gekozen.

7 Druk op de [ON/ OFF] toets.
Hiermee schakelt u het effect in.
De [ON/ OFF] toets knippert wanneer het effect wordt ingeschakeld.

8 Raak het bedieningsvlak aan.

[ O ] verschijnt op het punt waar u het paneel aanraakte.

Het [CH3]-geluid bij het punt waar u het bedieningsvlak aanraakt wordt

nu gesampled.

Getriggerd door het basgeluid van [CH3], wordt het gesamplede

geluid nu samengevoegd met het geluid van [CH2] (waarvan de weer-

gave gewoon doorgaat) en het resultaat wordt weergegeven via de

[MASTER]-aansluitingen.

Het effect verandert wanneer u een ander punt in het bedieningsvlak

aanraakt.

* Wanneer er opnieuw op de [ON/ OFF] toets wordt gedrukt, wordt het
effect uitgeschakeld.

e Het gesamplede geluid blijft alleen gelden zolang u het bedienings-
vlak aanraakt.

e Om over te schakelen van de [SIDECHAIN REMIX] naar de
[FREQUENCY MIX]-stand, drukt u eerst op de [ON/OFF] toets om het
effect uit te schakelen en dan drukt u op [MIX].

< Gebruik van [HOLD]

Wanneer de [HOLD]-functie is ingeschakeld, worden de parameter-

gegevens voor het effect bewaard, ook nadat u het effect uitschakelt.

De parametergegevens vervallen wanneer de [HOLD]-functie wordt

uitgeschakeld.

* De parametergegevens en het gesamplede geluid worden gewist
wanneer u het effect omschakelt.

LIVE SAMPLER

Het geluid dat binnenkomt via de [MIC]-aansluiting of dat wordt uitge-
stuurd via de [MASTER]-aansluitingen kan worden gesampled en afge-
speeld met een PRO DJ LINK-geschikte Pioneer DJ-speler.

Sluit van tevoren dit apparaat aan op een PRO DJ LINK-geschikte
Pioneer DJ-speler. Nadere aanwijzingen voor het aansluiten vindt u
onder Aansluiten van ingangsaansluitingen op bladzijde 7.

¥ PRE-REC




SOURCE SELECT Kies hier de bron die u wilt samplen.

Gebruik deze om de geluidssterkte voor de opname in
te stellen.
De geluidssterkte is regelbaar van -9 dB tot +9 dB.

REC VOLUME

Deze toont de status van het apparaat en of er wel of

7 ’
B Statusindicator geen sample-gegevens beschikbaar zijn.

Golfvormaanduiding  Hier wordt het geluid als golfvorm getoond.

Hier wordt het geluid als staafdiagram getoond.
Dit wordt alleen getoond bij het vooraf controleren van
het geluid.

Aanduiding
afspeeladres

Het geluid wordt weergegeven vanaf het punt waar u
het paneel aanraakt.

Dit wordt alleen getoond bij het vooraf controleren van
het geluid.

B  Schuifregelaar

Het geluid wordt gesampled vanaf een punt 8 secon-

PRE-REC SAVE den voor het indrukken van de toets.

Het geluid wordt gesampled gedurende 8 seconden

REC (REC STOP) vanaf het punt waar u de toets indrukte.

Gebruik deze om het gesamplede geluid te controleren

PREVIEW (STOP) via de hoofdtelefoon.

< Samplen van het weergegeven geluid

1 Druk op [LIVE SAMPLER].
Het [LIVE SAMPLER]-scherm wordt aangegeven in het aanraakpaneel.

2 Druk op [MIC] of [MASTER] in [SOURCE SELECT].

Hiermee kiest u het kanaal om te samplen.

3 Druk op [REC (REC STOP)].

Het geluid van het kanaal gekozen in stap 2 wordt gesampled vanaf het

punt waar u op [REC (REC STOP)] drukte.

e Samplen is mogelijk tot 8 seconden lang.

* Het samplen stopt automatisch wanneer er 8 seconden zijn verstre-
ken nadat u op [REC (REC STOP)] drukte.

4 Druk op [REC (REC STOP)].

Het samplen stopt. Het sample-opslagscherm verschijnt.

< Samplen van het geluid vanaf een punt 8
seconden eerder

1 Druk op [LIVE SAMPLER].
Het [LIVE SAMPLER]-scherm wordt aangegeven in het aanraakpaneel.

2 Druk op [MIC] of [MASTER] in [SOURCE SELECT].

Hiermee kiest u het kanaal om te samplen.

3 Druk op [PRE-REC SAVE].

Het geluid van het kanaal gekozen in stap 2 wordt gesampled vanaf een
punt 8 seconden voordat u op [PRE-REC SAVE] drukte.

e Samplen is mogelijk tot 8 seconden lang.

% Controleren van het gesamplede geluid

1 Druk op de [CUE] toets aan de linkerkant van het
aanraakpaneel.

2 Druk op [PREVIEW (STOP)].

De positie van de afgespeelde passage wordt aangegeven door de aan-

duidingen voor het afspeeladres en de schuifregelaar.

e Wanneer u de schuifregelaar van het paneel aanraakt, wordt het
gesamplede geluid vanaf dat punt afgespeeld.

+ Afspelen van gesampled geluid op de DJ-speler

Gebruik PRO DJ LINK om toegang tot dit apparaat te krijgen vanaf de
DJ-speler.

Het gesamplede geluid (een audiobestand) kan worden geladen en
afgespeeld met de DJ-speler.

INST FX

Dit effect verandert in overeenkomst met de [FILTER]-regelaars voor de

afzonderlijke kanalen.

1 Druk op een van de [INST FX] toetsen.

Hiermee kiest u het soort effect.

De ingedrukte toets gaat knipperen.

e Het zelfde effect wordt ingesteld voor [CH1] tot [CH4].

2 Draai aan de [FILTER]-regelknop.
Het effect wordt toegepast op elk kanaal waarvoor de knop werd

ingedrukt.
Effectnaam Beschrijving

Witte ruis gepro-
duceerd binnenin
dit apparaat wordt
samengemengd

FILTER
(parameter 1)

Bepaalt de grens-
frequentie voor het

PARAMETER
(parameter 2)

Regelt de geluids-

NOISE met het geluid filter waardoor de sterkte van de wite
ruis.
van het kanaal via witte ruis passeert.
een filter en dan
weergegeven.
Verlaagt de Bepaa!t de hoe- Regelt de balans
veelheid waarmee
toonhoogte van tussen het oor-
zZIP de toonhoogte - .
het kanaal voor spronkelijke geluid
verlaagd moet .
weergave. en het effectgeluid
worden.
. Bepaalt de com.— Hoe verder u de
Comprimeert pressieverhouding
het geluid van waarmee het regelknop naar
CRUSH ) . rechts draait, des
het kanaal voor inkomend geluid
weergave gecomprimeerd te geprononceerder
' klinkt het effect.
wordt.
Hoe verder u de
Voegt een “flanger” . . regelknop naar
JET effect toe voor Regelt het *flanger rechts draait, des

weergave.

effect.

spuejispaN

te geprononceerder
klinkt het effect.

Geeft het geluid
HPF weer via een
hoogdoorlaatfilter.

Bepaalt de grens-
frequentie voor het
filter.

Hoe verder u de
regelknop naar
rechts draait, des
te geprononceerder
klinkt het effect.

Geeft het geluid
LPF weer via een
laagdoorlaatfilter.

Bepaalt de grens-
frequentie voor het
filter.

Hoe verder u de
regelknop naar
rechts draait, des
te geprononceerder
klinkt het effect.

< De uitwerking van het effectgeluid bijregelen

Draai aan de [PARAMETER]-regelknop.
Hoe verder u de regelknop naar rechts draait, des te geprononceerder
klinkt het effect. Wanneer u de knop geheel naar links draait, is het effect

minimaal.



BEAT EFFECT

Met deze functie kunt u onmiddellijk diverse effecten instellen volgens
het tempo (BPM = beats per minuut) van het op dat moment weergege-
ven muziekstuk.

In de automatische stand wordt hier de automatisch
gemeten BPM-waarde aangegeven.

Wanneer de BPM-waarde niet gemeten kan worden,
knippert hier de laatst waargenomen BPM-waarde.

In de handmatige invoerstand wordt hier de handmatig
ingevoerde BPM-waarde getoond.

Aanduiding van
de BPM-waarde (3
cijfers)

[AUTO] licht op wanneer de BPM-meting staat inge-
steld op automatische werking.

AUTO (TAP) [TAP] licht op bij gebruik van de handmatige

invoerstand.
BPM Deze blijft steeds verlicht.
B %ms) Deze lichten op volgens de eenheden voor de verschil-
‘0

lende effecten.

1 Druk op de [AUTO/TAP] toets.

Kies de BPM-metingsstand.

— [AUTO]: Het BPM-tempo van het binnenkomende geluidssignaal
wordt automatisch gemeten. De [AUTO]-functie wordt ingesteld
wanneer dit apparaat wordt ingeschakeld.

— [TAP]: De BPM-waarde wordt handmatig gekozen door met een
vinger te tikken op [TAP] toets.

e Het BPM-meetbereik in de [AUTO]-stand loopt van 70 tot 180 BPM.
Voor sommige muziekstukken is het mogelijk dat het BPM-tempo
niet correct bepaald kan worden. Als het BPM-tempo niet gemeten
kan worden, knippert de BPM-waarde op het scherm. In dergelijke
gevallen voert u de BPM-waarde handmatig in met de [TAP] toets.

2 Druk op een van de [CH SELECT] toetsen.
Hiermee kiest u het kanaal om het effect op toe te passen.
— [1] - [4]: Het effect wordt toegepast op het geluid van het corres-
ponderende kanaal.
— [MIC]: Het effect wordt toegepast op het geluid van het
[MIC]-kanaal.
— [A], [B]: Het effect wordt toegepast op het geluid van de crossfa-
der’s [A] (linker)- of [B] (rechterkant).
— [M]. Het effect wordt toegepast op het geluid van het
[MASTER]-kanaal.

3 Druk op een van de [EFFECT SELECT] toetsen.

Hiermee kiest u het soort effect.

* Eenoverzicht van de soorten effecten vindt u op Soorten BEAT
EFFECT op bladzijde 27.

e Om [SEND/RETURN] te gebruiken, zie Gebruik van een externe effect-
generator hieronder.

4 Druk op een van de beat toetsen.

Bepaal de beatfractie voor het synchroniseren van het effectgeluid.

De effecttijd die overeenkomt met de beat-fractie wordt automatisch

ingesteld.

¢ De beat-fractie kan worden aangepast door aan [TIME] te draaien
terwijl u de beat toets ingedrukt houdt.

5 Druk op de [ON/ OFF] toets.

Het effect wordt toegepast op het geluid.

De tijdparameter van het effect is instelbaar door te draaien aan de

[TIME]-instelling.

De kwantitatieve parameter van het effect is instelbaar door te draaien

aan de [LEVEL/DEPTH]-instelling.

De [ON/ OFF] toets knippert wanneer het effect wordt ingeschakeld.

e Wanneer er opnieuw op de [ON/ OFF] toets wordt gedrukt, wordt het
effect uitgeschakeld.

+ Handmatig invoeren van het aantal BPM

Tik minstens 2 keer op [TAP] toets op de maat van de

beat (in kwart noten) van de weergegeven muziek.

De gemiddelde waarde van de tussenpozen waarmee de [TAP] toets

werd aangetikt, wordt ingesteld als het BPM-tempo.

* Wanneer het BPM-tempo is ingesteld met de [TAP] toets, wordt de
beatfractie ingesteld op [1/1] en dan wordt de tijd van een enkele
beat (kwart noot) ingesteld als de effecttijd.

s Het BPM-tempo is handmatig instelbaar door een de [TIME]-
instelling te draaien terwijl u de [TAP] toets indrukt.

e Het BPM-tempo is handmatig instelbaar door indrukken van de beat
toets terwijl u de [TAP] toets indrukt.

¢ De BPM kan worden ingesteld in eenheden van 0,1 door aan de
[TIME]-instelling te draaien terwijl u de [TAP] en [AUTO/TAP] toet-
sen ingedrukt houdt.

+ Bijregelen van de hoeveelheid effect voor
toepassing op de diverse frequentiebanden

Draai aan de [EFFECT FREQUENCY (HI, MID,

LOW)]-regelknop.
Zie Soorten BEAT EFFECT op bladzijde 27 voor de effectparameters die u
kunt instellen met de verschillende regelaars.

< Gebruik van een externe effectgenerator

1 Sluit dit apparaat aan op een externe effectgenerator.
[SEND/RETURN] licht op.

Nadere aanwijzingen voor het aansluiten vindt u onder Aansluiten van
uitgangsaansluitingen op bladzijde 7.

2 Druk op een van de [CH SELECT] toetsen.

Hiermee kiest u het kanaal om het effect op toe te passen.

3 Druk op [SEND/RETURNI].
[SEND/RETURN] knippert.

4 Druk op de [ON/ OFF] toets.

Het geluid dat door de externe effectgenerator is gegaan wordt uitge-

stuurd via de [MASTER]-kanaal.

e Wanneer er opnieuw op de [ON/ OFF] toets wordt gedrukt, wordt het
effect uitgeschakeld.

Bedienen van aangesloten apparatuur

< Gebruik van de SYNC MASTER-functie

De beatposities en BPM's van muziekstukken die worden afgespeeld
op Pioneer DJ-spelers die de beat-synchronisatiefunctie ondersteunen
(CDJ-2000nexus) kunnen worden gesynchroniseerd.

MASTER

RELOAD 4




Stelt de synchronisatie in op de master BPM van de

B SYNC spelers die zijn aangesloten op de kanalen 1 -4

H

MASTER Selecteert de master voor het synchroniseren.

Verhoogt of verlaagt de BPM-waarde getoond in het
BPM-displaygebied.

Toont één van de twee waarden hieronder, afhankelijk

van de status van dit toestel.

e Wanneer dit toestel de master voor het synchroni-
seren is: Toont de master BPM-waarde.
Wanneer dit toestel niet de master voor het syn-
chroniseren is: Toont de master BPM die getoond
zou worden als dit toestel de master voor het
synchroniseren zou zijn.

BPM instelling

BPM-displaygebied

Wanneer dit toestel niet de master voor het synchroni-
seren is, wordt de huidige master BPM-waarde getoond
in het BPM-displaygebied.

RELOAD

1 Druk op de [SYNC MASTER/MIDI] toets.
[SYNC MASTER] wordt weergegeven op het scherm.
¢ De functie verandert bij elke druk op de [SYNC MASTER/MIDI] toets.

2 Bedien de synchronisatiestatus van de speler.

[SYNC] toets: De synchronisatiestatus van de diverse spelers kan wor-
den gewijzigd door op PLAYER 1 -4 te drukken.

De synchronisatiefunctie wordt aan en uit geschakeld telkens wanneer
er op deze toets wordt gedrukt.

Toetsen voor kanalen waarmee geen speler die de beat-synchronisatie-
functie ondersteunt is verbonden, kunnen niet worden bediend.

3 Wijzig de master voor het synchroniseren.

Druk op de toets voor de speler of het mengpaneel dat u wilt instellen als

de master voor het synchroniseren.

e Hetis niet mogelijk om meerdere apparaten tegelijkertijd in te stellen
als de master voor het synchroniseren.

4 Stel dit toestel in als de master voor het
synchroniseren.
Druk op de [RELOAD] toets om de huidige master BPM-waarde te tonen.
Druk op [A] of [¥] om de master BPM-waarde in te stellen.
Druk op de [MIXER] toets om dit toestel in te stellen als de master voor
het synchroniseren.
e Wanneer dit toestel de master voor het synchroniseren is, kan
de master BPM-waarde worden veranderd door op [A] of [¥] te
drukken.

Gebruik van de MIDI-functies

+ Bediening van de DJ-software

De DJM-2000NXS geeft ook de bedieningsgegevens voor de toetsen en

knoppen door in het MIDI-formaat. Door via een USB-kabel een compu-

ter met ingebouwde MIDI-geschikte DJ-software aan te sluiten, kunt u de

DJ-software bedienen via dit apparaat.

Installeer van tevoren de DJ-software op uw computer. Maak bovendien

de nodige audio- en MIDI-instellingen voor de DJ-software.

* Aanwijzingen voor het instellen van de MIDI-kanalen vindt u op
Instellingen aanpassen op bladzijde 29.

1 Verbind de [USB]-aansluiting van dit apparaat met de
computer.

Zie Aansluiten van een computer op bladzijde 8 voor nadere details over
de aansluitingen.

2 Start de DJ-software op.

3 Druk op [ON/OFF] in het [MIDI]-gedeelte.

Schakel de MIDI-functie in.

De verzending van MIDI-berichten begint.

e Wanneer u de schuifregelaars en draaiknoppen verstelt, worden
er berichten doorgegeven met de stand van de schuifregelaars en
draaiknoppen. Zie voor de berichten die dit apparaat doorgeeft Lijst
van MIDI-berichten op bladzijde 22.

e Wanneer de [START/STOP] toets wordt ingedrukt en meer
dan 2 seconden ingedrukt wordt gehouden, wordt er een set

MIDI-meldingen die corresponderen met de toets, fader of de posi-
ties van de instellingen verstuurd (Snapshot).

¢ De MIDI-tijdklok (met BPM-informatie) wordt altijd verzonden, onge-
acht de [ON/ OFF] toets.

* Wanneer de [ON/ OFF] toets voor [MIDI] nog eens wordt ingedrukt,
zal de overdracht van MIDI-meldingen stoppen.

< Verzenden van de berichten voor MIDI-start en
MiIDI-stop

Druk op de [START/STOP] toets voor [MIDI].

* De berichten voor MIDI-start en MIDI-stop worden beurtelings ver-
zonden, telkens wanneer u op de [START/STOP] toets drukt, onge-
acht of de MIDI-functie aan of uit staat.

Gebruik van de MIDI-bedieningsschermen

Dit apparaat is voorzien van vier soorten MIDI-bedieningsschermen.
Gebruik deze overeenkomstig uw DJ-software.

1 Druk een paar keer op de [SYNC MASTER/MIDI] toets
aan de rechterkant van het aanraakpaneel.

Het [MIDI CONTROL]-scherm verschijnt na het

[SYNC MASTER]-scherm.

¢ De functie verandert bij elke druk op de [SYNC MASTER/MIDI] toets.

2 Kies een type, uit [TYPE A] tot [TYPE D].

Hiermee kiest u het type MIDI-bedieningsscherm.

e Wanneer u op [PAGE1] of [PAGE2] drukt, verandert de getoonde
pagina.

3 Bedien de toetsen op het aanraakpaneel of de
schuifregelaars.

De verzending van MIDI-berichten begint.

Zie voor de berichten die dit apparaat doorgeeft Lijst van MIDI-berichten
op bladzijde 22.

Bediening van een externe
MiIDI-sequencer

Dit apparaat geeft het tempo van de weergegeven geluidsbron (de BPM-
informatie) door als de MIDI-tijdklok. Dit kan worden gebruikt voor het
synchroniseren van een externe MIDI-sequencer met het tempo van de
geluidsbron.

e Externe MIDI-sequencers die niet geschikt zijn voor de MIDI-tijdklok
kunnen niet worden gesynchroniseerd.

e Externe MIDI-sequencers kunnen niet worden gesynchroniseerd
voor geluidsbronnen waarvan het BPM-tempo niet betrouwbaar kan
worden gemeten.

* MIDI-tijdkloksignalen worden ook doorgegeven bij BPM-waarden die
handmatig zijn ingevoerd door het aantikken van de [TAP] toets met
een vinger. Het bereik van de MIDI-tijdklok loopt van 40 BPM tot 250
BPM.

1 Verbind de [MIDI OUT]-aansluiting met de MIDI IN-
aansluiting van de externe MIDI-sequencer met een in
de handel verkrijgbare MIDI-kabel.

2 Stel de synchronisatiefunctie van de externe MIDI-
sequencer in op “Slave”.

3 Druk op [START/STOP].

Het MIDI-startbericht wordt verzonden.

4 Druk op [ON/OFF] in het [MIDI]-gedeelte.

De verzending van MIDI-berichten begint.
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Lijst van MIDI-berichten

Regelpaneel
Categorie SW-naam MIDI-berichten Opmerkingen
TRIM VR Bn 01 dd — — — — 0-127
HI VR Bn 02 dd — — — — 0-127
MID VR Bn 03 dd — — — — 0-127
CHA LOW VR Bn 04 dd — — — — 0-127
FILTER VR Bn 05 dd — — — — 0-127
Kanaal-fader VR Bn 1 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 41 dd — — — — 0,64, 127
CUE BTN Bn 46 dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
TRIM VR Bn 06 dd — — — — 0-127
HI VR Bn 07 dd — — — — 0-127
MID VR Bn 08 dd — — — — 0-127
CH2 LOW VR Bn 09 dd — — — — 0-127
FILTER VR Bn 0A dd — — — — 0-127
Kanaal-fader VR Bn 12 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 42 dd — — — — 0,64, 127
CUE BTN Bn 47 dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
TRIM VR Bn 0C dd — — — — 0-127
HI VR Bn OE dd — — — — 0-127
MID VR Bn OF dd — — — — 0-127
CH3 LOW VR Bn 15 dd — — — — 0-127
FILTER VR Bn 16 dd — — — — 0-127
Kanaal-fader VR Bn 13 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 43 dd — — — — 0,64,127
CUE BTN Bn 48 dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
TRIM VR Bn 50 dd — — — — 0-127
HI VR Bn 51 dd — — — — 0-127
MID VR Bn 5C dd — — — — 0-127
CHa LOowW VR Bn 52 dd — — — — 0-127
FILTER VR Bn 53 dd — — — — 0-127
Kanaal-fader VR Bn 14 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 44 dd — — — — 0,64, 127
CUE BTN Bn 49 dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
Crossfader-regelaar Crossfader-regelaar VR Bn 0B dd — — — — 0-127
CH EQ (ISOLATOR, EQ) SW Bn 21 dd — — — — 0,127
CURVE SETTING CH FADER (—/, ~) SW Bn 5E dd — — — — 0,127
CROSS FADER (7N, 75, 2X) |SW Bn 5F dd — — — — 0, 64,127
BALANCE VR Bn 17 dd — — — — 0-127
MASTER-niveau VR Bn 18 dd — — — — 0-127
MASTER CUE BTN Bn 4A dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd — — — — 0-127
1 BTN Bn 22 dd — — — Trigger/A\temeren“ UIT=0, AN=127
2 BTN Bn 23 dd — — — Tmgger/AHermerenu UIT=0, AN=127
3 BTN Bn 24 dd — — — Trigger/A\temerenu UIT=0, AN=127
CH SELECT 4 BTN Bn 25 dd — — — Trigger/A\temeren‘% UIT=0, AN=127
MIC BTN Bn 26 dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
A BTN Bn 27 dd — — — ngger/AHemerenu UIT=0, AN=127
B BTN Bn 28 dd — — — Trigger/A\temerenu UIT=0, AN=127
M BTN Bn 29 dd — — — THgger/A\termarenl UIT=0, AN=127
TIME-waarde (de halve
waarde wanneer FILTER
TIME VR Bn oD MSB |Bn 2D LSB |— of PHASER is gekozen
voor EFFECT SELECT)
BEAT EFFECT ON/OFF BTN Bn 40 dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
CUE BTN Bn 4B dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
TAP BTN Bn 4E dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd — — — — 0-127
DELAY BTN Bn 2A dd — — — Trigger/A\temeren“ UIT=0, AN=127
MULTI TAP DELAY BTN Bn 2B dd — — — Tr\gger/AHemerenu UIT=0, AN=127
ROLL BTN Bn 2F dd — — — Trigger/A\temerenu UIT=0, AN=127
REV ROLL BTN Bn 2F dd — — — Trigger/A\termerenl UIT=0, AN=127
TRANS BTN Bn 35 dd — — — Tr\gger/AHemeren‘L UIT=0, AN=127
GATE BTN Bn 3D dd — — — Trigger/Alterneren ! UIT=0, AN=127
EFFECT SELECT ECHO BTN Bn 37 dd — — — Trigger/A\temerenu UIT=0, AN=127
REVERB BTN Bn 36 dd — — — Tr\gger/A\temerenu UIT=0, AN=127
SLIP ROLL BTN Bn 3A dd — — — Tr\gger/AHemeren“ UIT=0, AN=127
FILTER BTN Bn 3B dd — — — ngger/AHemerenu UIT=0, AN=127
PHASER BTN Bn 39 dd — — — Trigger/A\temerenu UIT=0, AN=127
SEND/RETURN BTN Bn 3E dd — — — Tr\gger/A\temeren“ UIT=0, AN=127




MIDI-berichten

Categorie SW-naam _ Opmerkingen

HI VR Bn 66 dd — — — — 0-127
EFFECT FREQUENCY MID VR Bn 67 dd — — — — 0-127
Low VR Bn 68 dd — — — — 0-127
NOISE BTN Bn 55 dd — — — ngger/AHemerenu UIT=0, AN=127
ZIP BTN Bn 56 dd — — — Trigger/AHemerenu UIT=0, AN=127
CRUSH BTN Bn 57 dd — — — ngger/AHemerenu UIT=0, AN=127
INST FX JET BTN Bn 69 dd — — — Tr\gger/AHemeren“ UIT=0, AN=127
HPF BTN Bn 6A dd — — — Trigger/A\temerenu UIT=0, AN=127
LPF BTN Bn 6B dd — — — Trigger/AHemerenu UIT=0, AN=127
PARAMETER VR Bn 6C dd — — — — 0-127
MIC HI VR Bn 1E dd — — — — 0-127
Low VR Bn 1F dd — — — — 0-127
LEVEL VR Bn 1A dd — — — — 0-127
HEADPHONES MIXING VR Bn 1B dd — — — — 0-127
LINK CUE BTN Bn 73 dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
CUE BTN Bn 6E dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
SYNC MASTER/MIDI BTN Bn 6F dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
Aanraakpaneelbediening | MIX BTN Bn 70 dd — — — Trigger/A\temeren“ UIT=0, AN=127
REMIX BTN Bn 71 dd — — — Tmgger/A\termerer‘nu UIT=0, AN=127
ON/OFF BTN Bn 72 dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
START BTN FA — — — — — — —
mipi STOP BTN FC — — — — — — —

[1] Wanneer het inschakelen van een toets de stand van een andere toets omschakelt van aan naar uit, worden de MIDI aan- en uit-signalen van de beide toetsen doorgegeven.
Wanneer er geen toets is die wordt uitgeschakeld, wordt alleen het MIDI aan-signaal van de ingedrukte toets doorgegeven.

Aanraakpaneel

< FREQUENCY MIX, SIDECHAIN REMIX

MIDI-berichten

Categorie SW-naam Trigger/Alterneren Opmerkingen
Aanraak-fader 1 VR Bn 38 dd — | — — — 0-127 (helemaal boven-
aan het scherm)

Aanraak-fader 2 VR Bn 4C dd — — — — 0-127
Aanraak-fader 3 VR Bn 4D dd — — — — 0-127

::I{IE(QUENCY Aanraak-fader 4 VR Bn 74 dd — |—= — — 0-127
Aanraak-fader b VR Bn 75 dd — |—= — — 0-127
Aanraak-fader 6 VR Bn 76 dd — — — — 0-127
Aanraak-fader 7 VR Bn 7 dd — |—= — — 0-127 (helemaal onder-

aan het scherm)

X-as van het bedieningsvlak VR Bn 1C dd — — — — 0-127
Y-as van het bedieningsvlak VR Bn 3C dd — | — — — 0-127
LEVEL/DEPTH VR Bn 31 dd — |—= — — 0-127
CH1 BTN 9n 49 dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
CH2 BTN 9n 4A dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
CH3 BTN 9n 4B dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
CH4 BTN 9n 4C dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ » B
TRIGGER CH) SAME BTN 9n 51 dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127

SIDECHAIN
TRIGGER CH (SAMPLING/ ‘ _ _

REMIX TRIGGER CH) CH1 BTN 9n 52 dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ ‘ -~ _
TRIGGER CH) CH2 BTN In 53 dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ _ _
TRIGGER CH) CH3 BTN 9n 54 dd — |— — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ . _ _
TRIGGER CH) CH4 BTN 9n 55 dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
TRIGGER BAND LOW BTN 9n 59 dd — |—= — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
TRIGGER BAND MID BTN 9n 5A dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
TRIGGER BAND HI BTN 9n 5B dd — |—= — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
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< BEAT SLICE REMIX

Categorie :::::e‘::;rde WIDI-berichten Trigger/Alterneren Opmerkingen
1 BTN 9n 5D dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127

2 BTN 9n 5E dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

3 BTN 9n 41 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

4 BTN 9n 60 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

5 BTN 9n 61 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

6 BTN 9n 62 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

7 BTN 9n 63 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

8 BTN 9n 42 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

9 BTN 9n 64 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

10 BTN 9n 65 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

1" BTN 9n 66 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

12 BTN In 67 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

13 BTN In 43 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

14 BTN 9n 68 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

BEAT SLICE REMIX 15 BTN 9n 69 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127
16 BTN 9n 6A dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

17 BTN 9n 68 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

18 BTN 9n 44 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

e e 19 BTN 9n 6C | dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127
0 © ® 20 BTN on |6D |dd |— |— |— |Trigger/Trigger UIT=0, AN=127
@ 21 BTN 9n 6E dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127
@ m 20 BTN 9n 6F dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127
23 BTN 9n 45 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

Z B B A 24 BTN 9n 70 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127
29]8830) B2) | o5 BTN on |71 |dd |— |— |— |Trigger/Trigger UIT=0, AN=127
?m B 37 |26 BTN 9n 72 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127
D m B ® 27 BTN 9n 73 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127
28 BTN 9n 46 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

29 BTN 9n 74 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

30 BTN 9n 75 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

31 BTN 9n 76 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

32 BTN 9n 7 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

33 BTN 9n 47 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

34 BTN 9n 8 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

35 BTN 9n 79 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

36 BTN 9n TA dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

37 BTN 9n B dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

38 BTN 9n 48 dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

39 BTN 9n C dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

40 BTN 9n 7D dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

41 BTN 9n TE dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127

42 BTN 9n TF dd — — — Trigger/Trigger UIT=0, AN=127




< MIDI CONTROL

Stand van de

| MIDI-berichten
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Categorie schakelaar SW-type Trigger/Alterneren Opmerkingen
PAGE1]-9 BTN 9n | 5D [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
PAGE1]-10 BTN 9n |BE |[dd | — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-11 BTN 9n |5F |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-12 BTN 9n [60 [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-13 BTN 9n |61 [dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-14 BTN 9n [62 [dd | — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-15 BTN 9n [63 [dd | — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-16 BTN 9n [64 |[dd | — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-5 BTN 9n [656 |dd | — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-6 BTN 9n [66 |[dd | — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-7 BTN 9n [67 |[dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-8 BTN 9n |68 [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-1 BTN 9n [69 [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-2 BTN 9n |6A [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-3 BTN 9n |6B [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-4 BTN 9n |6C [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
‘ h |£ ‘j ﬂ AGE1], [PAGE2]-17 BTN 9n | 7D [(dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
'AGE1], [PAGE2]-18 BTN 9n |7E |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
— . AGE1], [PAGE2]-19 BTN 9n |7F (dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
‘_é |_d Q ‘_é AGE2]-9 BTN 9n (6D |dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
) AGE2]-10 BTN 9n [6E |dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
‘ | i d ( AGE2]-11 BTN On [6F |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
ﬂij AGE2]-12 BTN 9n (70 |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE2]-13 BTN 9n (71 |dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
PAGE2]-14 BTN 9n |72 |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
PAGE2]-15 BTN 9n |73 |dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
PAGE2]-16 BTN 9n |74 |dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
PAGE2]-5 BTN 9n |75 |dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE2]-6 BTN 9n (76 |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE2]-7 BTN 9n |77 |dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE2]-8 BTN 9n |78 |[dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE2]-1 BTN 9n (79 |dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE2]-2 BTN 9n |7A |dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE2]-3 BTN 9n | 7B [dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE2]-4 BTN 9n [7C |[dd | — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-9 VR Bn |01 |dd |— — 0-127
AGE1]-10 VR Bn |02 |dd |— — 0-127
AGE1]-11 VR Bn |03 |dd |— — 0-127
AGE1]-12 VR Bn |04 |dd |— — 0-127
AGE2]-9 VR Bn |06 |dd |— — 0-127
AGE2]-10 VR Bn |06 |dd |— — 0-127
AGE2]-11 VR Bn [07 |dd |— — 0-127
AGE2]-12 VR Bn [08 |dd |— — 0-127
AGE1]-1 BTN 9n [30 [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-2 BTN 9n 31 [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-3 BTN 9n |32 [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-4 BTN 9n [33 [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-5 BTN 9n [34 [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-6 BTN 9n |36 [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-7 BTN 9n [36 |[dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE1]-8 BTN 9n [37 [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE2]-1 BTN 9n |38 [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE2]-2 BTN 9n |39 |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE2]-3 BTN 9n |3A [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE2]-4 BTN 9n |3B |dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE2]-5 BTN On (48 |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AGE2]-6 BTN 9n |49 |dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
PAGE2]-7 BTN 9n |4A |dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
PAGE2]-8 BTN 9n [4B [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127




Stand van de

MIDI-berichten

Categorie schakelaar Trigger/Alterneren Opmerkingen
[PAGE1]-1 BTN 9n |3C |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE1]-2 BTN 9n |3D |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE1]-3 BTN 9n | 3E [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE1]-4 BTN 9n | 3F [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE1]-5 BTN 9n [40 |[dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE1]-6 BTN 9n |41 [dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE1]-7 BTN 9n |42 |(dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE1]-8 BTN 9n |43 |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE1]-9 BTN 9n |44 |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE1]-10 BTN 9n |45 [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE1]-11 BTN 9n [46 |[dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE1]-12 BTN 9n |47 (dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE2]-1 BTN 9n |24 |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE2]-2 BTN 9n [25 |[dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE2]-3 BTN 9n |26 [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE2]-4 BTN 9n [27 [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE2]-5 BTN 9n |28 [dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE2]-6 BTN 9n |29 (dd [— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE2]-7 BTN In |2A |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE2]-8 BTN 9n |2B [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE2]-9 BTN 9n |2C [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE2]-10 BTN 9n [2D |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE2]-11 BTN On [2E |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[PAGE2]-12 BTN 9n [2F |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127

TYPE D [PAGE1]-1 BTN 9n |57 |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[l ] BTN 9n |58 |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[l ] BTN 9n [B9 [dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[ ] VR Bn |1C |dd |— — 0-127
[ ] VR Bn |3C |dd |— — 0-127
[l ] BTN 9n |BA |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[l ] BTN 9n |5B |dd |— Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
1 ] BTN 9n [6C |[dd | — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
[ ] VR Bn |31 |dd |— — 0-127
[l ] VR Bn |32 |dd |— — 0-127




Soorten BEAT EFFECT

DELAY"
e by )

v
1/2-beat

wte PPy PP

Deze functie geeft eenmaal een vertraagd geluid weer, overeenkomstig
de tijdfractie van de beat toets.

Wanneer een 1/2 beat vertraagd geluid wordt toegevoegd, worden 4
beats nu 8 beats.

Gebruik deze om de vertragingstijd van 1/8 tot 4/1 in

1
Beattoetsen (parameter 1) te stellen ten opzichte van 1 beat van de BPM-tijd.

TIME instelling
(parameter 2)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Gebruik deze om de vertragingstijd in te stellen.
1tot 4000 (ms)

Gebruik deze om de balans te regelen van het oor-
spronkelijke geluid en het vertraagde geluid.

Gebruik deze om de balans te regelen van het oor-

EFFECT FREQUENCY spronkelijke geluid en het vertraagde geluid voor de
(parameter 4)
verschillende frequentiebanden.
ECHO"®
- Inkomend geluid
S \w‘eggedraaid
- ‘R‘ - _ Vitfaden
1 beat Tijd

Deze functie geeft meermalen een steeds zwakker wordend vertraagd
geluid weer, overeenkomstig de tijdfractie van de beat toets.

Met 1/1 beat-echo’s zullen de vertraagde geluiden wegsterven volgens
het tempo van het muziekstuk, ook nadat het inkomend geluid al is
afgekapt.

Gebruik deze om de vertragingstijd van 1/8 tot 4/1in

Beat toetsen (parameter 1) te stellen ten opzichte van 1 beat van de BPM-tijd.

REVERB™*

Direct geluid .
Vroege weerkaatsingen

Niveau Nagalm

—
1% | .
Tijd
100% "| .

Deze functie voegt een nagalmeffect toe aan het inkomend geluid.

Stel het nagalmeffect en de afmetingen van de

Beat toetsen (parameter 1)
ruimte in.

Stel het nagalmeffect en de afmetingen van de
ruimte in op een waarde tussen 1 en100 (%).

TIME instelling
(parameter 2)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Regelt de balans tussen het oorspronkelijke geluid
en het effectgeluid.

Gebruik deze om de balans te regelen van het
oorspronkelijke geluid en het effectgeluid voor de
verschillende frequentiebanden.

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

ROLL™®

ownee |00

A
Effect ingeschakeld A 4

e AP0

herhaling

Herhaald

Deze functie neemt het inkomend geluid op bij het punt waar de [ON/
OFF] toets wordt ingedrukt en herhaalt dan het opgenomen geluid vol-
gens de fractie van de beattoets.

spue|1apaN

TIME instelling
(parameter 2)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Gebruik deze om de vertragingstijd in te stellen.

1 tot 4000 (ms)

Gebruik deze om de balans te regelen van het oor-
spronkelijke geluid en het echogeluid.

De effecttijd is instelbaar van 1/8 tot 4/1 ten opzichte

Beat toetsen (parameter 1) van 1 beat van de BPM-tijdswaarde.

TIME instelling
(parameter 2)

Gebruik deze om de effecttijd in te stellen.
10 tot 4000 (ms)

Gebruik deze om de balans te regelen van het
oorspronkelijke geluid en het echogeluid voor de
verschillende frequentiebanden.

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

MULTI TAP DELAY™
o 1/1 beat Tijd

1/4 beat
B e

Deze functie geeft tot 7 vertraagde geluiden weer in eenheden van 1/8,
overeenkomstig de tijdfractie van de beat toets.

De geluidssterkte van het vertraagde geluid is instelbaar met de
[EFFECT FREQUENCY]-regelaars.

De geluidssterkte van de oneven vertraagde geluiden is instelbaar van
[MIN] tot de middenpositie, en de geluidssterkte van de even-genum-
merde vertraagde geluiden van de middenpositie tot [MAX].

De effecttijd is instelbaar van 1/8 tot 4/1 ten opzichte

1
Beattoetsen (parameter 1) van 1 beat van de BPM-tijdswaarde.

TIME instelling
(parameter 2)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

Gebruik deze om de vertragingstijd in te stellen.
10 tot 4000 (ms)

Gebruik deze om de balans te regelen van het oor-
spronkelijke geluid en het vertraagde geluid.

Hiermee kiest u de geluidssterkte van het vertraagde
geluid voor de diverse frequentiebanden

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Gebruik deze om de balans te regelen van het oor-
spronkelijke geluid en de ROLL.

Gebruik deze om de balans te regelen van het oor-
spronkelijke geluid en de ROLL voor de verschillende
frequentiebanden.

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

SLIP ROLL™®
Origineel ﬂj J r rﬂ r

Gewijzigd van *

Effect
ingeschakeld  1/2 naar 1/1
wnins | L) Pre gt 21y

1L 1L
1/1 herhaling

L IL IL
1/2 herhaling

Deze functie neemt het inkomend geluid op bij het punt waar de [ON/
OFF] toets wordt ingedrukt en herhaalt dan het opgenomen geluid vol-
gens de fractie van de beattoets.

Wanneer de effecttijd verandert, wordt het inkomend geluid opnieuw
opgenomen.

De effecttijd is instelbaar van 1/8 tot 4/1 ten opzichte

Beat toetsen (parameter 1) van 1 beat van de BPM-tijdswaarde.

TIME instelling
(parameter 2)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Gebruik deze om de effecttijd in te stellen.
10 tot 4000 (ms)

Gebruik deze om de balans te regelen van het oor-
spronkelijke geluid en de ROLL.

Gebruik deze om de balans te regelen van het oor-
spronkelijke geluid en de ROLL voor de verschillende
frequentiebanden.

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

N (27



REV ROLL™®

o )0t Sy

Effect ingeschakeld A 4

e ) (1)) 11010000 ) )

Omgekeerd en herhaald
Deze functie neemt het inkomend geluid op bij het punt waar de [ON/
OFF] toets wordt ingedrukt, keert het opgenomen geluid om en herhaalt
het dan volgens de fractie van de beattoets.

De effecttijd is instelbaar van 1/8 tot 4/1 ten opzichte

Beattoetsen (parameter 1) van 1 beat van de BPM:-tijdswaarde.

TIME instelling
(parameter 2)

Gebruik deze om de effecttijd in te stellen.
10 tot 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Gebruik deze om de balans te regelen van het oor-
spronkelijke geluid en de ROLL.

Gebruik deze om de balans te regelen van het oor-
spronkelijke geluid en de ROLL voor de verschillende
frequentiebanden.

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

FILTER™

Av==\\

Frequentie

Met deze functie verandert u de grensfrequentie van het filter, overeen-
komstig de tijdfractie van de beat toets.

Deze bepalen de cyclus voor het verstellen van de
grensfrequentie van 1/8 naar 4/1, ten opzichte van 1
beat van de BPM-tijdswaarde.

Beat toetsen (parameter 1)

Gebruik deze om de plaats in te stellen waar de
grensfrequentie verplaatst wordt.
10 tot 32000 (ms)

TIME instelling
(parameter 2)

Hoe verder u de regelknop naar rechts draait, des te
geprononceerder klinkt het effect.

Het oorspronkelijke geluid wordt ingesteld indien
geheel tegen de klok in gedraaid.

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Deze bepalen de balans tussen het oorspronke-

EFFECT FREQUENCY lijke geluid en het effectgeluid voor de diverse

(parameter 4) frequentiebanden.
TRANS™
1/1 beat Tijd
P E < Gekapt Gekapt —
Gekapt

Gekapt —‘

Deze functie kapt het geluid af overeenkomstig de tijdfractie van de beat
toets.

Hoeveel geluid er moet worden afgekaptis instelbaar via

[EFFECT FREQUENCY].

' wax
EFFECT FREQUENCY.

Deze bepalen de afkaptijd van 1/8 tot 4/1 ten

Beat toetsen (parameter 1) opzichte van 1 beat van de BPM-tijdswaarde.

TIME instelling
(parameter 2)

LEVEL/DEPTH instelling

Gebruik deze om de effecttijd in te stellen.
10 tot 16000 (ms)

Regelt de balans tussen het oorspronkelijke geluid

(parameter 3) en het effectgeluid.

EFFECT FREQUENCY H\ermee kiest u hoeveel van het oorspron.kemk
geluid er moet worden afgekapt voor de diverse

(parameter 4)

frequentiebanden.

PHASER™

Faseverschuiving

N A A
N

! Cyclus !
Het phaser-effect verandert al naar gelang de beattoets-fractie.

Deze bepalen de cyclus voor het verstellen van het
phaser-effect van 1/8 naar 4/1, ten opzichte van 1
beat van de BPM-tijdswaarde.

Beat toetsen (parameter 1)

Deze bepaalt de cyclus waarmee het phaser-effect
wordt verplaatst
10 tot 32000 (ms)

TIME instelling
(parameter 2)

Hoe verder u de regelknop naar rechts draait, des te

LEVEL/DEPTH instelling geprononceerder klinkt het effect.

(parameter 3) Wanneer u de knop geheel naar links draait, wordt
alleen het oorspronkelijk geluid weergegeven.
EFFECT FREQUENCY Gebruik deze om de balans te regelen van het

oorspronkelijke geluid en het effectgeluid voor de

4
(parameter 4) verschillende frequentiebanden.

GATE"
) vaeau
B | e\

p
/I/ Drempel \
L-- _// |

-

/ Drempel
. /,
! N

\
\
\
EFFECT FREQUENCY

Deze functie geeft alleen het inkomend geluid weer dat boven een
bepaald drempelniveau uit komt, en kapt alle inkomend geluid onder dat
drempelniveau af.

De drempelwaarde is te wijzigen via [EFFECT FREQUENCY].

Beat toetsen (parameter 1)

TIME instelling
(parameter 2)

Tijd

Deze regelt de uitschakeltijd tussen 1 en 100 %.

Deze regelt de uitschakeltijd.
1 tot 100 (%)

Bepaalt het drempelniveau.
Hoe verder u de regelknop naar rechts draait, des te
sterker is het effect, met meer afgekapt geluid.

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

EFFECT FREQUENCY Gebruik deze om de drempelwaarden in te stellen

(parameter 4) voor de verschillende frequentiebanden.
SEND/RETURN™
SEND
| { RETURN l
o8 af.
?§4|:70mm:.§ ) ‘onnn\ - \uue‘
E of o222 mI@
% olollo o oof@/@
C’QC’ ala O] Ol ala o
=R = R Effectgenerator
slbdll AL e
0 |mlm m | mf e
.l = DJM-2000NXS

Hierop kunt u een externe effectgenerator, enz. aansluiten.
[EFFECT FREQUENCY] is te gebruiken als isolator.

Beat toetsen (parameter 1)  —

TIME instelling
(parameter 2)
LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

EFFECT FREQUENCY
(parameter 4)

Regelt het niveau van de geluidssignalen die binnen-
komen via de [RETURN]-aansluiting.

Regelt de geluidssterkte van het weergegeven
RETURN-geluid voor de diverse frequentiebanden.

[1] Wanneer u “A”, “B" of “M” kiest met de [CH SELECT] toetsen, kunt
u het effectgeluid niet controleren door indrukken van [CUE] (BEAT
EFFECT), tenzij het geluid voor het kanaal dat u wilt controleren
wordt weergegeven via het [MASTER]-kanaal.

Wanneer BEAT EFFECT is uitgeschakeld, is het effectgeluid niet te
controleren met een druk op [CUE] (BEAT EFFECT).



Instellingen aanpassen

1 Houd [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] tenminste
1 seconde lang ingedrukt.
Het [USER SETUP]-instelscherm verschijnt.
Het [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)]-indicator knippert.
¢ Om het [CLUB SETUP]-schem te tonen, schakelt u dit appa-
raat eerst uit en dan drukt u de [POWER] toets weer in terwijl u
[LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] ingedrukt houdt.

2 Druk op de instel-itemtoets.
VERSION No De te kiezen onderdelen verschijnen.

QUANTIZE 3 Kies het instel-item.
Kies het item in het aanraakpaneel en voer het in.

4 Verander de instelling van het onderdeel.

Kies het item in het aanraakpaneel en voer het in.

* Druk op [SAVE] om de gemaakte wijzigingen vast te leggen in het
[CLUB SETUP]-scherm.

5 Druk op [EXIT].

Sluit het [USER SETUP]-instelscherm.

e Om het [CLUB SETUP]-instelscherm te sluiten, drukt u op de
[POWER] toets om dit toestel uit te schakelen.

Instel-itemtoets

Voorkeurinstellingen maken

De cursief aangegeven instellingen zijn de oorspronkelijke instellingen van een nieuw gekocht apparaat.
Optionele

Functie . . Keuze-item 1 Keuze-item 2 Keuze-item3 Besch
instellingen
BUTTON ACTION M Kies de MIDI-signaalverzendmethode, [TOGGLE] of [TRIGGER]
ZONE1T] TRIGGER ¢ ‘ '
MIDI CHANNEL 1,2 tot 16 Voor instellen van het MIDI-kanaal.
MIDI BUTTON ACTION JOGGLE Kies de MIDI-si Iverzendmethode, [TOGGLE] of [TRIGGER]
TRIGGER ies de signaalverzendmethode, 0 .
ZONE22] MIDI CHANNEL 1,2 tot 16 Voor instellen van het MIDI-kanaal.
RESET - Stelt de [TYPE A] - [TYPE D] MIDl-instellingen terug op hun oorspron-
USER SETUP ;e!geyzardin&?e [FT[IESET]VfunctLe werktHuEsJ\u\ten‘d vodor [ZpNEZ;.
LINK CH1 ol CH4 ON. OFF et de fader-startfunctie aan en uit voor alle DJ-spelers die zijn verbon-
FADER START den met de [LINK]-aansluitingen.
Schakelt de fader-startfunctie aan en uit voor de DJ-spelers die zijn
CONTROL CH2, CH3 ON, OFF verbonden met de [CONTROL]-aansluitingen.
LCD BACK LIGHT 1,2,345 — Regelt de helderheid van het aanraakpaneel.
VERSION No. — — — Toont de softwareversie van dit toestel.
QUANTIZE QUANTIZE ON. OFF o Zc]f;e‘ltke\t gebruik van de beat-informatie verkregen van de speler in
DIGITAL OUT MAX -19dB,-15dB, o Stelt het maximum niveau in van het geluid dat wordt weergegeven via
LEVEL -10 dB, -5 dB de [DIGITAL OUT]-aansluitingen.
SYSTEM RD:.'::;;I’AL SAMPLING 48 kHz, 96 kHz — Stelt de digitale signaalbemonsteringswaarde in
AUTO STANDBY ON, OFF — Activeert en deactiveert de automatische ruststandfunctie.
OUTPUT TO BOOTH ON. OFF - Bepaalt of er wel of geen microfoongeluiden worden uitgestuurd via de
MONITOR ' [BOOTH]-aansluitingen.
CLUB SETUP MIC TALK OVER -25 dB, 20 dB, — Ei?ﬂevlvt o ovimemgevﬁei‘fdhet‘?‘ Eje O\Ve;ﬁemm\?‘e vtvowgdi w‘wg;scha-
THRESHOLD LEVEL 15 dB. 10 dB eld wanneer er een geluid dat luider is dan een ingesteld volume
binnenkomt via de microfoon.
-25dB, -20 dB, Bepaalt de mate waarin andere geluiden dan het microfoongeluid
TALK OVER LEVEL -15dB, -10 dB - worden verzwakt bij inschakelen van de overstemfunctie.
TOUCH PANEL - - - De ijking van het aanraakpaneel is regelbaar door [+] in volgorde in te
drukken.
PEAK LIMITER PEAK LIMITER ON, OFF - Verhelpt p‘lotse\mg, onplezierig overslaan van het master
uitgangssignaal.
FACTORY RESET YES, NO — — Alle instellingen in de beginstand terugzetten.

[1] Verandert de MIDI-instellingen van de toetsen op het bedieningspaneel, [FREQUENCY MIX] en [SIDECHAIN REMIX].
Verandert de MIDI-instellingen voor [TYPE A] tot [TYPE D] in het MIDI-bedieningsscherm.

Omtrent de automatische ruststandfunctie

Wanneer [AUTO STANDBY] staat ingesteld op [ON], wordt de ruststandfunctie automatisch ingeschakeld als er meer dan 4 uur verstrijken en aan al
de onderstaande voorwaarden is voldaan.

— Als geen van de bedieningsknoppen of regelaars wordt bediend.

— Als er geen geluidssignalen van =10 dB of meer binnenkomen via de ingangsaansluitingen van dit apparaat.

— Alsergeen PRO DJ LINK-aansluitingen worden gemaakt.

* De ruststand wordt geannuleerd wanneer u op [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] drukt.
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Aanvullende informatie

Verhelpen van storingen

e Verkeerde bediening kan vaak de oorzaak zijn van een schijnbare storing of foutieve werking. Wanneer u denkt dat er iets mis is met dit apparaat,
controleert u eerst de onderstaande punten. Soms ligt de oorzaak van het probleem bij een ander apparaat. Controleer daarom ook de andere com-
ponenten en elektrische apparatuur die gebruikt wordt. Als u het probleem aan de hand van de onderstaande controlepunten niet kunt verhelpen,
verzoekt u dan uw dichtstbijzijnde officiéle Pioneer onderhoudsdienst of uw vakhandelaar om het apparaat te laten repareren.

e De disc-speler kan soms niet goed werken vanwege statische elektriciteit of andere externe invioeden. In dergelijke gevallen kunt u de normale
werking herstellen door de stekker even uit het stopcontact te trekken en die even later weer in te steken.

Probleem Controle Oplossing

De stroom wordt niet ingeschakeld. Is het netsnoer naar behoren aangesloten?

Staat de [CD/DIGITAL, PHONO, LINE,
USB */*]-schakelaar in de juiste stand?

Staan de [CD, DIGITAL]-schakelaars op het
achterpaneel juist ingesteld?

Steek de netsnoerstekker in het stopcontact.

Schakel de [CD/DIGITAL, PHONO, LINE, USB */*]-schakelaar over naar de
ingangsbron voor het kanaal. (pagina 13)

Er klinkt niet of nauwelijks geluid.

Stel de [CD, DIGITAL]-schakelaars in op de apparaten die u wilt afspelen.
(Pagina 13)

Zijn de aansluitsnoeren goed aangesloten? Zorg dat de aansluitsnoeren juist zijn aangesloten. (pagina 7)

Zijn de aansluitbussen en de stekkers vuil? Maak de aansluitbussen en de stekkers schoon voordat u aasluitingen gaat

maken.
Kies de stand van de [MASTER ATT.]-schakelaar. (bladzijde 6)

Staat de [MASTER ATT.]-schakelaar op het
achterpaneel ingesteld op [-6 dB], enz.?

Is de bemonsteringsfrequentie (fs) voor de digitale  In het [CLUB SETUP]-scherm stelt u [DIGITAL SAMPLING RATE] in volgens de
audio-uitgang wel geschikt voor het aangesloten specificaties van de aangesloten apparatuur. (bladzijde 29)

apparaat?

Er wordt geen digitaal geluid
weergegeven.

Vervorming in het geluid. Is het uitgangsniveau van de geluidsweergave via  Verstel de [MASTER]-instelling zodanig dat de hoofdkanaalniveau-indicator

het [MASTER] kanaal correct ingesteld? oplicht tot ongeveer [0 dB] bij het pieksignaalniveau. (Pagina 13)
Stel [MASTER ATT.] in op [-3 dB] of [-6 dB]. (bladzijde 6)

Is het niveau van het inkomend geluid voor elk
kanaal goed ingesteld?

Zijn de CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)
keuzeschakelaars correct ingesteld?

Staat [FADER START] ingesteld op [OFF]?

Verstel de [TRIM]-instelling zodanig dat de kanaalniveau-indicator oplicht tot
ongeveer [0 dB] bij het pieksignaalniveau. (Pagina 13)

Stel de [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] keuzeschakelaar correct in voor
de diverse kanalen. (Pagina 13)

Ga naar het [USER SETUP] scherm en stel [FADER START] in op [ON]. (bladzijde

De crossfader werkt niet.

Het starten van de DJ-spaler via de

fader lukt niet.

14)

Is de DJ-speler juist aangesloten op de
[CONTROL]-aansluiting?

Verbind de [CONTROL]-aansluiting met uw DJ-speler via een bedieningssnoer.
(pagina 7)

Is de DJ-speler juist aangesloten op de

Zorg dat de DJ-speler juist is aangesloten op de [LINK]-aansluiting via een LAN-

[LINK]-aansluiting? kabel. (pagina 7)

Zijn de audiosnoeren goed aangesloten? Sluit de audio-ingangsaansluitingen van dit apparaat met een audiosnoer aan

op de audio-uitgangsaansluitingen van de DJ-speler. (pagina 7)

De BEAT EFFECT-functie werkt niet. Staan de [CH SELECT] toetsen juist ingesteld? Druk op de [CH SELECT] toetsen om elk kanaal te kiezen waaraan u het effect

wilt toevoegen.
Draai de [FILTER]-regelknop naar rechts. (bladzijde 19)

|s de [ON/ OFF] toets voor [BEAT EFFECT] inge- Druk op [ON/OFF] voor het BEAT EFFECT om [SEND/RETURN] in te schakelen.
steld op [ON]? (bladzijde 20)

Is de externe effectgenerator juist aangesloten op  Sluit een externe effectgenerator aan op de [SEND] en de [RETURN]-
de [SEND] of [RETURN]-aansluiting? aansluitingen. (bladzijde 7)

De [INST FX]-functie werkt niet Staat de [FILTER]-regelknop in de juiste stand?

De externe effectgenerator is niet te
gebruiken.

Vervorming in het geluid van een
externe effectgenerator.

Is het audio-uitgangsniveau van de externe effect-  Verstel het audio-uitgangsniveau van de externe effectgenerator.
generator wel juist ingesteld?

Het tempo (BPM) is niet meetbaar of ~ Staat het audio-ingangsniveau te hoog of te laag
de gemeten waarde van het tempo ingesteld?
(BPM) is onwaarschijnlijk.

Verstel de [TRIM]-instelling zodanig dat de kanaalniveau-indicator oplicht tot
ongeveer [0 dB] bij het pieksignaalniveau. (Pagina 13)

Bij sommige muziekstukken kan het niet goed mogelijk zijn om het tempo
(BPM) te meten. Gebruik de [TAP] toets om het tempo met de hand in te voeren.
(bladzijde 20)

Het gemeten tempo (BPM) verschilt —
van het tempo dat staat aangegeven
op de CD.

De MIDI-sequencer laat zich niet
synchroniseren.

De waarden kunnen wel eens ietwat verschillen, vanwege de verschillende
meetmethoden voor het BPM.

Is de synchronisatiefunctie van de MIDI-sequencer  Stel de synchronisatiefunctie van de MIDI-sequencer in op “Slave”.
ingesteld op “Slave"?

Is de MIDI-sequencer die u gebruikt wel geschikt
voor de MIDI-tijdklok?

MIDI-sequencers die niet geschikt zijn voor de MIDI-tijdklok kunnen niet worden
gesynchroniseerd.

Druk op de [ON/ OFF] toets voor [MIDI]. (bladzijde 21)
Zijn alle MIDI-instellingen naar behoren gemaakt? ~ Voor het gebruik van DJ-programma'’s met dit apparaat moeten de MIDI-
berichten worden toegewezen aan het DJ-programma dat u gebruikt. Zie voor

nadere aanwijzingen voor het toewijzen van berichten de handleiding van uw
DJ-software.

De MIDI-bedieningsfunctie werkt niet. ~ Staat het MIDI-kanaal wel ingeschakeld?

Dit apparaat wordt niet herkend nadat Is het stuurprogramma wel goed geinstalleerd op  Installeer het stuurprogramma. Als het reeds geinstalleerd is, moet u het
het is aangesloten op een computer. uw computer? opnieuw installeren. (bladzijde 8)




Probleem

Het geluid van een computer wordt
niet weergegeven door dit apparaat.

Controle

Zijn dit apparaat en de computer wel juist
aangesloten?

Oplossing
Sluit dit apparaat aan op uw computer met een USB-kabel. (bladzijde 8)

Zijn de instellingen voor de geluidsweergave-

apparatuur naar behoren gemaakt?

Stel in op dit apparaat onder de instellingen voor de geluidsweergave-appara-
tuur. Zie voor nadere aanwijzingen over de instellingen voor uw applicatie de
gebruiksaanwijzing voor uw applicatie.

Staat de ingangskeuzeschakelaar van dit apparaat

juist ingesteld?

Zet de ingangskeuzeschakelaar voor het kanaal in de [USB */*]-stand. (Pagina
13)

Bij aanraking van het aanraakpaneel

gebeurt er niets.

De ijking van het aanraakpaneel is niet juist

Stel het aanraakpaneel in met de [TOUCH PANEL]-instellingen in het
[CLUB SETUP]-scherm. (bladzijde 29)

Er kan niet worden meegeluisterd met —
effectgeluid, ook niet wanneer er op

de [CUE] toets voor [BEAT EFFECT]

wordt gedrukt.

Het circuit dat de echo voor de [ECHO], [REVERB], [ROLL], [SLIP ROLL] en
[REV ROLL]-effectgeluiden genereert, bevindt zich achter het effectcircuit, dus
het effectgeluid kan niet worden gecontroleerd. Dit is geen storing.

Omtrent het LCD-scherm

Er kunnen wel eens punten zwart blijven of juist fel oplichten in het LCD-scherm. Dit verschijnsel is onvermijdelijk bij LCD-schermen; het duidt niet

op onjuiste werking.

Bij gebruik onder erg koude omstandigheden kan het LCD-scherm na inschakelen van dit toestel wel eens geruime tijd donker blijven. Na een tijdje

zal het echter weer op de juiste helderheid komen.

Wanneer er direct zonlicht op het LCD-scherm valt, kan de lichtweerkaatsing het scherm moeilijk leesbaar maken. Zorg dat er geen direct zonlicht

op het scherm valt.

Over handelsmerken en
gedeponeerde handelsmerken

Pioneer is een gedeponeerd handelsmerk van PIONEER
CORPORATION.

Microsoft®, Windows Vista® en Windows® zijn handelsmerken of
gedeponeerde handelsmerken van Microsoft Corporation in de
Verenigde Staten en/of andere landen.

Pentium is een gedeponeerd handelsmerk van Intel Corporation.
Adobe en Reader zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmer-
ken van Adobe Systems Incorporated in de Verenigde Staten en/of
andere landen.

Apple, Macintosh en Mac OS zijn handelsmerken van Apple Inc.,
geregistreerd in de V.S. en andere landen.

ASIO is een handelsmerk van Steinberg Media Technologies GmbH.
De hierin vermelde namen van bedrijven en hun producten zijn de
handelsmerken van hun respectieve eigenaars.
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Specificaties

Algemene
Stroomvereisten
Stroomverbruik
Stroomverbruik (in de ruststa
Gewicht hoofdapparaat ...
Buitenafmetingen..........c.o.o...

.. 220V tot 240 V wisselstroom, 50 Hz/60 Hz

Toegestane bedrijfstemperatuur..........cocooeiiiiinn. +5°Ctot +35°C
Toegestane luchtvochtigheid................ 5 % tot 85 % (zonder condensatie)
Audiogedeelte
Bemonsteringswaarde ... ....96 kHz
A/D-, D/A-omzetter ....24 bits
Frequentiekarakteristiek

CD/LINE/MIC........ccooiiiiiiiiiiii e 20 Hz tot 20 kHz
Signaal/ruisverhouding (nominaal uitgangsvermogen)

PHONO 93 dB

Totale harmonische vervorming (LINE — MASTER1)
Standaard ingansniveau / Ingangsimpedantie

-52 dBu/47 kQ
=12 dBu/47 kQ
-52 dBu/8.5 kQ
-12 dBu/49 kQ
Standaard uitgangsniveau / Belastingsimpedantie / Uitgangsimpedantie

MASTER1 +8 dBu/10 kQ/3 © of minder

MASTER2. .+2 dBu/10 kQ/22 Q of minder

REC OUT .. ..—8 dBu/10 kQ/22 Q of minder

BOOTH. .48 dBu/10 kQ/1 kQ of minder

...=12 dBu/10 kQ/1 kQ of minder

PHONES ... +8,5 dBu/32 /1 Q of minder
Nominaal uitgangsniveau / Belastingsimpedantie

MASTER1 +26 dBu/10 kQ

MASTER2
Overspraak (LINE)....
Kanaalequalizerkarakteristiek

+20 dBu/10 kQ

...—26 dBtot +6 dB (13 kHz)
..—26 dB tot +6 dB (1 kHz)
................................................................ —26 dB tot +6 dB (70 Hz)
Microfoonequalizerkarakteristiek
HI ...
LOW

-12 dBtot +12 dB (10 kHz)
-12dBtot +12 dB (100 Hz)

In / uitgangsaansluitingen
PHONO-ingangsaansluiting

TUlpStEKKErDUSSEN ©.iiiiiiiii i 2 stk.
CD ingangsaansluiting

TUIPSTEKKEIDUSSEN . ivviiiiiiie i 4 stk.
LINE ingangsaansluiting

TUlPStEKKErDUSSEN ©.iviiiiiiiiic 2 stk.

MIC ingangsaansluiting
XLR-aansluiting/klinkstekkerbus (& 6,3 mm)
RETURN Ingangsaansluitingen

Klinkstekkerbus (@ 6,3 MM) ..o 1st.
DIGITAL IN coaxiale ingangsaansluiting
TUlPSTEKKEIDUSSEN ..ot 4 stk.

MASTER-uitgangsaansluiting
XLR-aansluiting
Tulpstekkerbussen

BOOTH-uitgangsaansluiting

Klinkstekkerbus (@ 6,3 MM) ..o 1st.
REC OUT-uitgangsaansluiting

TUIPSTEKKEIDUSSEN. ..ot 1st
SEND-uitgangsaansluiting

Klinkstekkerbus (@ 6,3 MM) ..o 1st.
DIGITAL OUT coaxiale uitgangsaansluiting

TUIPSTEKKEDUSSEN. ...t 1st.
MIDI OUT-aansluiting

5-polige DIN ...
PHONES-uitgangsaansluiting

Stereo-klinkstekkerbus (@ 6,3 MM) ...oooiiiiiiiiiiiee 1st.
USB-aansluiting

B YD i 1st
CONTROL-aansluiting

Mini-klinkstekkerbus (@ 3,5 MM) ....ooiiiiiiiiiiiiceccee e 2 stk.
LINK-aansluiting

LAN-aansluiting (100Base-TX) .....ccccviiiiiiiiiiiisiisee 6 stk.

— De technische gegevens en het ontwerp van dit product kunnen
vanwege voortgaande verbetering zonder voorafgaande kennis-
geving worden gewijzigd.

— Gebruik de [MASTER1]-aansluitingen alleen voor gebalanceerde
uitgangssignalen. Verbinding met een ongebalanceerde sig-
naalbron (bijv. via tulp (RCA) aansluitingen) met behulp van een
XLR-RCA adapterkabel (of adapterstekker) enz. kan de geluids-
kwaliteit verlagen en/of resulteren in ruis.

Voor verbinding met een ongebalanceerde signaalbron (bijv. via
tulp (RCA) aansluitingen) dient u de [MASTER2]-aansluitingen te
gebruiken.

e © 2012 PIONEER CORPORATION. Alle rechten voorbehouden.
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Le damos las gracias por la adquisicién de este producto Pioneer. Lea a fondo estas instrucciones de utilizacién para que aprenda a utilizar correcta-

mente su modelo. Después de haber terminado de leer estas instrucciones, guérdelas en un lugar seguro para, en caso de ser necesario, consultarlas

en el futuro.

En algunos pafses o regiones, la forma de la clavija de alimentacién y de la toma de corriente pueden ser algunas veces diferentes de la mostrada en
las ilustraciones explicativas. Sin embargo, el método de conexiéon y funcionamiento de la unidad es el mismo.

IMPORTANTE

La luz intermitente con el simbolo de punta ATENCION:
de flecha dentro un tridngulo equilatero.
Esta convenido para avisar el usuario de la
presencia de “voltaje peligrosa” no aislada
dentro el producto que podria constituir un
peligro de choque eléctrico para las
personas.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

El punto exclamativo dentro un tridangulo

PARA PREVENIR EL PELIGRO DE CHOQUE  equilatero convenido para avisar el usuario
ELECTRICO NO REMOVER LA TAPA NI LAS  de la presencia de importantes

PARTES DENTRO NO UTILIZADAS,
LLAMAR UNA PERSONA CUALIFICADA.

instrucciones sobre el funcionamiento y la
manutencién en la libreta que acompana el
aparato.

D3-4-2-1-1_A1_Es

tratamiento, recuperacién y reciclado.

Si desea deshacerse de este producto, no lo mezcle con los residuos generales de su hogar. De conformidad con la legislacion
vigente, existe un sistema de recogida distinto para los productos electrénicos que requieren un procedimiento adecuado de
]

Las viviendas privadas en los estados miembros de la UE, en Suiza y Noruega pueden devolver gratuitamente sus productos electrénicos usados
en las instalaciones de recoleccién previstas o bien en las instalaciones de minoristas (si adquieren un producto similar nuevo).

En el caso de los pafses que no se han mencionado en el parrafo anterior, péngase en contacto con sus autoridades locales a fin de conocer el

método de eliminacion correcto.

Al actuar siguiendo estas instrucciones, se asegurara de que el producto de desecho se somete a los procesos de tratamiento, recuperacion y
reciclaje necesarios, con lo que se previenen los efectos negativos potenciales para el entorno y la salud humana.

ADVERTENCIA

Este aparato no es impermeable. Para evitar el riesgo
de incendio y de descargas eléctricas, no ponga ningin
recipiente lleno de liquido (como pueda ser un vaso o
un florero) cerca del aparato ni lo exponga a goteo,

salpicaduras, lluvia o humedad.
D3-4-2-1-3_A1_Es

ADVERTENCIA

Antes de enchufar el aparato a la corriente, lea la seccion
siguiente con mucha atencion.

La tension de la red eléctrica es distinta segtn el
pais o region. Asegurese de que la tension de la
alimentacion de la localidad donde se proponga
utilizar este aparato corresponda a la tension
necesaria (es decir, 230 V 6 120 V) indicada en el

panel lateral.
D3-4-2-1-4*_A1_Es

PRECAUCION PARA LA VENTILACION

Cuando instale este aparato, asegurese de dejar
espacio en torno al mismo para la ventilacién con el fin
de mejorar la disipacién de calor (por lo menos 5 cm
detras, y 3 cm en cada lado).

ADVERTENCIA

Las ranuras y aberturas de la caja del aparato sirven
para su ventilacién para poder asegurar un
funcionamiento fiable del aparato y para protegerlo
contra sobrecalentamiento. Para evitar el peligro de
incendio, las aberturas nunca deberan taparse ni
cubrirse con nada (como por ejemplo, perioédicos,
manteles, cortinas) ni ponerse en funcionamiento el

aparato sobre una alfombra gruesas o una cama.
D3-4-2-1-7b*_A1_Es

@Es
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ADVERTENCIA
Para evitar el peligro de incendio, no ponga nada con
fuego encendido (como pueda ser una vela) encima del

aparato.
D3-4-2-1-7a_A1_Es

Entorno de funcionamiento

Temperatura y humedad del entorno de funcionamiento
+5°C a +35 °C; menos del 85 % de humedad relativa
(rejillas de refrigeracion no obstruidas)

No instale este aparato en un lugar mal ventilado, ni en
lugares expuestos a alta humedad o a la luz directa del

sol (o de otra luz artificial potente).
D3-4-2-1-7c¢*_A1_Es

Si la clavija del cable de alimentacion de CA de este
aparato no se adapta a la toma de corriente de CA
que usted desea utilizar, debera cambiar la clavija por
otra que se adapte apropiadamente. El reemplazoy
montaje de una clavija del cable de alimentacién de
CA sélo debera realizarlos personal de servicio
técnico cualificado. Si se enchufa la clavija cortada a
una toma de corriente de CA, puede causar fuertes
descargas eléctricas. AsegUrese de que se tira de la
forma apropiada después de haberla extraido.

El aparato deberé desconectarse desenchufando la
clavija de la alimentacion de la toma de corriente
cuando no se proponga utilizarlo durante mucho
tiempo (por ejemplo, antes de irse de vacaciones).

D3-4-2-2-1a_A1_Es




PRECAUCION

El interruptor de la alimentacién POWER de este
aparato no corta por completo toda la alimentacion
de la toma de corriente de CA. Puesto que el cable de
alimentaciéon hace las funciones de dispositivo de
desconexion de la corriente para el aparato, para
desconectar toda la alimentacién del aparato debera
desenchufar el cable de la toma de corriente de CA.
Por lo tanto, asegUrese de instalar el aparato de
modo que el cable de alimentacion pueda
desenchufarse con facilidad de la toma de corriente
de CA en caso de un accidente. Para evitar correr el
peligro de incendio, el cable de alimentacion también
deberé desenchufarse de la toma de corriente de CA
cuando no se tenga la intencién de utilizarlo durante
mucho tiempo seguido (por ejemplo, antes de irse de
vacaciones).

D3-4-2-2-2a*_A1_Es

ADVERTENCIA
Guarde las piezas pequenas fuera del alcance de los
nifos. Si las ingirieran accidentalmente, péongase de
inmediato en contacto con un médico.

D41-6-4_A1_Es

PRECAUCIONES CONCERNIENTES A LA
MANIPULACION DEL CABLE DE
ALIMENTACION

Tome el cable de alimentacién por la clavija. No
extraiga la clavija tirando del cable. Nunca toque el
cable de alimentacién cuando sus manos estén
mojadas, ya que esto podria causar cortocircuitos o
descargas eléctricas. No coloque la unidad, algin
mueble, etc., sobre el cable de alimentacién.
AsegUrese de no hacer nudos en el cable ni de unirlo a
otros cables. Los cables de alimentacién deberan ser
dispuestos de tal forma que la probabilidad de que
sean pisados sea minima. Una cable de alimentacion
dafado podra causar incendios o descargas eléctricas.
Revise el cable de alimentacion esté dafado, solicite el
reemplazo del mismo al centro de servicio autorizado

PIONEER més cercano, o a su distribuidor.
S002*_A1_Es
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Antes de empezar a
usar la unidad

Caracteristicas

Esta unidad es un mezclador DJ de alto rendimiento disefiado para DJ
profesionales que, ademas de su disefo de alta calidad de sonido, esta
equipado con un panel multitactil y varios tipos de interfaz y funciones
de efecto que permiten al DJ actuar con nuevos estilos.

TOUCH PANEL EFFECT

Esta unidad usa un panel multitactil LCD de 5,8 pulgadas. Cuando se
usa en combinacién con funciones de efectos ([BEAT SLICE REMIX],
[FREQUENCY MIX] y [SIDECHAIN REMIX]), las operaciones se pueden
hacer intuitivamente mientras se verifica el efecto mediante la vista y el
sonido.

< BEAT SLICE REMIX

La pista para el canal especificado se puede muestrear y se pueden
hacer bucles con ella. La pista que hace el bucle se puede organizar con
el panel tactil, por lo que se pueden crear frases de bucles nuevas en el
acto.

< FREQUENCY MIX

Las frecuencias de las pistas se dividen en siete bandas y se visualizan
graficamente. El control fadery el panel tactil facilitan el entendimiento
de los detalles y mezclan dos canales o intercambian instrumentos
(partes).

< SIDECHAIN REMIX

El sonido de un canal especifico se puede usar como disparador para
aplicar efectos al sonido de otros canales. Las operaciones con el panel
téctil permiten procesar dindmicamente el sonido.

INST FX

Esta unidad esta equipada con seis tipos de efectos (NOISE, ZIP,
CRUSH, JET, HPF y LPF). Los efectos se pueden obtener facilmente
girando los controles [FILTER] de los diferentes canales para actuacio-
nes improvisadas, y los efectos deseados se puede lograr ajustando el
control [PARAMETER].

BEAT EFFECT

La bien recibida funcion BEAT EFFECT de la serie DJM ha sido transfe-
riday desarrollada alin més. Esta unidad esta equipada con una funcién
[EFFECT FREQUENCY] que permite que la cantidad de efecto aplicada
sea ajustada por gama de frecuencias, lo que proporciona todavia mas
libertad de reproduccion.

PRO DJ LINK

Cuando se conectan mediante un cable LAN un reproductor DJ de
Pioneer compatible con PRO DJ LINK (p. ej. CDJ-2000nexus, CDJ-2000,
CDJ-900), un ordenador que tiene instalado rekordbox y esta unidad se
pueden usar las funciones PRO DJ LINK siguientes.

Para conocer detalles, vea Acerca de PRO DJ LINK en la pagina 15.

< SD & USB Export

% rekordbox LINK Export

< SYNC MASTER

< LIVE SAMPLER

+ LINK MONITOR

< STATUS INFORMATION

SOUND CARD

Esta unidad esta equipada con interfaz de audio de tarjeta de sonido/
USB, lo que permite asignar hasta cuatro fuentes de audio de un
ordenador a los diferentes canales y mezclarlas. Ademés, las sefiales
de salida del canal maestro se pueden enviar al ordenador, lo que
proporciona una gran comodidad para, por ejemplo, grabar el sonido
mezclado.

CH FADER

En comparacion con el DJM-2000 anterior, esta unidad usa un fader de
canal de alto rendimiento con mejor resistencia al deterioro debido al
polvo o a los liquidos que entran en el fader. El funcionamiento suave se
mantiene incluso en entornos de dificil uso.

HIGH SOUND QUALITY

Se han tomado medidas para mejorar la calidad del sonido de las entra-
dasy salidas digitales y analégicas. El procesamiento de sonido con
muestreo de 96 kHz, un convertidor A/D de alta calidad de sonido de 24
bits y un convertidor D/A de alta calidad de sonido de 32 bits logran un
sonido potente de calidad més alta.

Esta unidad es compatible con las sefiales de audio USB de

48 kHz 16 bits, 48 kHz 24 bits y 44,1 kHz 16 bits.

Contenido de la caja

e CD-ROM

* (Cable USB

e (Cable de alimentacion

e Tarjeta de garantia

e Manual de Instrucciones (este manual)
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Conexiones

Asegurese de desconectar la alimentacion y desenchufar el cable de alimentacién de la toma de corriente siempre que haga o cambie conexiones.
Consulte el manual de instrucciones del componente que va a ser conectado.
Conecte el cable de alimentacién después de terminar las conexiones entre los aparatos.

Asegurese de usar el cable de alimentacion incluido.

Panel trasero

1] 3]4]506] 19 a 7] 5| BOH 10]
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Il Boton POWER (la pagina 13)

Conecta y desconecta la alimentacion de esta unidad.

Terminales PHONO (la pagina 7)
Conecte a un aparato con salida fonogréfica (c&psula MM). No
introduzca sefiales de nivel de linea.

Terminales CD (la pagina 7)

Conecte a un reproductor DJ o a un componente de salida de nivel

de linea.

Terminal SIGNAL GND (la pagina 7)
Conecta aqui el cable de tierra de un reproductor analégico.

Esto ayuda a reducir el ruido cuando se conecta un reproductor

analégico.

CD, DIGITAL (la pagina 13)

Selecciona los terminales de entrada de sefial analdgica (CD) o los

terminales de entrada de sefal digital (DIGITAL IN).

B Terminales LINE (la pagina 7)

Conecte a una platina de casete o a un componente de salida de

nivel de linea.

CONTROL (la pagina 7)

Conecte usando un cable de control (incluido con los reproductores

DJ de Pioneer).

HE Terminal DIGITAL OUT (la pagina 7)
Da salida a las sefiales de audio del canal maestro.

El Terminal DIGITAL IN (la pagina 7)

Conecte estos a los terminales de salida coaxial digital de los repro-
ductores DJ, etc. El sonido puede interrumpirse momentaneamente
cuando se conmuta la frecuencia de muestreo de la sefal de salida.

Ranura de seguridad Kensington

USB (la pagina 8)

Conecte a un ordenador.

Terminal MIDI OUT (la pagina 7)

Conecta esto al terminal MIDI IN de un secuenciador MIDI externo.

Terminal LINK (la pagina 7)
Conecte estos a los terminales LINK de los reproductores DJ de
Pioneer o a los puertos LAN de los ordenador que tienen instalado
rekordbox (PRO DJ LINK).
Cuando conecte un cable LAN, asegtirese de usar un cable
STP (blindado).

@Es

Terminales RETURN (la pagina 7)
Conecte al terminal de salida de un efector externo. Cuando
so6lo esté conectado el canal [L (MONO)], la entrada del canal [L
(MONO)] entra simultaneamente al canal [R].

Terminales SEND (la pagina 7)
Conecte al terminal de entrada de un efector externo. Cuando
sélo esté conectado el canal [L (MONO)] sale una sefial de audio
monofénico.

Terminales BOOTH (la pagina 7)
Terminales de salida para un monitor de cabina, compatible con la
salida equilibrada o desequilibrada para un conector TRS.

Terminales REC OUT (la pagina 7)

Estos son terminales de salida para grabacion.

Terminales MASTER2 (la pagina 7)
Conecte a un amplificador de potencia, etc.

MASTER ATT.
Establece el nivel de atenuacion del sonido que sale de los termina-
les [MASTER1] y [MASTER2].

Terminales MASTER1 (la pagina 7)
Conecte a un amplificador de potencia, etc.
Asegurese de usar éstas como salidas balanceadas. Tenga cui-
dado para no conectar por error el cable de alimentacion de
otra unidad.

ACIN
Conecta a una toma de corriente con el cable de alimentacion
incluido. Espere hasta que todas las conexiones entre el equipo
estén terminadas antes de conectar el cable de alimentacién.
Asegurese de usar el cable de alimentacién incluido.

ADVERTENCIA

Las clavijas de cortocircuito deberén guardarse fuera del alcance
de los nifios y los bebés. Si alguien traga una de ellas por accidente,
péngase en contacto inmediatamente con un médico.




Conexion de terminales de entrada

Reproductor analégico Reproductor analégico
Platina de casete, reproductor CD, etc.
(aparatos de salida de nivel de linea) Aparato de salida de audio digital
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A una toma de corriente Reproductores DJ de Pioneer Reproductores DJ de Pioneer Ordenadores

[1] Para conocer detalles de PRO DJ LINK, vea Acerca de PRO DJ LINK en la pagina 15.
Asegurese de usar un cable STP (blindado) cuando conecte a un reproductor DJ de Pioneer.
Para usar la funcion de inicio de fader, conecte un cable LAN o un cable de control (la pagina 14).

|ouedsy

Conexion de terminales de salida
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corriente potencia2/(3] potencia (aparato de grabacion  de audio digital potencia (para Secuenciador
de entrada analégica) monitor de cabina) Efector externo MIDI

[1] Conecte también el efector externo al terminal [RETURN] (terminal de entrada).
Asegurese de usar los terminales [MASTER1] solo para una salida balanceada (la pagina 34).
[3] Tenga cuidado para no conectar por error el cable de alimentacién de otra unidad al terminal [MASTER1].



Conexion al panel de control
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Conexion a un ordenador
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Ordenador

Conecte con el cable USB incluido.

Acerca del software de controlador
de audio USB

Este software controlador es un programa exclusivo que se usa para
introduciry para enviar sefales de audio desde el ordenador. Para
usar esta unidad conectada a un ordenador en el que se ha instalado
Windows o Mac OS, instale de antemano el software controlador en el
ordenador.

Contrato de Licencia del Software

El presente Contrato de Licencia del Software (en lo sucesivo “Contrato”)
se formaliza entre usted (tanto la persona que instala el Programa como
cualquier entidad legal para la cual actle dicha persona) (en lo sucesivo
“Usted” 0 “Su”) y PIONEER CORPORATION (en lo sucesivo “Pioneer”).
LA REALIZACION DE CUALQUIER PASO PARA CONFIGURAR O
INSTALAR EL PROGRAMA IMPLICA QUE USTED ACEPTA LAS
CONDICIONES DEL PRESENTE CONTRATO DE LICENCIA. EL

PERMISO PARA DESCARGAR Y/O UTILIZAR EL PROGRAMA ESTA
EXPRESAMENTE CONDICIONADO A LOS SIGUIENTES TERMINOS.

NO SE REQUIERE LA AUTORIZACION ESCRITA O POR MEDIOS
ELECTRONICOS PARA QUE EL PRESENTE CONTRATO TENGA VALIDEZ
LEGALY FUERZA EJECUTORIA. EN CASO DE NO ACEPTAR LAS
CONDICIONES DEL PRESENTE CONTRATO, NO ESTARA AUTORIZADO
AUTILIZAR EL PROGRAMA Y DEBERA INTERRUMPIR LA INSTALACION
O DESINSTALACION, SEGUN CORRESPONDA.

1 DEFINICIONES
“Documentacion” significa la documentacion, especificaciones y
contenido de ayuda por escrito que Pioneer normalmente facilita
para ayudar en la instalacion y utilizacion del programa.
“Programa” significa todas y cada una de las partes del software
con licencia de Pioneer para su uso segun lo estipulado en el
presente Contrato.

2 LICENCIA DE PROGRAMA

Licencia limitada. Sujeto a las limitaciones del presente
Contrato, Pioneer le otorga una licencia limitada, no exclusiva e
intransferible (sin derecho a sublicenciar):

a Parauna unica copia del Programa en su ordenador o apa-
rato movil y parausar el Programa unicamente para sus fines
personales cumpliendo con loestablecido en el presente
Contratoy en la Documentacion (*Uso autorizado”);

b Utilizar la Documentacién en beneficio de su Uso autorizado;
y

¢ Realizar una copia del programa exclusivamente a efectos
de copia de seguridad, siempre y cuando todos los titulos y
marcas registradas, derechos de autor y avisos de derechos
limitados sean reproducidos en la copia.

Limitaciones. Usted no podra copiar ni utilizar el Programa o
Documentacion salvo en la medida que esté expresamente
permitido por el presente Contrato. No podra ceder, sublicenciar,
alquilar, arrendar ni prestar el Programa, ni utilizarlo para formar
aterceros, para multipropiedad comercial u oficina de servicios.
Usted no podré modificar, aplicar ingenierfa inversa, descom-
pilar o desensamblar el Programa, ni a través de terceros, salvo
en la medida en que lo permita de forma expresa la legislacién
vigente, y solo tras haber notificado a Pioneer por escrito de sus
actividades previstas.

Propiedad. Pioneer o su otorgante de licencia se reserva cual-
quier derecho, titulo o interés en todas las patentes, derechos
de autor, marcas registradas, secretos comerciales y otros dere-
chos de propiedad intelectual del Programay Documentacion, y
cualquier obra derivada de los mismos. No podra adquirir otros
derechos, expresa o implicitamente, fuera del alcance de la
licencia limitada estipulada en el presente Contrato.

B Soporte excluido. Pioneer no esté obligado a ofrecer soporte,
mantenimiento, actualizaciones, modificaciones o nuevas
publicaciones del Programa o Documentacion estipulados en el
presente Contrato.



3 EXCLUSION DE GARANTIAS

EL PROGRAMA Y LA DOCUMENTACION SE OFRECEN “TAL CUAL" SIN
REPRESENTACIONES NI GARANTIAS, Y USTED ACEPTA UTILIZARLOS
BAJO SU PROPIO RIESGO. HASTA EL MAXIMO GRADO PERMITIDO
POR LA LEY, PIONEER RENUNCIA DE FORMA EXPRESA ATODA
GARANTIA DE CUALQUIER CLASE EN RELACION AL PROGRAMA Y
DOCUMENTACION, YA SEA DE FORMA EXPRESA, IMPLICITA, POR
LEY O QUE SURJAN COMO CONSECUENCIA DEL RENDIMIENTO,
TRANSACCION O USO COMERCIAL, INCLUYENDO SIN LIMITACION
LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD O IDONEIDAD PARA UN FIN
DETERMINADO, PROPOSITO, CALIDAD SATISFACTORIA, PRECISION,
TITULARIDAD O DE NO VIOLACION.

4 INDEMNIZACIONES Y RECURSOS ANTE
INCUMPLIMIENTO CONTRACTUAL

Usted acepta que cualquier incumplimiento de las limitaciones del pre-
sente Contrato originaran dafos irreparables a Pioneer que no podrén
verse compensados Unicamente con una indemnizaciéon por danos y
perjuicios. Ademas de indemnizaciones y otros recursos a los cuales
Pioneer pueda tener derecho, usted acepta que Pioneer pueda tomar
medidas cautelares para impedir el incumplimiento real, inminente o
continuado del presente Contrato.

5 FINALIZACION

Pioneer puede dar por terminado el presente Contrato, en cualquier
momento, en caso de incumplimiento de cualquiera de sus clausu-
las. En caso de resolucion, rescision o finalizacion de la vigencia del
presente Contrato, Vd. dejara de utilizar el Programa, procedera a
eliminarlo permanentemente de su ordenador o aparato movil en el
que haya sido instalado y destruira cuantas copias del Programay la
Documentacion se hallen en su poder, comunicandolo por escrito a
Pioneer. Las secciones 2.2, 2.3, 2.4, 3, 4, 5y 6 continuaran en vigor aun
despues de finalizada la vigencia del presente Contrato.

6 TERMINOS GENERALES

Limitaciones de responsabilidad. En ninglin caso Pioneer o
alguna de sus filiales seré responsable en relacién al presente
Contrato o en cuanto a su contenido, bajo ninguna teoria de
responsabilidad, por los dafios indirectos, cuantificables,
accesorios, consecuentes o punitivos, o dafios por pérdida de
beneficios, ingresos, negocios, ahorros, datos, uso o gastos de
adquisicion sustitutiva, incluso si se advirtié de la posibilidad de
tales danos o éstos estaban previstos. En ninglin caso Pioneer
seré responsable de aquellos dafios que superen los importes
abonados por usted a Pioneer o a sus filiales para el Programa.
Las partes reconocen que los limites de responsabilidad y la
asignacion de riesgos del presente Contrato se reflejan en el pre-
cio del Programa y constituyen elementos esenciales de la venta
entre ambas partes, sin los cuales Pioneer no hubiera ofrecido el
Programa ni formalizado el presente Contrato.

Las limitaciones o exclusiones de la garantia y responsabilidad
que se incluyen en el presente Contrato no perjudican ni afectan
a sus derechos legales como consumidory le serén de aplica-
cion sélo en la medida en que dichas limitaciones o exclusiones
estén permitidas por la legislacién vigente de su territorio.

Divisibilidad y renuncia. Si se determina que cualquier cléau-
sula del presente Contrato es ilegal, invélida o inaplicable, esa
clausula se aplicara en la medida que sea posible o, en caso de
que sea incapaz de ser aplicada, se considerara anulada y elimi-
nada del presente Contrato, y las clédusulas restantes seguiran
vigentes y vélidas. La renuncia de cualquiera de las partes a los
derechos que les correspondieren en virtud del incumplimiento
del presente Contrato no se interpretar4 como una renuncia a
ningun otro derecho que les pudiere corresponder en virtud de
incumplimientos futuros.

B Sin asignacion. Usted no debe asignar, vender, ceder, delegar o
hacer un uso distinto del presente Contrato o cualesquiera dere-
chos u obligaciones en relacion al mismo, voluntaria o involunta-
riamente, por efecto de la ley u otra forma, sin el previo consen-
timiento por escrito de Pioneer. Cualquier supuesta asignacion,
transferencia o delegacion por su parte quedaré sin efecto.
Sujeto a lo precedente, el presente Contrato seré vinculante y
redundaré en beneficio de las partes y sus respectivos sucesores
y designados.

Indivisibilidad del contrato. El presente Contrato constituye el
contrato integro entre las partes y reemplaza todos los acuerdos
o representaciones anteriores o actuales, orales o escritos, en
cuanto al contenido del mismo. El presente Contrato no debe
modificarse sin el previo consentimiento por escrito de Pioneer,
y ninguin documento, uso, costumbre o ley tendrén capacidad
para modificar el presente Contrato.

A Usted est4 de acuerdo con que este Contrato se regularé y cons-
tituira por las leyes de Japdn.

Cuidados para la instalacion

e Antes de instalar el software controlador aseglrese de apagar
esta unidad y desconectar el cable USB de esta unidad y de su
ordenador.

e Siconecta esta unidad a su ordenador sin instalar primero el soft-
ware controlador puede que se produzca un error en su ordenador
dependiendo del ambiente del sistema.

e Sihainterrumpido el proceso de instalacion mientras éste se eje-
cutaba, empiece de nuevo desde el principio siguiendo el procedi-
miento siguiente.

* Leacuidadosamente Contrato de Licencia del Software antes de
instalar el software controlador de marca registrada de esta unidad.

* Antes de instalar el software controlador, termine de ejecutar todos
los demas programas en su ordenador.

e Elsoftware controlador es compatible con los sistemas operativos
siguientes.

Sistemas operativos compatibles

Mac OS X (10.3.9, 10.4, 10.5, 10.6, 10.7, 10.8) v

Windows® 7 Home Premium/Professional/ version de 32 bits 4

Ultimate version de 64 bits v

Windows Vista® Home Basic/Home Premium/ _Versién de 32 bits 4

Business/Ultimate versién de 64 bits v
N ®

Windows™ XP Home Edition/ version de 32 bits v

Professional Edition (SP2 o posterior)

Windows® XP Professional x64 Edition no es compatible.

e EICD-ROM incluido contiene programas de instalacién en los 12
idiomas siguientes.
Inglés, francés, aleman, italiano, holandés, espafol, portugués, ruso,
chino simplificado, chino tradicional, coreanoy japonés
Cuando usa sistemas operativos en otros idiomas, siga las instruc-
ciones de la pantalla para seleccionar [English (inglés)].

Instalacion del software controlador

< Procedimiento de instalacion (Windows)

Lea cuidadosamente Cuidados para la instalacién antes de instalar el

software controlador.

e Parainstalar o desinstalar el software controlador necesitaré la
autorizacion del administrador de su ordenador. Inicie la sesién
como el administrador de su ordenador antes de proseguir con la

instalacion.
1 Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de CD del
ordenador.

La carpeta del CD-ROM aparece.

e Silacarpeta del CD-ROM no se visualiza después de cargar un
CD-ROM, abra la unidad de CD desde [Equipo (0 Mi PC)] en el menu
[Iniciar].

2 Haga doble clic en [DJM-2000_X.XXX.exe].

La pantalla de instalacion del controlador aparece.

3 Cuando aparezca la pantalla de seleccion de idioma,
seleccione [Espaiiol] y haga clic en [OK].

Puede seleccionar uno de multiples idiomas dependiendo del ambiente
del sistema de su ordenador.

Es@
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4 Lea cuidadosamente el Contrato de Licencia del
Softwarey, si acepta las disposiciones, ponga una marca
de verificacion en [Acepto.] y haga clic en [OK].

Si no acepta las disposiciones del Contrato de Licencia del Software, haga
clic en [Cancelar] y detenga la instalacion.

5 Siga con la instalacion segun las instrucciones de la

pantalla.

Si aparece [Seguridad de Windows] en la pantalla mientras se realiza

la instalacion, haga clic en [Instalar este software de controlador de

todas formas] y continte con la instalacion.

e Cuando lo instale en Windows XP
Si aparece [Instalaciéon de hardware] en la pantalla mientras se
realiza la instalacién, haga clic en [Continuar] y contintie con la
instalacion.

e Cuando termina la instalacion del programa aparece un mensaje de
terminacion.

e Cuando termine la instalacién del software controlador, necesitara
reiniciar su ordenador.

K3

< Procedimiento de instalacion (Macintosh)

Lea cuidadosamente Cuidados para la instalacién antes de instalar el

software controlador.

e Parainstalar o desinstalar el software controlador necesitaréa la auto-
rizacion del administrador de su ordenador. Prepare de antemano el
nombre y la contrasefia del administrador de su ordenador.

1 Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de CD del

ordenador.

La carpeta del CD-ROM aparece.

e Hagadoble clic en el icono CD del escritorio cuando la carpetas no
se visualicen después de haber cargado el CD-ROM.

2 Haga doble clic en [DJM-2000_M_X.X.X.dmg].
La pantalla de menu [DJM-2000AudioDriver] aparece.

3 Haga doble clic en [DJM-2000AudioDriver.pkg].

La pantalla de instalacién del controlador aparece.

4 Verifique los detalles en la pantalla y haga clic en
[Continuar].

5 Cuando aparezca la pantalla del Contrato de Uso del
Software, seleccione [Espaiiol], lea cuidadosamente

el Contrato de Licencia del Software y haga clicen
[Continuar].

Puede seleccionar uno de multiples idiomas dependiendo del ambiente
del sistema de su ordenador.

6 Sino acepta las disposiciones del Contrato de Licencia
del Software, haga clic en [Acepto.].

Sino acepta las disposiciones del Contrato de Licencia del Software, haga
clic en [En desacuerdo] y detenga la instalacion.

7 Siga con la instalacion segun las instrucciones de la

pantalla.

e Haga clic en [Cancelar] para cancelar la instalacion después de
iniciarse ésta.

e Cuando termine la instalacion del software controlador, necesitara
reiniciar su ordenador.

Conexion de esta unidad y un ordenador

1 Conecte esta unidad a su ordenador con un cable

USB.

Esta unidad funcione como un aparato de audio conforme a las normas

ASIO.

e Cuando usa aplicaciones compatibles con ASIO se pueden usar
como entradas [USB 1/2], [USB 3/4], [USB 5/6] y [USB 7/8].
Dependiendo de la configuracion de entrada/salida es posible usar
tres juegos de entradas de esta unidad.

Es

e Cuando usa aplicaciones compatibles con DirectX sélo se puede
usar como entrada [USB 1/2].

¢ Elentorno de funcionamiento recomendado para el ordenador
depende de la aplicacién DJ. Asegurese de verificar el entorno
de funcionamiento recomendado para la aplicacion DJ que esté
usando.

¢ Cuando esté conectado otro aparato de audio USB al ordenador al
mismo tiempo, puede que éste no funcione o no sea reconocido
normalmente.
Recomendamos conectar sélo el ordenador y esta unidad.

¢ Cuando conecte el ordenador y esta unidad, recomendamos conec-
tar directamente al puerto USB de esta unidad.

2 Pulse el boton [POWER].

Conecte la alimentacién de esta unidad.

e Elmensaje [Instalando software de controlador de dispositivo]
puede aparecer cuando esta unidad se conecte al ordenador la
primera vez o cuando se conecte a un puerto USB diferente del
ordenador. Espere hasta que aparezca el mensaje [Los dispositivos
estan listos para usarse].

e Cuando lo instale en Windows XP
— [¢Desea que Windows se conecte a Windows Update para

buscar el software?] puede aparecer durante la instalacion.
Seleccione [No por el momento] y haga clic en [Siguiente]
para continuar la instalacion.

— [¢Qué desea que haga el asistente?] puede aparecer durante
la instalacion. Seleccione [Instalar automaticamente el soft-
ware (recomendado)] y haga clic en [Siguiente] para continuar
la instalacion.

— Siaparece [Seguridad de Windows] en la pantalla mientras se
realiza la instalacion, haga clic en [Instalar este software de
controlador de todas formas] y contintie con la instalacion.

Cambio de configuracion de entrada/
salida

Use este procedimiento para cambiar la configuracion de entrada/salida

del ordenador cuando se usa el software controlador.

e Siestan ejecutadndose aplicaciones usando esta unidad como apa-
rato de audio predeterminado (aplicaciones de DJ, etc.), salga de
ellas antes de cambiar la configuracién de entrada/salida.

e Después de cambiar la configuracién de entrada/salida se necesita
algo de tiempo para que se actualice el ordenador. La configuracién
de entrada/salida no se puede cambiar mientras el ordenador esta
siendo actualizado.

e Elsonido puede no salir si hay diferencias entre las configuraciones
de entrada/salida de esta unidad y del ordenador. Si pasa esto,
desconecte la alimentacién de esta unidad y restaure las configura-
ciones de entrada/salida con el cable USB conectado.

e Sisecambia la configuracion de entrada/salida mientras se usa
DirectX, la aplicacién puede no reconocer el software controlador.

e Durante las comunicaciones MIDI, éstas se interrumpen si se cam-
bia la configuracién de entrada/salida.

< Procedimiento de cambio (Windows)

Haga clic en el menu [Iniciar] de Windows >[Todos

los programas]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[Utilidad de

configuracién del DJM-2000 ].

Cambie la configuraciéon de entrada/salida del ordenador.
— ASIO 4 salidas 0 entradas 16 bits DirectX 1 salida 0 entradas
— ASIO 3 salidas 1 entrada 16 bits DirectX 1 salida 1 entrada
— ASIO 3 salidas 0 entradas 24 bits DirectX 1 salida 0 entradas

< Procedimiento de cambio (Macintosh)

Haga clic en [Apple]>[Preferencias del Sistema]>[Comple
mentos]>[Configuracion del DJM-2000].
Cambie la configuracién de entrada/salida del ordenador.

— Salida de 8 canales Sin entrada 16 bits

— Salida de 6 canales entrada de 2 canales 16 bits

— Salida de 6 canales Sin entrada 24 bits



Ajuste del tamaio de la memoria
intermedia (Windows)

Use este procedimiento para ajustar la capacidad de la memoria inter-
media del ordenador cuando se usa el software controlador ASIO.

Haga clic en el menu [Iniciar] de Windows >[Todos

los programas]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[Utilidad de

configuracion del DJM-2000 ].

Una memoria intermedia lo suficientemente grande reduce la posibili-

dad de que se pierda sonido (interrupcién de sonido) pero aumenta el

retardo de transmisién de la senal de audio (latencia).

e Siesté ejecutandose una aplicacion usando esta unidad como
aparato de audio predeterminado (software de DJ, etc.), salga de esa
aplicacién antes de ajustar la capacidad de la memoria intermedia.

Verificacion de la version del software
controlador

< Procedimiento para verificar (Windows)

Haga clic en el menu [Iniciar] de Windows >[Todos
los programas]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[Utilidad de
visualizacion de la version del DJM-2000].

La pantalla [Version] aparece.

% Procedimiento para verificar (Macintosh)

Haga clic en [Apple]>[Acerca de este Mac]>[Mas informa
cion]>[Extensiones]>[DJM-2000 USBAudio].
La pantalla [Version] aparece.

Verificacion de la informacion mas
reciente en el software controlador

Visite nuestro sitio web indicado abajo para conocer la informacion mas
reciente del software controlador que se va a usar exclusivamente con
esta unidad.

http://pioneerdj.com/support/
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Operacion

Panel de control
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Conmutador selector CD/DIGITAL, PHONO, LINE,
USB */* (la pagina 13)

Control TRIM (la pagina 13)
Controles EQ/ISO (HI, MID, LOW) (la pagina 13)

H Conector de entrada de micr6fono (la pagina 14)
Control MIC LEVEL (la pagina 14)
Controles EQ (HI, LOW) (la pagina 14)

Conmutador selector OFF, ON, TALK OVER (la pagina
14) Indicador de nivel de canal (la pagina 13)

Botones INST FX (la pagina 19) Control FILTER (la pagina 19)
[ Control PARAMETER (la pagina 19)

Botén CUE (la pagina 13)

B Conmutador selector MONO SPLIT, STEREO (la pagina

Fader de canal (la pagina 13)

Conmutador selector CROSS FADER ASSIGN (A, THRU,
B) (la pagina 13)

13)

El Control MIXING (la pagina 13)
Control LEVEL (la pagina 13)
Terminal PHONES (pagina 13)

@Es

Botones CH SELECT (la pagina 19)
Botones EFFECT SELECT (la pagina 19)

Controles EFFECT FREQUENCY (HI, MID, LOW) (la
pagina 19)

Botones de tiempo de compas (la pagina 19)



Control TIME (la pagina 19)

Control LEVEL/DEPTH (la pagina 19)
Boton AUTO/TAP (la pagina 19)
Boton TAP (la pagina 19)

Boton ON/OFF (la pagina 19)

Botones LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP) (la pagina
18, la pagina 30)

Boton SYNC MASTER/MIDI (la pagina 21)

Boton MIX (la pagina 16)

Boton REMIX (la pagina 18)

Boton ON/OFF (TOUCH PANEL EFFECT) (la pagina 16)
Crossfader (la pagina 13)

Control MASTER (la pagina 13)

Indicador de nivel maestro (la pagina 13)

Control BALANCE (la pagina 15)

Conmutador selector MONO, STEREO (la pagina 15)
Control BOOTH MONITOR (la pagina 15)

Boton START/STOP (SNAPSHOT) (la pagina 21)

I Boton ON/OFF (MIDI) (la pagina 21)

Conmutador selector CH EQ (ISOLATOR, EQ) (la
pagina 13)

Conmutador selector CH FADER (—, -~) (la pagina 14)

Conmutador selector CROSS FADER (7, 75, X) (la
pagina 14)

No tire del fader de canales ni de los controles crossfader con una
fuerza excesiva. Los controles tienen una estructura que no permite
extraerlos facilmente. Tirar con fuerza de los controles podrfa dafar la
unidad.

Funcionamiento basico

Salida de sonido

1 Pulse el botén [POWER].
Conecte la alimentacién de esta unidad.

2 Cambio del conmutador [CD/DIGITAL, PHONO, LINE,
USB */*]

Selecciona las fuentes de entrada para los canales diferentes de entre
los aparatos conectados a esta unidad.

— [CD/DIGITAL]: Selecciona el reproductor DJ conectado a los
terminales [CD]. Para seleccionar el reproductor DJ conectado al
terminal [DIGITAL IN], ponga el conmutador [CD, DIGITAL] del
panel trasero en [DIGITAL].

— [PHONO]: Selecciona el reproductor analégico conectado a los
terminales [PHONO].

— [LINE]: Selecciona la platina de casete o el reproductor CD
conectado a los terminales [LINE].

— [USB */*]: Selecciona el sonido del ordenador conectado al
puerto [USB].

3 Gire el control [TRIM].

Ajusta el nivel de las sefnales de audio introducidas en cada canal.

El indicador de nivel de canal correspondiente se enciende cuando las
sefiales de audio estan entrando correctamente en ese canal.

4 Mueva el fader de canal alejandolo de usted.
Ajusta el nivel de las sefales de audio que salen en cada canal.

5 Cambie el conmutador [CROSS FADER ASSIGN (A,
THRU, B)].
Cambia el destino de salida de cada canal.

— [A]: Asigna a [A] (izquierda) del crossfader.

— [B]: Asigna a [B] (derecha) del crossfader.

— [THRUI: Selecciona esto cuando no quiera usar el crossfader.

(Las sefales no pasan a través del crossfader.)

6 Ajuste el crossfader.
Esta operaciéon no es necesaria cuando el conmutador selector
[CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] se pone en [THRU].

7 Gire el control [MASTER].
Las sefales de audio salen por los terminales [MASTER1] y [MASTER2].
El indicador de nivel maestro se enciende.

Ajuste de la calidad del sonido

Gire los controles [EQ/ISO (HI, MID, LOW)] de los
diferentes canales.

Consulte Especificaciones en la pagina 34 para conocer el margen de
sonido que se puede ajustar con cada control.

< Cambio de la funcién de los controles [EQ/ISO
(HI, MID, LOW)]

Cambie el conmutador selector [CH EQ (ISOLATOR, EQ)].
— [ISOLATOR]: La funcién de aislador se establece. El indicador se
enciende.
— [EQ]: La funcion de ecualizador se establece.

Monitoreo de sonido con auriculares

1 Conecte los auriculares al terminal [PHONES].

2 Pulse el boton, o botones, [CUE] del canal, o canales,
que quiera monitorear.

Es@
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3 Cambie el conmutador selector [MONO SPLIT,
STEREO].

— [MONO SPLIT]: El sonido de los canales para los que se pulsa el
boton [CUE] sale por el canal izquierdo de la salida de los auri-
culares, mientras que el sonido del canal [MASTER] sale por el
canal derecho.

— [STEREOQ]: El sonido de los canales para los que se pulsa el botén
[CUE] sale por los auriculares en estéreo.

4 Gire el control [MIXING].
Este ajusta el balance del volumen de monitoreo del sonido de los cana-
les para los que se pulsa el botén [CUE] y el sonido del canal [MASTER].

5 Gire el control [LEVEL] para [HEADPHONES].

El sonido de los canales para los que se pulsa el boton [CUE] sale por los

auriculares.

e Cuando se pulsa de nuevo el boton [CUE], el monitoreo se cancela.

e Cuando se enciende [LIVE SAMPLER], el boton [CUE] para TOUCH
PANEL EFFECT y el botén [CUE] para [LINK] no se pueden pulsar
simultaneamente.

Monitoreo del sonido del ordenador

Verifiqgue de antemano [Use “LINK MONITOR” de los mezcladores DJ
de Pioneer.] en [Archivo] > [Preferencias] > [Audio] en el rekordbox.
Consulte también el manual de instrucciones del rekordbox.

1 Conecte los auriculares al terminal [PHONES].

2 Conecte un ordenador que tenga instalado
rekordbox.

Para conocer instrucciones de conexién, vea Conexién de terminales de
entrada en la pagina 7.

3 Seleccion de la pista que va a monitorearse con
rekordbox.

4 Pulse el boton [CUE] para [LINK].

La pista seleccionada con rekordbox sale por los auriculares.

e Cuando se pulsa de nuevo el boton [CUE], el monitoreo se cancela.

* Se puede realizar la misma operacién que en Monitoreo de sonido
con auriculares (pasos 3 a b).

Cambio de la curva de fader

< Seleccione las caracteristicas de la curva de fader
de canales.

Cambie el conmutador [CH FADER (—, -~)].
— [—]: La curva sube bruscamente en el lado posterior.
— [~~]: La curva sube gradualmente (el sonido aumenta gradual-
mente al alejar el fader de canal del lado delantero).

< Seleccione las caracteristicas de curva de
crossfader.

Cambie el conmutador selector [CROSS FADER (7, 7<, X)].

— [7X]: Hace una curva que aumenta bruscamente (si el crossfader
se separa del lado [A] salen inmediatamente sefales de audio
desde el lado [B]).

— [7<]: Hace una curva que esté a medias de las dos curvas de
arriba y abajo.

— [2X]: Hace una curva que aumenta gradualmente (si el crossfa-
der se separa del lado [A], el sonido del lado [B] aumenta
gradualmente, mientras que el sonido del lado [A] se reduce
gradualmente).

Inicio de reproducciéon en un reproductor
DJ usando el fader (inicio de fader)

Cuando se conecta a un reproductor DJ de Pioneer con un cable LAN
o un cable de control (incluido con el reproductor DJ), las operaciones
tales como el inicio de reproduccion en el reproductor DJ se pueden
controlar con el fader de esta unidad.

Conecte de antemano esta unidad y el reproductor DJ de Pioneer. Para
conocer instrucciones de conexion, vea Conexién de terminales de
entrada en la pagina 7.

< Inicie la reproduccion usando un fader de
canales

1 Ponga el conmutador selector [CROSS FADER ASSIGN
(A, THRU, B)] en [THRU].

2 Ponga [FADER START] en [ON].
Para conocer instrucciones de configuracién, vea Cambio de los ajustes
en la pagina 30.

3 Ponga el fader de canales en la posicion mas préoxima
a usted.

4 Ajuste el cue del reproductor DJ.
El reproductor DJ hace una pausa en la reproduccién en el punto cue.

5 Mueva el fader de canal alejandolo de usted.

La reproduccion empieza en el reproductor DJ.

e Sivuelve a ajustar el fader de canal en la posicién original, el repro-
ductor vuelve instantdneamente al punto cue ya establecido y hace
una pausa en la reproduccion (vuelta a punto cue).

< Inicie la reproduccion usando el crossfader

1 Ponga el conmutador selector [CROSS FADER ASSIGN
(A, THRU, B)] en [A] o [B].

2 Ponga [FADER START] en [ON].
Para conocer instrucciones de configuracién, vea Cambio de los ajustes
en la pagina 30.

3 Ajuste el crossfader.
Pongalo en el borde opuesto al lado en el que esté establecido el canal
que quiera usar con la funcién de inicio de fader.

4 Ajuste el cue del reproductor DJ.
El reproductor DJ hace una pausa en la reproduccién en el punto cue.

5 Ajuste el crossfader.

La reproduccion empieza en el reproductor DJ.

e Sivuelve a ajustar el crossfader en la posicién original, el reproduc-
tor vuelve instantdneamente al punto cue ya establecido y hace una
pausa en la reproduccion (vuelta a punto cue).

Uso de un micréfono

1 Conecte el micré6fono al conector de entrada de
micréfono.

2 Ponga el conmutador selector [OFF, ON, TALK OVER]
en [ON] o [TALK OVER].
— [ON]: El indicador se enciende.
— [TALK OVER]: El indicador parpadea.
e Cuando se pone en [TALK OVER], el sonido que no es el del canal
[MIC] se atentia 18 dB (predeterminado) cuando se introduce un
sonido de =10 dB o0 mas por el micréfono.

3 Gire el control [MIC LEVEL].

Ajusta el nivel de la salida de sonido desde el canal [MIC].

e Tengaen cuenta que girar hasta la posicion del extremo derecho da
salida a un sonido muy alto.

4 Introduzca seiales de audio en el micréfono.



“ Ajuste de la calidad del sonido

Gire los controles [EQ (HI, LOW)] de los canales [MIC].
Consulte Especificaciones en la pagina 34 para conocer el margen de
sonido que se puede ajustar con cada control.

Cambio entre audio mono y estéreo

Esto cambia el sonido que sale por los terminales [MASTER1],
[MASTER2], [BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL OUT] y [USB]
entre mono y estéreo.

Cambie el conmutador selector [MONO, STEREO].
— [MONO]: Envia audio mono.
— [STEREO]: Envia audio estéreo.

< Ajuste de balance L/R de audio

El balance derecho/izquierdo de la salida de sonido por los terminales
[MASTER1], [MASTER2], [BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL
OUT] y [USB] se puede ajustar.

1 Ponga el conmutador selector [MONO, STEREO] en
[STEREO].

2 Gire el control [BALANCE].

El balance derecho/izquierdo del sonido cambia seguin el sentido de giro

del control [BALANCE] y su posicion.

e Elgiroalaposicién del extremo derecho sélo envia sonido del canal
derecho de audio estéreo. El giro a la posicion del extremo izquierdo
so6lo envia sonido del canal izquierdo de audio estéreo.

Sale audio del terminal [BOOTH]

Gire el control [BOOTH MONITOR].
Ajusta el nivel de las sefiales de audio que salen por el terminal
[BOOTH].

Operaciones avanzadas

Acerca de PRO DJ LINK

Cuando se conectan mediante un cable LAN un reproductor DJ de
Pioneer compatible con PRO DJ LINK (CDJ-2000, CDJ-900, etc.), un
ordenador que tiene instalado rekordbox y esta unidad, se pueden usar
las funciones PRO DJ LINK siguientes.

Para conocer mas detalles de la funcion PRO DJ LINK;, consulte también

las instrucciones de manejo del reproductor DJ y el manual de instruc-

ciones del rekordbox.

Para conocer instrucciones de conexién, vea Conexidn de terminales de

entrada en la pagina 7.

* Se pueden conectar hasta cuatro reproductores DJ. Se pueden
conectar hasta dos ordenadores.

e Conecte los reproductores DJ al terminal [LINK] ((CH1] a [CH4]) que
tenga el mismo nUimero que el canal al que estan conectados los
cables de audio.

e Conecte los ordenadores al terminal [COMPUTER 1] o [COMPUTER
2],

< SD & USB Export

Los archivos de musica rekordbox y los datos de administracién de una
tarjeta de memoria SD o de un aparato USB conectado a un reproductor
DJ de Pioneer compatible con PRO DJ LINK (p. ej. CDJ-2000nexus, CDJ-
2000, CDJ-900) se pueden transferir entre reproductores DJ mediante
esta unidad.

< rekordbox LINK Export

Esta funcion le permite transferir archivos de musica rekordbox y datos
de administracién directamente, eliminando la molestia de tener que
exportar los datos a una tarjeta de memoria SD/aparato USB.

< SYNC MASTER

Los tiempos de compas (posiciones de tiempos de compés y tempos) de
las pistas CDJ-2000nexus se pueden reproducir en sincronizacién con
el reloj maestro de esta unidad para un méximo de cuatro unidades. Los
tiempos de compas de las pistas se pueden administrar colectivamente
en el mezclador, permitiéndole concentrarse en la actuacién (mezcla,
efectos, etc.).

< LIVE SAMPLER

El sonido de entrada al terminal [MIC] o de salida por los terminales
[MASTER] se puede muestreary reproducir en un reproductor DJ.

< LINK MONITOR

Con esta funcién, los archivos de musica rekordbox guardados en el
ordenador se pueden monitorear rapidamente con los auriculares.

< STATUS INFORMATION

Esta funcion informa a los reproductores DJ del estado de los canales
conectados (estado del programa, nimero de canal, etc.).

< QUANTIZE funcion

Tomando como base la informacion GRID de las pistas que han sido
analizadas con rekordbox, los efectos se pueden anadir al sonido sin
sacar el tempo con la pista que esté reproduciéndose actualmente.

|ouedsy



QUANTIZE

Los archivos de musica deben analizarse de antemano con el rekordbox

para usar la funcién QUANTIZE. Para instrucciones de cémo analizar

archivos de musica con el rekordbox, vea el Operating Instructions del

rekordbox.

e Lafuncion QUANTIZE no se puede usar cuando se selecciona
[REVERB], [GATE] o [SEND/RETURN].

e Parausar la funcion QUANTIZE, ponga el modo de medicion BPM
en AUTO.

e Antesdel uso en combinacion con un CDJ-2000 o CDJ-900, actualice
el firmware del reproductor DJ a la versién 4.0 6 posterior.

1 Pulse [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] durante un

minimo de 1 segundo.
Se visualiza la pantalla [USER SETUP].

2 Pulse el boton del elemento de ajustes y seleccione
[QUANTIZE].

Se visualiza la pantalla de ajuste de la funcién QUANTIZE.
¢ [QUANTIZE] se anade al botén del elemento de ajustes en la panta-
lla [USER SET UP].

EXT

QUANTIZE

QUANTIZE

OFF

QUANTIZE

3 Pulse [ON].

La funcién QUANTIZE se enciende.

Elindicador QUANTIZE ([QTZ)) y el indicador GRID ([GRID]) de la panta-

lla de la unidad principal se encienden o parpadean.

¢ Dependiendo del estado del reproductor DJ (off air, scratching,
reproduccion invertida, etc.), puede que no sea posible recibir la
informacién GRID.

Indicador QUANTIZE — I
Indicador GRID—I

Acerca del estado del encendido del indicador QUANTIZE
Pantalla [USER
SET UP] >
[QUANTIZE]

QUANTIZE Estado de la funciéon

Funcién QUANTIZE activada (efectos sincro-

STATUS INFORMATION

La visualizacién de los estados de los reproductores DJ conectados a
diferentes canales y la informacion de sincronizacién de tiempos de
compas se concentra aqui.

o S . a

Indica canales para los que se ha activado la funcién

FS )

o de inicio de fader.

LINK Indica canales para los que los reproductores DJ estan
- bien conectados al terminal [LINK].

SYNC Indica el estado de la funcién de sincronizacion del

N reproductor DJ conectado al terminal [LINK].
MASTER Indica la unidad maestra actual de sincronizacién de

tiempos de compas.

MASTER BPM Indica la BPM maestra actual.

FREQUENCY MIX

El sonido que esta reproduciéndose se divide en siete bandas de fre-
cuencia que se visualizan graficamente. El control fader y el panel tactil
facilitan el entendimiento de los detalles y mezclan dos canales o inter-
cambian instrumentos (partes).

Botones de asig-

1] . Seleccionan los canales que se van a mezclar.
nacién de canales
. El nivel de volumen de entrada a esta funcion se visua-
~ Visualizacién de ) . ‘
liza en un color claro, y el nivel de volumen de salida de

nivel de volumen .
esta funcion se visualiza en un color oscuro.

Ajustan el balance del volumen de los canales que se

nizados con el tempo de la pista). Encendido Fader tactll van a mezclar para las bandas de frecuencia distintas.
ON Funcion QUANTIZEno activada (efectos Mueven inmediatamente los crossfaders tactiles a los
[ON] ) ) X <<>> A
no sincronizados con el tempo de la pista Parpadea bordes derecho o izquierdo.
0 modo de medicién de BPM establecido P
en TAP).
[OFF] Off < Para mezclar [CH2] y [CH3]:
Acerca del estado del encendido del indicador GRID Prepare de antemano esta unidad para que el sonido de [CH3] salga por
. . " : los terminales [MASTER].
Estado de recepcion de la informacion de grid [GRID]
procedente del reproductor DJ 1 Ponga los conmutadores [CROSS FADER ASSIGN (A,
Informacién GRID que esta siendo recibida. Encendido THRU, B)] para [CH2] y [CH 3] en [THRU].
Informacion GRID que no esté siendo recibida. Off * Ponga los conmutadores [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] de

4 Pulse el boton de beat y luego el boton [ON/ OFF] de
[BEAT EFFECT].

El efecto se anade al sonido de beat encendido con el tempo de la pista
que esta siendo reproducida.

Las posiciones de tiempos de compés y las BPM de las pistas que se
reproducen en reproductores DJ de Pioneer compatibles con la funcion
de sincronizacién de tiempos de compés (p. ej. CDJ-2000nexus, CDJ-
2000, CDJ-900) se pueden sincronizar.

Es

los canales que va a mezclar en [THRU]J.
e Cuando use el crossfader le recomendamos ponerlo en la posiciéon
central.

2 Pulse [MIX].
La pantalla [FREQUENCY MIX] aparece en el panel tactil.

3 Pulse los botones de asignacién de canales para
seleccionar [CH2] para el lado izquierdo y [CH3] para el
lado derecho.

Los niveles de volumen de las bandas de frecuencia individuales del
sonido que esta reproduciéndose en [CH3] se visualizan en la mitad
derecha del panel tactil.



4 Pulse todos los botones [ >>].
Todos los faders tactiles se mueven al borde derecho.

5 Pulse el boton [ON/ OFF].
Esto activa el efecto.
El botén [ON/ OFF] parpadea cuando se activa el efecto.

6 Mueva el fader de canal para [CH2] al lado posterior.
Los niveles de volumen de las bandas de frecuencia individuales del
sonido que esta reproduciéndose en [CH2] se visualizan en la mitad
izquierda del panel tactil.

7 Mueva el fader tactil al lado izquierdo.

El sonido de las bandas de frecuencia cuyos crossfader han sido movi-

dos se mezclay sale.

e Cuando se pulsa de nuevo un botén [ON/ OFF], el efecto se apaga.

e Paracambiar de [FREQUENCY MIX] a la funcion REMIX, pulse
primero el boton [ON/OFF] para desactivar el efecto y luego pulse
[REMIX].

BEAT SLICE REMIX

Cuando se reproduce una pista que ha sido analizada con rekordbox, el
sonido se muestrea en tiempo de compés con la pista, y una vez termi-
nado el muestreo la muestra se reproduce en un bucle.

El sonido muestreado se puede cortar en partes iguales, y el orden de
reproduccion de las partes cortadas se puede cambiar.

El orden cambiado vy la sincronizacién se pueden reproducir repetida-
mente en unidades de duracién del sonido muestreado (4 a 8 tiempos
de compas).

CH3 | |CH4

Menu de seleccion  Se usa para seleccionar el canal en el que esté introdu-

o de canales ciéndose el sonido que usted quiere muestrear.
- . |
SETTING Visualiza \g panta\‘\a de gonf\guracwom enlaque se
hacen varias configuraciones.
SEQ REC Registra el ordeny la hora a la que se pulsa el roll pad.
A MUTE Inserta una seccion en silencio en el sonido roll.
|
ROLL PAD Desplaza el sonido muestreadg que ha sido cortado en
8 partes iguales para la duracion especificada.
Visualiza la forma de onda del sonido muestreado. La
< Control de , L )
) reproduccién se puede iniciar desde el sonido de esa
secuencia
forma de onda tocando la forma de onda (cue)
Sale de esta pantalla, volviendo a la pantalla BEAT
7
B ExT SLICE REMIX.
Selecciona el canal de salida para la funcién de remez-
cla de corte de tiempo de compas.
Seleccion de e SAME: Establece el canal de entrada en el canal
OUTPUT CH de salida.
e CH1-4: Establece el canal seleccionado como el
canal de salida.
Seleccién de Selecciona la duracién para el muestreo del sonido.
SEQUENCE e ABEAT: Muestrea 4 tiempos de compés del sonido.
LENGTH ¢ 8BEAT: Muestrea 8 tiempos de compas del sonido.

Selecciona la informaciéon de tiempo de compés para

servir como base para la operacion.

e CHANNEL: Selecciona la informacién de tiempo

de compés del canal de entrada de audio como la

base.

SYNC MASTER: Selecciona la informacion de

tiempo de compas de la BPM maestra como la

base.

¢ MANUAL: Selecciona las BPM y la posicién de
tiempo de compas establecidas en el ajuste de
BPM como la base.

SYNC SOURCE .

Cuando se selecciona [MANUAL] en SYNC SOURCE,
especifique aqui las BPM y la posicion de tiempo de
compés que va a servir como base.

* A/VY:Aumenta o reduce el valor de BPM.

e Visualizacién BPM: Visualiza el valor de BPM que
va a servir como base para la operacion. Sino se
puede obtener la informacién de tiempo de com-
pas, la visualizacién parpadeara.

e TAP: Cuando este botén se toca 2 o mas veces,
el intervalo con que se tocé se calcula y visualiza
en el area de visualizacién de BPM como el valor
BPM.

Ajuste BPM

1 Pulse [REMIX].

La pantalla [BEAT SLICE REMIX] aparece en el panel tactil.

e Lafuncion cambia entre [BEAT SLICE REMIX] y [SIDECHAIN REMIX]
cada vez que se pulsa el boton [REMIX].

2 Pulse uno de los botones en el ment de seleccion de

canal.
Seleccione el canal de entrada.

3 Pulse el botén [ON/ OFF] (TOUCH PANEL EFFECT).

El muestreo del sonido empieza.

Una vez muestreado el sonido el nimero de tiempos de compas especi-

ficado en [SEQUENCE LENGTH], el roll de ese sonido empieza.

e Elsonido muestreado se corta en partes iguales baséandose en la
informacién de posicién de tiempo de compas obtenida por el PRO
DJ LINK 0 en la duracion de tiempo de compés calculada del valor
BPM, y las partes se asignan al roll pad para las respectivas duracio-
nes de tiempos de compés que se van a reproducir.

4 Pulse el roll pad.

El sonido asignado se reproduce.

Si el roll pad se pulsa'y mantiene pulsada durante un tiempo superior al
sonido asignado, el sonido asignado se reproduce repetidamente.

es (17)
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SIDECHAIN REMIX

Cuando se usa esta funcién, el sonido de la banda de frecuencia espe-
cificada para el canal especificado se puede usar como disparador para
aplicar los efectos a los sonidos de otros canales.

H CH Esto selecciona el canal al que se aplica el efecto
Esto retiene la informacién de los pardmetros de
HOLD los efectos (la posicién en la cual se toco el area de
control).
EFFECT Esto selecciona el tipo de efecto.
LEVEL/DEPTH Use esto para ajustar la cantidad de efecto aplicada.
EXIT Use esto para cerrar el ment [TRIGGER].
TRIGGER
(SAMPLING/ Use esto para abrir el ment [TRIGGER].
TRIGGER)

Use éstos para seleccionar la banda de frecuencia que

TRIGGER BAND se va a usar como disparador.

8] Area de control Use esto para cambiar los parametros de los efectos.

TRIGGER CH Esto selecciona el canal que se va a usar como dispa-
B (SAMPLING/ rador de efecto ’ ’
TRIGGER CH) '

Indicadores de Estos indicadores parpadean segin el ritmo detectado

disparador autométicamente para las bandas de frecuencia
P diferentes.

< Para establecer el canal para el muestreo y
disparo en [CH3] y mezclar el sonido muestreado
con el sonido de [CH2] para la salida:

Prepare de antemano esta unidad para que el sonido de [CH2] salga por
los terminales [MASTER].

1 Pulse [REMIX] dos veces.
La pantalla [SIDECHAIN REMIX] aparece en el panel tactil.

2 Pulse el boton [2] en la seccion [CH].
Esto selecciona el canal al que se aplica el efecto.

3 Pulse [EFFECT] y seleccione [SAMPLER].

Esto selecciona el tipo de efecto.

Nombre de efecto Descripciones

NOISE El sonido se crea en esta unidad, se mezcla con el
HI-HAT sonido del canal seleccionado en la seccién [CH]
CLAP y luego sale segun el disparador [TRIGGER CH
SNARE (SAMPLING/TRIGGER CH)].

El sonido del canal seleccionado en [TRIGGER CH
(SAMPLING/TRIGGER CH)] se muestrea, se mezcla
con el sonido del canal seleccionado en la seccion
[CH] y luego sale segun el disparador [TRIGGER CH
(SAMPLING/TRIGGER CH)].

SAMPLER

El tono del sonido del canal seleccionado en la
seccion [CH] se cambia, se mezcla con el canal

PITCH seleccionado en la seccion [CH] y luego sale segun
el disparador [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER
CH)].

El sonido introducido por [CH] sale segln el dispara-

GATE dor [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER CH)].

* No es posible seleccionar simultaneamente efectos multiples.

Es

4 Pulse [TRIGGER (SAMPLING/TRIGGER)].
El' menu [TRIGGER] aparece.

5 En [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER CH)], seleccione

[CH3].

Esto selecciona el canal que se va a usar como disparador de efecto.

¢ Cuando se pulsa [SAME] se selecciona como disparador el mismo
canal que el seleccionado en la seccién [CHJ.

6 En [TRIGGER BAND], pulse [MID] y [HI].

Esto selecciona la banda de frecuencia establecida como disparador de
efecto.

Sélo se selecciona [LOW] (el sonido grave).

7 Pulse el boton [ON/ OFF].
Esto activa el efecto.
El botén [ON/ OFF] parpadea cuando se activa el efecto.

8 Toque el area de control.
[ O] aparece en el punto en que se toco el panel.
El sonido [CH3] en el punto del &rea de control que se tocd se muestrea.
Accionado por el sonido de baja frecuencia de [CH3], el sonido mues-
treado se mezcla con el sonido de [CH2] (que continlia reproduciéndose
normalmente) y sale por los terminales [MASTER].
El efecto cambia cuando cambia la posicién tocada en el &rea de
control.
e Cuando se pulsa de nuevo un botén [ON/ OFF], el efecto se apaga.
e Elsonido muestreado sélo es vélido mientras esté tocandose el &rea
de control.
e Para cambiar del modo [SIDECHAIN REMIX] al modo
[FREQUENCY MIX], pulse primero el botén [ON/OFF] para desacti-
var el efecto y luego pulse [MIX].

< Uso de [HOLD]

Cuando se activa [HOLD], la informacién de los pardmetros de los

efectos se retiene aunque se desactive el efecto. La informacion de los

pardmetros se borra cuando se desactiva [HOLD].

e Lainformacion de los parémetros y el sonido muestreado se borran
cuando se cambia el efecto.

LIVE SAMPLER

El sonido de entrada al terminal [MIC] o de salida por los terminales
[MASTER] se puede muestreary reproducir en un reproductor DJ de
Pioneer compatible con PRO DJ LINK.

Conecte de antemano esta unidad y un reproductor DJ de Pioneer com-
patible con PRO DJ LINK. Para conocer instrucciones de conexion, vea
Conexidn de terminales de entrada en la pagina 7.

SOURCE SELECT  Seleccione la fuente que se va a muestrear aqui.

Use éstos para ajustar el volumen de grabacion.
El volumen se puede ajustar dentro de un margen de
-9dBa+9dB

REC VOLUME

Indicador de Indica el estado de esta unidad y si hay datos de mues-
- estado treo disponibles o no.

Visualizacién de .
Esto visualiza el sonido como una forma de onda.

forma de onda

Visualizacion de
la direccion de
reproduccion

Esto visualiza el sonido como un gréfico de barras.
Esto sélo se visualiza cuando se escucha previamente
el sonido.




El sonido se reproduce desde la posicién en la que se
toco el panel tactil

Esto solo se visualiza cuando se escucha previamente
el sonido.

Dispositivo
deslizante

El sonido se muestrea desde un punto ubicado 8

7 -
B PRE-REC SAVE segundos antes de pulsar el botén.

El sonido se muestra durante un méximo de 8 segun-

8 REC (REC STOP
a ( ) dos a partir del punto en que se pulsa el botén.

2 Gire el control [FILTER].
El efecto se aplica al canal para el que se pulsé el control, o a los cana-
les para los que se pulsaron los controles.

Nombre de . FILTER PARAMETER
Descripciones p ,
efecto (parametro 1) (parametro 2)
El ruido blanco Establece la fre-
generado dentro de
esta unidad se mez- cuencia de corte Ajusta el volumen
NOISE para el filtro por el )

cla con el sonido del

del ruido blanco.

PREVIEW (STOP)

Use esto para tener una pista previa del sonido mues-

treado por los altavoces.

< Muestreo del sonido que esta reproduciéndose

1 Pulse [LIVE SAMPLER].
La pantalla [LIVE SAMPLER] aparece en el panel tactil.

2 Pulse [MIC] o [MASTER] en [SOURCE SELECT].

Esto selecciona el canal que se va a muestrear.

3 Pulse [REC (REC STOP)].

El sonido del canal seleccionado en el paso 2 se muestrea desde el

punto en que se puls6 [REC (REC STOP)].

e Elmuestreo es posible durante un méximo de 8 segundos.

* Unaveztranscurridos 8 segundos desde que se pulsa [REC
(REC STOP)], el muestreo se detiene autométicamente.

4 Pulse [REC (REC STOP)].

El muestreo se para. Se visualiza la pantalla para guardar el muestreo.

% Muestreo del sonido desde el punto ubicado 8
segundos antes

1 Pulse [LIVE SAMPLER].
La pantalla [LIVE SAMPLER] aparece en el panel tactil.

2 Pulse [MIC] o [MASTER] en [SOURCE SELECT].

Esto selecciona el canal que se va a muestrear.

3 Pulse [PRE-REC SAVEI].

El sonido para el canal seleccionado en el paso 2 se muestrea desde el
punto ubicado 8 segundos antes de pulsar [PRE-REC SAVE].
e Elmuestreo es posible durante un méximo de 8 segundos.

< Vista previa del sonido muestreado

1 Pulse el boton [CUE] a la izquierda del panel tactil.
2 Pulse [PREVIEW (STOP)].

La posicién que esté siendo reproducida se visualiza en la direccién de

reproduccién y se visualiza el dispositivo deslizante.

¢ Cuando se toca el dispositivo deslizante del panel tactil, el sonido
muestreado se reproduce desde esa posicién.

< Reproduccion del sonido muestreado en el
reproductor DJ

Use PRO DJ LINK para acceder a esta unidad desde el reproductor DJ.
El sonido muestreado (archivo de audio) se puede cargary reproducir en
el reproductor DJ.

INST FX

Este efecto cambia en asociacion con los controles [FILTER] de los
canales individuales.

1 Pulse uno de los botones [INST FX].
Esto selecciona el tipo de efecto.

El botén que fue pulsado parpadea.

e Elmismo efecto se establece para [CH1] a [CH4].

que pasa el ruido

canal a través del
blanco.

filtroy sale.

Ajusta el balance
entre el sonido
original y el sonido
de efecto.

Baja el tono del
P sonido del canal
para la salida.

Ajusta el despla-
zamiento de tono
para bajar el tono.

Cuanto més se
gira el control a la

Cambia el sonido

|
del canal a un Ajusta el grado de

CRUSH aplastamiento del .
sonido apagado ) derecha més se
sonido de entrada.
para la salida. aplica el efecto.
Cuanto més se
Anade un efectode  Ajusta el efectode  girael control ala
JET . .
flanger a la salida flanger. derecha més se
aplica el efecto.
Da salida al sonido  Establece la fre- Ciizr:locomnatios\ea Ia
HPF através del filtro cuencia de corte 9 .
) derecha més se
pasaaltos. del filtro.
aplica el efecto.
Da salida al sonido  Establece la fre- Cﬁzr:locom:ios‘ea Ia
LPF através del filtro cuencia de corte 9

derecha més se

del filtro. aplica el efecto.

pasabajos.

+ Ajuste del efecto del sonido de efecto

Gire el control [PARAMETER].
Cuanto mas se gira el control a la derecha més se aplica el efecto.
Cuando se gira completamente a la izquierda, el efecto es minimo.

BEAT EFFECT

Esta funcion le permite establecer instantdneamente varios efectos
segun el tempo (BPM = pulsaciones por minuto) de la pista que esta
reproduciéndose.

|ouedsy

En el modo automatico, esto visualiza el valor de BPM
detectado autométicamente.

Cuando no se pueden detectar las BPM, el valor de
BPM detectado previamente se visualiza y parpadea.

Visualizacién del
valor de BPM (3

digitos) En el modo de entrada manual, esto visualiza el valor
de BPM que fue introducido manualmente.
[AUTO] se enciende cuando el modo de medicién de
AUTO (TAP) BPM se pone en el modo automatico.
[TAP] se enciende en el modo de entrada manual.
BPM Esto esta siempre encendido.
% (ms) Estos se encienden segun las unidades para los efec-

tos diferentes.

1 Pulse el botén [AUTO/TAP].

Seleccione el modo de medicién de BPM.

— [AUTO]: Las BPM se miden automaticamente de la senal de
audio que esté siendo introducida. El modo [AUTO] se establece
cuando se conecta la alimentacion de esta unidad.

— [TAP]: Las BPM se introducen manualmente pulsando répiday
brevemente el botén [TAP] con un dedo.

e El margen de medicién de BPM [AUTO] es BPM = 70 a 180. Con
algunas pistas puede que no sea posible medir bien las BPM. Si las
BPM no se pueden medir, el valor de BPM parpadea en la pantalla.
En tales casos, use el botén [TAP] para introducir manualmente las
BPM.

Es



2 Pulse uno de los botones [CH SELECT].
Esto selecciona el canal al que se aplica el efecto.
— [1] - [4]: El efecto se aplica al sonido del canal respectivo.
— [MIC]: El efecto se aplica al sonido del canal [MIC].
Al, [B]: El efecto se aplica al sonido del lado [A] (izquierdo) o [B]
derecho) del crossfader.
M]: El efecto se aplica al sonido del canal [MASTER].

[
[
(
— [
3 Pulse uno de los botones [EFFECT SELECT].
Esto selecciona el tipo de efecto.
e Para conocer los tipos de efectos, vea Tipos de BEAT EFFECT en la
pagina 28.
e Para usar [SEND/RETURN], vea Uso del efector externo més abajo.

4 Pulse uno de los botones de tiempo de compas.

Establezca la fraccion de tiempo de compés para sincronizar el sonido

de efecto.

Eltiempo de efecto correspondiente a la fraccién de tiempo de compés

se ajusta automaticamente.

e Lafraccion de tiempo de compas se puede cambiar girando [TIME]
mientras pulsa el botén de tiempo de compas.

5 Pulse el boton [ON/ OFF].

El efecto se aplica al sonido.

El pardmetro de tiempo del efecto se puede ajustar girando el control
[TIME].

El pardmetro cuantitativo del efecto se puede ajustar girando el control
[LEVEL/DEPTH].

El botén [ON/ OFF] parpadea cuando se activa el efecto.

e Cuando se pulsa de nuevo un botén [ON/ OFF], el efecto se apaga.

< Introduccion manual de las BPM

Pulse rapida y brevemente el botén [TAP] un minimo de
2 veces, en ritmo con el tiempo de compas (en cuartos de
nota) del sonido que se reproduce actualmente.

El valor medio del intervalo con el que se pulso el boton [TAP] con el

dedo se establece como BPM.

e Cuando las BPM se establecen usando el botén [TAP], la fraccion
de tiempo de compés se establece en 1/1y el tiempo de un compés
(cuarto de nota) se establece como tiempo de efecto.

* Las BPM se pueden establecer manualmente girando el control
[TIME] mientras se pulsa el boton [TAP].

e Las BPM se pueden establecer manualmente pulsando el boton de
tiempo de compéas mientras se pulsa [TAP].

* Las BPM se pueden establecer en unidades de 0,1 girando el control
[TIME] mientras se pulsan los botones [TAP] y [AUTO/TAP].

% Ajuste de la cantidad de efecto aplicada para
bandas de frecuencia diferentes

Gire el control [EFFECT FREQUENCY (HI, MID, LOW)].
Vea Tipos de BEAT EFFECT en la pagina 28 para conocer los parametros
de los efectos que se pueden ajustar con los diferentes controles.

< Uso del efector externo

1 Conecte esta unidad y un efector externo.
[SEND/RETURN] se enciende.

Para conocer instrucciones de conexién, vea Conexidn de terminales de
salida en la pagina 7.

2 Pulse uno de los botones [CH SELECT].
Esto selecciona el canal al que se aplica el efecto.

3 Pulse [SEND/RETURN].
[SEND/RETURN] parpadea.

4 Pulse el botén [ON/ OFF].

El sonido que ha pasado a través del efector externo sale por el canal
[MASTER].

e Cuando se pulsa de nuevo un botén [ON/ OFF], el efecto se apaga.

Es

Control de los aparatos conectados

< Uso de la funciéon SYNC MASTER

Las posiciones de tiempos de compés y las BPM de las pistas que se
reproducen en reproductores DJ de Pioneer compatibles con la funcién
de sincronizacién de tiempos de compés (p. ej. CDJ-2000nexus) se
pueden sincronizar.

MASTER

Establece la sincronizacion con las BPM maestras de

SYNC
o los reproductores conectados a los canales 1 —4.

MASTER Selecciona la unidad maestra de sincronizacion.

Aumenta o reduce el valor BPM visualizado en el area

Ajuste BPM de visualizacion de BPM.

Visualiza uno de los dos valores de abajo, dependiendo
del estado de esta unidad.
¢ Cuando esta unidad es la unidad maestra de sin-

Area de visualiza- cronizacion: Visualiza el valor de la BPM maestra.

cién de BPM ¢ Cuando esta unidad no es la unidad maestra de
sincronizacién: Visualiza la BPM maestra que
podria visualizarse si esta unidad fuese la unidad
maestra de sincronizacién.
Cuando esta unidad no es la unidad maestra de sincro-
RELOAD nizacién, el valor de la BPM maestra actual se visualiza

en el area de visualizacion de BPM.

1 Pulse el botéon [SYNC MASTER/MIDI].

[SYNC MASTER] se visualiza en la pantalla.

e Lafuncién cambia cada vez que se pulsa el botén
[SYNC MASTER/MIDI].

2 Usa el estado de sincronizacion del reproductor.

Boton [SYNC]: Los diversos estados de sincronizacién de los reproducto-
res se pueden cambiar pulsando PLAYER 1-4.

El modo de sincronizacién se activa y desactiva cada vez que se pulsa

el boton.

Los botones para los canales a los que no esté conectado un reproduc-
tor compatible con la funcién de sincronizacién de tiempos de compés
no se pueden usar.

3 Cambie la unidad maestra de sincronizacion.

Pulse el botén para el reproductor o mezclador que quiere establecer

como unidad maestra de sincronizacion.

* Noes posible establecer simultdneamente multiples aparatos como
unidad maestra de sincronizacion.

4 Establece esta unidad como la unidad maestra de

sincronizacion.

Pulse el boton [RELOAD] para visualizar el valor de la BPM maestra

actual.

Pulse [A] o [¥] para establecer el valor de la BPM maestra.

Pulse el botén [MIXER] para establecer esta unidad como unidad maes-

tra de sincronizacion.

e Cuando esta unidad es la unidad maestra de sincronizacion, el valor
de la BPM maestra se puede cambiar pulsando [A] o [V].



Uso de la funcion MIDI

% Operacion del software DJ

El DJM-2000NXS envia también los datos de operacion para los botones

y diales en el formato MIDI. Si conecta un ordenador con un software DJ

compatible con MIDI incorporado a través de un cable USB, usted podré

utilizar el software DJ en esta unidad.

Instale de antemano el software DJ en su ordenador. Ademas, haga los

ajustes de audio y MIDI para el software DJ.

e Paraconocer instrucciones del canal MIDI, vea Cambio de los ajus-
tes en la pagina 30.

1 Conecte el terminal [USB] de esta unidad al
ordenador.

Para conocer detalles de las conexiones, vea Conexién a un ordenador en
la pagina 8.

2 Inicie el software DJ.

3 Pulse [ON/OFF] en la seccion [MIDI].

Active la funcién MIDI.

La transmisién del mensaje MIDI empieza.

e Cuando se mueven los faders y los controles, los mensajes se envian
segln las posiciones de los faders y los controles. Para enviar men-
sajes por esta unidad, vea Lista de mensajes MID/ en la pagina 22.

e Cuando se pulsa el boton [START/STOP] y se mantiene pulsado méas
de 2 segundos se envia una serie de mensajes MIDI correspondiente
alas posiciones del botén, fader o control (instantanea).

e Lasenal de reloj de sincronizacion MIDI (informacién BPM) se envia
independientemente del botén [ON/ OFF].

e Cuando se pulsa de nuevo el botéon [ON/ OFF] para [MIDI], la trans-
misién de los mensajes MIDI se detiene.

% Envio de mensajes de inicio y parada de MIDI

Pulse el botén [START/STOP] para [MIDI].

* Los mensajes de inicio y parada de MIDI se envian alternativamente
cada vez que se pulsa el boton [START/STOP], independientemente
de sila funcion MIDI esté activa o desactivada.

Uso de la pantalla de control MIDI

Esta unidad esta equipada con cuatro tipos de pantallas de control MIDI.
Uselas segun su software DJ.

1 Pulse varias veces el botéon [SYNC MASTER/MIDI] a la
derecha del panel tactil.
La pantalla [MIDI CONTROL] se visualiza después de la pantalla
[SYNC MASTER].
e Lafuncién cambia cada vez que se pulsa el botén

[SYNC MASTER/MIDI].

2 Seleccione un tipo de [TYPE A] a [TYPE D].

Esto selecciona el tipo de pantalla de control MIDI.

e Cuando se pulsa [PAGE1] o [PAGE2], la pagina que estéa visualizan-
dose cambia.

3 Utilice los faders o los botones del panel tactil.

La transmisién del mensaje MIDI empieza.

Para enviar mensajes por esta unidad, vea Lista de mensajes MID/ en la
pagina 22.

Utilizacion de un secuenciador MIDI
externo

Esta unidad envia el tempo de la fuente que se reproduce (informacion
BPM) como sefal de reloj de sincronizacién MIDI. Esto se puede usar
para sincronizar un secuenciador MIDI externo con el tempo de la
fuente.

¢ Los secuenciadores MIDI incompatibles con las sefales de sincroni-
zacién MIDI no se pueden sincronizar.

e Los secuenciadores MIDI externos no se pueden sincronizar para las
fuentes en las que las BPM no se pueden medir de forma estable.

e Lasenal del reloj de sincronizacion MIDI sale incluso con los valores
BPM introducidos manualmente pulsando rapiday brevemente con
un dedo el boton [TAP]. El margen de salida de las sefales de reloj
de sincronizacién MIDI es de 40 BPM a 250 BPM.

1 Conecte el terminal [MIDI OUT] al terminal MIDI IN
del secuenciador MIDI usando un cable MIDI de venta en
tiendas especializadas.

2 Ponga el modo de sincronizacion del secuenciador
MIDI en el modo Slave.

3 Pulse [START/STOP].

El mensaje de inicio de MIDI se envia.

4 Pulse [ON/OFF] en la secciéon [MIDI].

La transmision del mensaje MIDI empieza.
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Lista de mensajes MIDI

Panel de control

. . Tipo de Mensajes MIDI Disparador,
Categoria Nombre de interruptor . P p / Notas
TRIM VR Bn 01 dd — — — — 0-127
HI VR Bn 02 dd — — — — 0-127
MID VR Bn 03 dd — — — — 0-127
LOwW VR Bn 04 dd — — — — 0-127
CH1
FILTER VR Bn 05 dd — — — — 0-127
Fader de canal VR Bn 1 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Interruptor Bn 41 dd — — — — 0, 64,127
CUE BTN Bn 46 dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
TRIM VR Bn 06 dd — — — — 0-127
HI VR Bn 07 dd — — — — 0-127
MID VR Bn 08 dd — — — — 0-127
LOwW VR Bn 09 dd — — — — 0-127
CH2
FILTER VR Bn 0A dd — — — — 0-127
Fader de canal VR Bn 12 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Interruptor Bn 42 dd — — — — 0, 64,127
CUE BTN Bn 47 dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
TRIM VR Bn 0C dd — — — — 0-127
HI VR Bn 0E dd — — — — 0-127
MID VR Bn OF dd — — — — 0-127
Low VR Bn 15 dd — — — — 0-127
CH3
FILTER VR Bn 16 dd — — — — 0-127
Fader de canal VR Bn 13 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Interruptor Bn 43 dd — — — — 0, 64,127
CUE BTN Bn 48 dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
TRIM VR Bn 50 dd — — — — 0-127
HI VR Bn 51 dd — — — — 0-127
MID VR Bn 5C dd — — — — 0-127
LOwW VR Bn 52 dd — — — — 0-127
CH4
FILTER VR Bn 53 dd — — — — 0-127
Fader de canal VR Bn 14 dd — — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Interruptor Bn 44 dd — — — — 0, 64,127
CUE BTN Bn 49 dd — — — Disparador/Conmutador [ OFF=0, ON=127
Crossfader Crossfader VR Bn 0B dd — — — — 0-127
CH EQ (ISOLATOR, EQ) Interruptor Bn 21 dd — — — — 0,127
CURVE SETTING |CH FADER (—, ) Interruptor Bn 5E dd — — — — 0,127
CROSS FADER (7, 7%, X) Interruptor Bn 5F dd — — — — 0, 64,127
BALANCE VR Bn 17 dd — — — — 0-127
Nivel MASTER VR Bn 18 dd — — — — 0-127
MASTER
CUE BTN Bn 4A dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd — — — — 0-127
Disparador/ _ _
1 BTN Bn 22 dd — — — Conmutadorm OFF=0, ON=127
Disparador/ _ _
2 BTN Bn 23 dd — — — Conmutadorm OFF=0, ON=127
3 BTN Bn |4 |do |— = = |Disearadory OFF=0, ON=127
Conmutado!
Disparador/ _ _
4 BTN Bn 25 dd — — — Conmutador OFF=0, ON=127
CH SELECT o dor/
isparador,
_ _ _ F=0,ON=
MIC BTN Bn 26 dd Conmutadorm OFF=0, ON=127
A BTN Bn |27 a |— |= |= |Disearador OFF=0, ON=127
Conmutado!
Disparador/ _ _
B BTN Bn 28 dd — — — Conmutadorm OFF=0, ON=127
m BTN Bn oo |aa |— |= |= |Disparador OFF=0, ON=127
Conmutado




. . Tipo de Mensajes MIDI Disparador,
Categoria Nombre de interruptor . p p /
interruptor Conmutador
Valor TIME (la mitad del
valor cuando se selec-
TIME VR Bn 0D MSB | Bn 2D LSB — ciona FILTER o PHASER
para EFFECT SELECT)
BEAT EFFECT ON/OFF BTN Bn 40 dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
CUE BTN Bn 4B dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn 4E dd — — — Disparador/Disparador | OFF=0, ON=127
LEVEL/DEPTH VR Bn 58 dd — — — — 0-127
DELAY BTN Bn  [ea |aa = [— |—  |Diseaaedor, OFF=0, ON=127
Conmutado
MULTI TAP DELAY BTN Bn |28 |d |- |— |— |Disparador OFF=0, ON=127
Conmutado
ROLL BTN Bn [eE  |ao  |— = |— |Disearedor OFF=0, ON=127
Conmutado
Disparador/
REV ROLL BTN Bn 2F dd — — — 7 OFF=0, ON=127
Conmutador)
Disparador/
TRANS BTN Bn 35 dd — — — 1 OFF=0, ON=127
Conmutado
GATE BTN Bn  |8D |dd |— — — Disparador/ OFF=0, ON=127
Conmutado!
EFFECT SELECT i o
isparador, B -
ECHO BTN Bn 37 dd — — — Conmutadorm OFF=0, ON=127
Disparador/
REVERB BTN Bn 36 dd — — — 1 OFF=0, ON=127
Conmutado!
Disparador/
SLIP ROLL BTN Bn 3A dd — — — OFF=0, ON=127
Conmutado!
FILTER BTN Bn |8 |dd |— |= |— [|Disearador OFF=0, ON=127
Conmutado!
PHASER BTN Bn |39 |0 |- |— |— |Disparador, OFF=0, ON=127
Conmutado!
SEND/RETURN BTN Bn |3 |do |- |— |— |Disearador OFF=0, ON=127
Conmutado
HI VR Bn 66 dd — — — — 0-127
EFFECT
FREQUENCY MID VR Bn 67 dd — — — — 0-127
LOwW VR Bn 68 dd — — — — 0-127
Disparador/ _ _
NOISE BTN Bn 55 dd — — — Conmutadorm OFF=0, ON=127
zp BTN Bn s |do |- = | |Disearador OFF=0, ON=127
Conmutado!
CRUSH BTN Bn |57 |da = |—  |— [Dseaeder OFF=0, ON=127
Conmutado!
INSTFX JET BTN B [eo | |— = |— |Dmsearader OFF=0, ON=127
Conmutado!
HPF BTN Bn [ea  |da = |— |— |Dmsearader OFF=0, ON=127
Conmutado!
LPF BTN Bn e |dd |— |= |= [Disparador OFF=0, ON=127
Conmutado!
PARAMETER VR Bn 6C dd — — — — 0-127
HI VR Bn 1E dd — — — — 0-127
MIC
LOwW VR Bn 1F dd — — — — 0-127
LEVEL VR Bn 1A dd — — — — 0-127
HEADPHONES
MIXING VR Bn 1B dd — — — — 0-127
LINK CUE BTN Bn 73 dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
CUE BTN Bn 6E dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
SYNC MASTER/MIDI BTN Bn 6F dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
Control de panel | MIX BTN Bn |70 dd - |—  |— — Disparador/ OFF=0, ON=127
, Conmutado
tactil -
REMIX BTN B |71 a o |— = | |Disearador OFF=0, ON=127
Conmutado
ON/OFF BTN Bn 72 dd — — — Disparador/Conmutador | OFF=0, ON=127
START BTN FA — — — — — — —
MIDI
STOP BTN FC — — — — — — —

[1] Cuando al encender un botdn se apaga otro, los mensajes de encendido y apagado de MIDI se envian desde los dos botones.
Cuando no hay un botén que se apague, el mensaje de encendido de MIDI se envia desde el botén que fue pulsado.
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Panel tactil

< FREQUENCY MIX, SIDECHAIN REMIX

Tipo de Mensajes MIDI Disparadot/

Categoria Nombre de interruptor I Conmutador

Fader tactil 1 VR Bn |38 ad — = = = 0-127 (parte superior
de la pantalla)
Fader tactil 2 VR Bn 4C dd — — — — 0-127
Fader tactil 3 VR Bn 4D dd — — — — 0-127
::I{IE(QUENCY Fader tactil 4 VR Bn 74 dd — | = — — 0-127
Fader tactil 5 VR Bn 75 dd — | = — — 0-127
Fader tactil 6 VR Bn 76 dd — | = — — 0-127
Fader téctil 7 VR Bn |77 |dd — = = |- 0-127 (parte inferior de
la pantalla)
Eje X del &rea de control VR Bn 1C dd — — — — 0-127
Eje Y del area de control VR Bn 3C dd — | — — — 0-127
LEVEL/DEPTH VR Bn 31 dd — | = — — 0-127
CH1 BTN 9n 49 dd — = - Disparador/ OFF=0, ON=127
Conmutador
CH2 BTN 9n 4 |dd — = = Disparador/ OFF=0, ON=127
Conmutador
CH3 BTN 9n 4B |dd — = — Disparador/ OFF=0, ON=127
Conmutador
CH4 BTN 9n 4 |dd — = = Disparador/ OFF=0, ON=127
Conmutador
TRIGGER CH (SAMPLING/ Disparador/
BTN 9n 51 dd — | = — OFF=0, ON=127
SIDECHAIN TRIGGER CH) SAME Conmutador
REMIX TRIGGER CH (SAMPLING/ Disparador/ _ _
TRIGGER CH) CH1 BTN on 52 dd o - Conmutador OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ Disparador/ -~ _
TRIGGER CH) CH2 BTN on 83 dd o - Conmutador OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ Disparador/ _ _
TRIGGER CH) CH3 BTN on b4 dd o o Conmutador OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ Disparador/ B B
TRIGGER CH) CH4 BTN on % dd o - Conmutador OFF=0, ON=127
TRIGGER BAND LOW BTN 9n 59 ad — = - Disparador/ OFF=0, ON=127
Conmutador
TRIGGER BAND MID BTN on [5A |dd — |— |= |Pisparacor OFF=0, ON=127
Conmutador
TRIGGER BAND HI BTN 9n 58 |dd — = — Disparador/ OFF=0, ON=127
Conmutador




< BEAT SLICE REMIX

Categoria Posicion del Tipo de Mensajes MIDI Disparador/Conmutador

conmutador | interruptor

1 BTN 9n 5D dd — — — Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127

2 BTN 9n 5E dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

3 BTN 9n 41 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

4 BTN 9n 60 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

5 BTN 9n 61 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

6 BTN 9n 62 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

7 BTN 9n 63 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

8 BTN 9n 42 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

9 BTN 9n 64 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

10 BTN 9n 65 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

" BTN In 66 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

12 BTN In 67 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

13 BTN 9n 43 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

14 BTN 9n 68 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

BEAT SLICE REMIX 15 BTN 9n 69 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

16 BTN 9n B6A dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

17 BTN 9n 6B dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

18 BTN 9n 44 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

e 19 BTN 9n 6C dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

0 0 ® 20 BTN on |60 |dd |— |— |— |Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

(14} 21 BTN 9n 6E dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

© m 22 BTN 9n 6F dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

23 BTN 9n 45 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

Z B D 24 BTN 9n 70 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

29130 B2] | o5 BTN on |71 |dd |— |— |— |Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

?m B 137) 26 BTN 9n 72 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

O m @ ®m 27 BTN 9n 73 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

28 BTN 9n 46 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

29 BTN 9n 74 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

30 BTN 9n 75 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

31 BTN 9n 76 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

32 BTN 9n 77 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

33 BTN 9n 47 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

34 BTN In 78 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

35 BTN In 79 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

36 BTN 9n TA dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

37 BTN 9n B dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

38 BTN 9n 48 dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

39 BTN In 7C dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

40 BTN 9n D dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

41 BTN 9n TE dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127

42 BTN 9n TF dd — — — Disparador/Disparador OFF=0, ON=127
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< MIDI CONTROL

Categoria FEEELICH Tipo Gl ‘ Mensajes MIDI Disparador/Conmutador
conmutador interruptor
[PAGE1]-9 BTN 9n [6D |dd | — |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-10 BTN 9n |BE |dd | — |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-11 BTN 9n |6F |dd |— [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-12 BTN 9n [60 [dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-13 BTN 9n |61 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-14 BTN 9n [62 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-15 BTN 9n |63 |dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-16 BTN 9n [64 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-5 BTN 9n [656 [dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-6 BTN 9n |66 [dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
TYPEA [PAGE1]-7 BTN 9n |67 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-8 BTN 9n [68 [dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
m 1 [PAGE1]-1 BTN 9n [69 |[dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-2 BTN 9n [6A [dd | — |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
; .. » b > [PAGE1]-3 BTN 9n [6B [dd | — [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-4 BTN 9n |6C [dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
‘ h |j ‘j ‘Js [PAGE1], [PAGE2]-17 BTN 9n [7D |dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1], [PAGE2]-18 BTN 9n |7E |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
— p— [PAGE1], [PAGE2]-19 BTN 9n |7F |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
‘_é |_d Q ‘_fd [ E2]-9 BTN 9n |6D [dd | — |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[ ] BTN 9n [6E |[dd |— [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
‘ i iﬁ | [ ] BTN on |6F [dd |— |— = [Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
ﬂé [ ] BTN 9n |70 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[l ] BTN 9n |71 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[ ] BTN 9n |72 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
Il ] BTN 9n |73 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
I ] BTN 9n (74 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[ ] BTN 9n |75 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[l ] BTN 9n |76 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[l ] BTN 9n |77 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |78 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |79 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |7A |dd [— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |7B |dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n [7C |dd | — |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] VR Bn |01 |dd |— |— |— |— 0-127
] VR Bn |02 |dd |— [— |— [— 0-127
] VR Bn |03 |dd |— |— [— |— 0-127
] VR Bn |04 |dd |— |— |[— |— 0-127
] VR Bn [05 |dd |— |[— |— |— 0-127
] VR Bn [06 [dd |— [— |— |— 0-127
] VR Bn [07 |dd |— [— |— [— 0-127
] VR Bn [08 |dd |— [— |— [— 0-127
] BTN 9n |30 [dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n [31 [dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n [32 |[dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n 33 |[dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n [34 |[dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n 356 [dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |36 [dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |37 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n [38 |[dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n [39 |[dd |— [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n [3A [dd |— [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n [3B |dd |— |— [— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |48 |dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |49 |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |4A |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
] BTN 9n |4B |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127




Posicion del Tipo de Mensajes MIDI

Categoria . Disparador/Conmutador
conmutador interruptor
[PAGE1]-1 BTN 9n [3C |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-2 BTN 9n [3D |dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-3 BTN 9n [3E |dd |— [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-4 BTN 9n [3F |[dd |— [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-5 BTN 9n |40 [dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-6 BTN 9n [41 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-7 BTN 9n |42 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-8 BTN 9n |48 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-9 BTN 9n |44 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-10 BTN 9n [45 |[dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-11 BTN 9n |46 |[dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE1]-12 BTN 9n |47 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-1 BTN 9n (24 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-2 BTN 9n |25 |[dd |— [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-3 BTN 9n [26 [dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-4 BTN 9n |27 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-5 BTN 9n |28 [dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-6 BTN 9n (29 |[dd |— |— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-7 BTN 9n [2A |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-8 BTN 9n |2B |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-9 BTN 9n |2C |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-10 BTN 9n (2D |dd |[— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-11 BTN 9n |2E |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
[PAGE2]-12 BTN 9n |2F |dd |— |— |— |[Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127

TYPE D [PAGE1]-1 BTN 9n |57 |dd |— |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
(1 ] BTN 9n |68 |[dd | — [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
1 ] BTN 9n |59 |[dd |— [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
1 ] VR Bn [1C |dd |— |[— |— |— 0-127
[ ] VR Bn [3C |dd |— |[— |— |— 0-127
[l ] BTN 9n [BA [dd | — [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
(1 ] BTN 9n [6B [dd | — |[— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
1 ] BTN 9n [56C [dd | — [— |— | Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
L ] VR Bn |31 |dd |— |— |— |— 0-127
[ ] VR Bn |32 |dd |— |— |— |— 0-127
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Tipos de BEAT EFFECT

DELAY
empos | J J )

de compas)

v
1/2 retardo
g PPy p 2D
Esta funcién da salida a un sonido de retardo una vez segun la fraccion
del boton de tiempo de compas.

Cuando se afiade un sonido de retardo de 1/2 tiempo de compas, 4
tiempos de compas se convierten en 8 tiempos de compas.

Use éstos para establecer el tiempo de retardo de
1/8 a 4/1 con respecto a 1 compas de tiempo de
las BPM.

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Use esto para establecer el tiempo de retardo.
124000 (ms)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y el sonido de retardo.

Control TIME (parémetro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Use éstos para establecer el balance entre el sonido
original y el sonido de retardo para las diferentes
bandas.

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

ECHO Wz
rSonido de entrada apagado
,\ Desvane:nmlemo
Tlempo

1 tiempo de compas
Esta funcion da salida varias veces a sonidos de retardo cada vez més
atenuados segun la fraccion del botén de tiempo de compés.
Con ecos de tiempo de compés de 1/1, los sonidos de retardo se ate-
nlan segun el tempo de la pista incluso después de haber sido cortado
el sonido de entrada.

Use éstos para establecer el tiempo de retardo de
1/8 a 4/1 con respecto a 1 compas de tiempo de
las BPM.

Use esto para establecer el tiempo de retardo.
1a4000 (ms)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y el sonido de eco.

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Control TIME (parametro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

Use éstos para establecer el balance entre el sonido
original y el eco para las diferentes bandas.

1/1 tiempo de compas Tiempo

1/4 tiempo de compas

S LML

EFFECTFREQUENCY /8 tiempo de compas

Esta funcion da salida a un maximo de 7 sonidos de retardo en unidades
de 1/8 segln la fraccién del boton de tiempo de compés.

El volumen del sonido de retardo se puede ajustar con los controles
[EFFECT FREQUENCY].

El'volumen de los sonidos de retardo impar se ajusta de [MIN] a la
posicion central, el volumen de los sonidos de retardo par se ajusta de la
posicion central a [MAX].

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Eltiempo de efecto se ajusta de 1/8 a 4/1 con res-
pecto a 1 tiempo de compés del tiempo BPM.

Use esto para establecer el tiempo de retardo.

10 a2 4000 (ms)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y el sonido de retardo.

Control TIME (parametro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(paréametro 3)

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

Esto establece el volumen del sonido de retardo para
las diferentes bandas.

Es

REVERB®

Sonido directo
Sonido reflejado pronto

Nivel .
Reverberaciones
—

1% | .
Tiempo
100% "| .

Esta funcion afade un efecto de reverberacién al sonido de entrada.

Establezca el efecto de reverberacion y el tamario de
la habitacion.

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Establezca el efecto de reverberacion y el tamano de

Control TIME (parémetro 2) la habitacion en un nimero entre 1y 100 (%).

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido
de efecto.

Use éstos para establecer el balance entre el sonido
original y el sonido de efecto para las diferentes
bandas.

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

ROLL™=

JﬂJ Jf rﬂ (

Efecto encendido

1/1 redoble J ﬂj J J ﬂ .J ﬂJ J "J

Repetldo

Esta funcién graba el sonido de entrada en el punto en que se pulsa el
botén [ON/OFF] y repite el sonido grabado segun la fraccién del botén
de tiempo de compas.

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Eltiempo de efecto se ajusta de 1/8 a 4/1 con res-
pecto a 1 tiempo de compés del tiempo BPM.

Use esto para establecer el tiempo de efecto.

Control TIME (parémetro 2) 10 24000 (ms)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y ROLL.

Use éstos para establecer el balance entre el sonido
original y el ROLL para las diferentes bandas.

SLIP ROLL™™

JﬂJ s

b oo
Efecto encendldo Cambiado de 1/2a 1/1

Redoble .J ﬂ“J ﬂ“r rﬂ r "r rﬂ r "r

1/2 repetido

1/1 repetido

Esta funcién graba el sonido de entrada en el punto en que se pulsa el
boton [ON/OFF] y repite el sonido grabado segln la fraccion del boton
de tiempo de compas.

Cuando el tiempo del efecto cambia, el sonido de entrada se vuelve a
grabar.

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Eltiempo de efecto se ajusta de 1/8 a 4/1 con res-
pecto a 1 tiempo de compés del tiempo BPM.

Use esto para establecer el tiempo de efecto.

Control TIME (parametro 2) 10 24000 (ms)

Control LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y ROLL.

Use éstos para establecer el balance entre el sonido
original y el ROLL para las diferentes bandas.




REV ROLL™®

ot )0

Efecto encendido A 4

1/1 redoble J ﬂj J .J Jjj J "J Jjj J "J

invertido

Invertido y repetido

Esta funcién graba el sonido de entrada en el punto en que se pulsa el
botén [ON/OFF], invierte el sonido grabado v lo repite seguin la fracciéon
del botén de tiempo de compas.

PHASER™

Desplazamiento de fase

R A A\
| i i'v \Tiempo

! Ciclo
El efecto de phaser cambia segun la fraccion del botén de tiempo de compés.

Ajustan el ciclo para mover el efecto de phaser
mediante 1/8 a 4/1 con respecto al tiempo de un
compés de tiempo BPM.

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Esto ajusta el ciclo por el que se mueve el efecto de
Control TIME (parémetro 2) phaser.
10 232000 (ms)

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

El tiempo de efecto se ajusta de 1/8 a 4/1 con res-
pecto a 1 tiempo de compés del tiempo BPM.

Use esto para establecer el tiempo de efecto.
10 2 4000 (ms)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y ROLL.

Use éstos para establecer el balance entre el sonido
original y el ROLL para las diferentes bandas.

Control TIME (parémetro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

Frecuencia

Esta funcion cambia la frecuencia de corte del filtro segun la fraccién
del boton de tiempo de compés.

Ajustan el ciclo para mover la frecuencia de corte
de 1/8 a 4/1 con respecto a 1 tiempo de compés del
tiempo BPM.

Use esto para establecer el ciclo con el que se
Control TIME (parémetro 2) mueve la frecuencia de corte.
10 2 32000 (ms)

Cuanto mas se gira el control a la derecha mas se
aplica el efecto.

El'sonido original se establece cuando se gira
completamente a la izquierda.

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Control LEVEL/DEPTH
(parémetro 3)

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

Ajustan el balance entre el sonido original y el
sonido de efecto para las bandas diferentes.

TRANS™

™

1/1 compas de tiempo

@ Corte corte [
Corte ] Corte —‘

Esta funcién corta el sonido seguin la fraccion del botén de tiempo de
compas.

La cantidad de sonido que se va a cortar se puede cambiar en
[EFFECT FREQUENCY].

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Tiempo

™
EFFECT FREQUENCY.

Ajustan el tiempo de corte 1/8 a 4/1 con respecto a
1 tiempo de compés del tiempo BPM.

Control TIME (parémetro 2) Use esto para establecer el tiempo de efecto.

10 a 16000 (ms)
Control LEVEL/DEPTH Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido
(pardmetro 3) de efecto.

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

Esto establece la cantidad de sonido original que se
va a cortar para las diferentes bandas.

Cuanto mas se gira el control a la derecha mas se
aplica el efecto.

Cuando se gira completamente a la izquierda sélo
sale el sonido original.

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Use éstos para establecer el balance entre el sonido
original y el sonido de efecto para las diferentes
bandas.

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

GATE™

Nivel

™

@ 7’/’ Umbral \

™

- \
@ //Umbral N
. X , \
- ) A

Esta funcién da salida al sonido de entrada que tiene un nivel por
encima del nivel de umbral, cortando el sonido de entrada que tiene un
nivel por debajo del nivel de umbral.

El nivel de umbral se puede cambiar en [EFFECT FREQUENCY].

Botones de tiempos de
compas (parametro 1)

Tiempo

Esto establece el tiempo de liberacién entre 1y
100 %.

Esto establece el tiempo de liberacion.
12100 (%)

Ajusta el nivel de umbral.
Cuanto més se gira el control a la derecha mas se
aplica el efecto, y el sonido se corta.

joueds3

Control TIME (parametro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

Use éstos para establecer lo niveles de umbral para
las diferentes bandas.

SEND/RETURN™

SEND
| { RETURN l
— af
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Conecte aqui un efector externo, etc.

[EFFECT FREQUENCY] se puede usar como un aislador.
Botones de tiempos de
compas (parametro 1)
Control TIME (paréametro 2) —
Control LEVEL/DEPTH
(paréametro 3)

EFFECT FREQUENCY
(pardmetro 4)

Ajusta la entrada de nivel de sonido al terminal
[RETURN].

Esto establece el nivel de salida de audio del sonido
RETURN para las diferentes bandas.

[1] Cuando se seleccione “A", “B" 0 “M" con los botones [CH SELECT],
el sonido del efecto no se podra monitorear pulsando [CUE] (BEAT
EFFECT) a menos que el sonido del canal que usted quiera monito-
rear esté saliendo por el canal [MASTER].
El sonido de efecto no se puede monitorear pulsando [CUE] (BEAT
EFFECT) cuando esta apagado BEAT EFFECT.
Es



Cambio de los ajustes

1 Pulse [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] durante un

minimo de 1 segundo.

Se visualiza la pantalla de ajuste de modo [USER SETUP].

Elindicador [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)] parpadea.

e Paravisualizar la pantalla [CLUB SETUP], desconecte primero la
alimentacion de esta unidad y luego pulse [POWER] mientras pulsa

FADER START [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)].

LCD

2 Pulse el botén de elemento de configuracion.
VERSION No Los elementos de seleccion aparecen.

e 3 Seleccione el elemento de configuracion.
Seleccione el elemento en el panel tactil e introduzcalo.

4 Cambie el ajuste del elemento.

Seleccione el elemento en el panel tactil e introduzcalo.

e Pulse [SAVE] para guardar los cambios en la pantalla
[CLUB SETUP].

5 Pulse [EXIT].

Cierre de la pantalla de ajuste de modo [USER SETUP].

e Paracerrar la pantalla de ajuste de modo [CLUB SETUP], pulse el
botén [POWER] para desconectar la alimentacion de esta unidad.

Boton de elemento de configuracion

Configuracion de preferencias

Las configuraciones indicadas en cursiva estéan predeterminadas en el momento de la compra.

Ajustes Elemento de Elemento de Elemento de .
. ) iy Descripciones
opcionales seleccion 1 seleccion 2
TOGGLE Seleccione el método de envio de sefales MIDI, [TOGGLE] o
ZONE1[1] BUTTON ACTION TRIGGER [TRIGGER].
MIDI CHANNEL 1.2,a16 Ajusta el canal MIDI.
TOGGLE Seleccione el método de envio de senales MIDI, [TOGGLE] o
MIDI BUTTON ACTION TRIGGER [TRIGGER].
ZONE2Z) MIDI CHANNEL 1,2,a16 Ajusta el canal MIDI. i
Restablece la configuracion MIDI [TYPE A] — [TYPE D] a los
RESET — ajustes predeterminados. La funcion [RESET] es Unica para
USER SETUP [ZONE2].
LINK CH1 2 CHA ON, OFF Activa y desactiva la funcién de inicio de fader de todos los
FADER START reproductores DJ conectados a los terminales [LINK].
Activa y desactiva la funcién de inicio de fader de los reproduc-
CONTROL CH2, CH3 ON, OFF tores DJ conectados a los terminales [CONTROL].
LCD BACK LIGHT 1,2 345 — Ajusta el brillo del panel téctil.
VERSION No. — — — Visualiza la versién del software de la unidad.
QUANTIZE QUANTIZE ON. OFF - Activa y desactiva el uso de la informacion de tiempo de compés
obtenida del reproductor.
-19 dB, -15 dB, Establece el nivel méaximo del sonido que sale de los terminales
evsTEm DIGITAL OUT MAX LEVEL _10dB 5 dB — [DIGITAL OUT]. ]
DIGITAL SAMPLING RATE 48 kHz, 96 kHz — Establece la frecuencia de muestreo de |a senal digital.
AUTO STANDBY ON, OFF — Activa y desactiva la funcion de espera automética.
OUTPUT TO BOOTH ON. OFF o Establece si van a salir o no senales de audio de micréfono por
MONITOR ! los terminales [BOOTH].
CLUB SETUP - TALK OVER THRESHOLD 25 dB, —20 dB, Estab\ece \adsenswb\thdjd de talkolvrenr‘ Lf;ffumcnon de tjlkover se
LEVEL _15dB.-10 dB — activa cuando se introduce por el micréfono un sonido con un
volumen superior al ajustado.
-25dB, -20 dB, Establece el nivel de atenuacién para otros sonidos que no son
TALK OVER LEVEL -15dB.-10dB — los del micréfono cuando se activa la funcion de talkover.
TOUCH PANEL — — — La calibracion del panel tactil se ajusta pulsando [+] en orden.
PEAK LIMITER PEAK LIMITER ON, OFF - Reduce el desagradable y repentino corte digital de la salida
maestra.
FACTORY RESET  YES, NO — — Restaura todos los ajustes a los ajustes de fabrica.

[1] Cambia los ajustes MIDI de los botones en el panel de control, [FREQUENCY MIX] y [SIDECHAIN REMIX].
[2] Cambia los ajustes MIDI para [TYPE A] a [TYPE D] en la pantalla de control MIDI.

Acerca de la funcion de espera automatica

Cuando [AUTO STANDBY] se pone en [ON], el modo de espera se activa autométicamente si pasan 4 horas bajo las condiciones indicadas a
continuacion.

— Que no se utilicen ninguno de los botones o controles de la unidad.

— Que no entren senales de audio de =10 dB 0 més por los terminales de entrada de esta unidad.

— Que no se hagan conexiones a PRO DJ LINK.

¢ Elmodo de espera se cancela cuando se pulsa [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)].

Es



Informacion adicional

Solucién de problemas

e Laoperacion incorrecta se confunde a menudo con un problema o un fallo de funcionamiento. Si piensa que algo funciona mal con este com-
ponente, compruebe los puntos de abajo. Algunas veces, el problema puede estar en otro componente. Inspeccione los otros componentes y los
aparatos eléctricos que esté utilizando. Si no se puede corregir el problema después de comprobar los elementos de abajo, pida al servicio de
Pioneer autorizado mas cercano o a su concesionario que realice el trabajo de reparacion.

e Elreproductor puede no funcionar bien debido a la electricidad estética o a otras influencias externas. En tales casos, el funcionamiento normal se
puede restaurar desenchufando el cable de alimentacion y volviéndolo a enchufar.

Problema Verificacion Remedio
La alimentacion no se conecta. (Esté bien conectado el cable de alimentacion? Enchufe el cable de alimentacién a una toma de CA.
No hay sonido o éste esta muy bajo. (Esté el conmutador [CD/DIGITAL, PHONO, LINE, Cambie el conmutador [CD/DIGITAL, PHONO, LINE, USB */*] a |a fuente de
USB */*] en la posicion apropiada? entrada del canal. (pagina 13)
(Estan los conmutadores [CD, DIGITAL] del panel  Ponga los conmutadores [CD, DIGITAL] segun los aparatos que vayan a reprodu-
posterior bien ajustados? cir. (Pagina 13)
(Estén bien conectados los cables de conexién? Conecte correctamente los cables de conexién. (p4gina 7)
(Estén sucios los terminales y las clavijas? Limpie los terminales y las clavijas antes de hacer conexiones.
(Esté el conmutador [MASTER ATT.] del panel Cambie el conmutador [MASTER ATT.]. (la pagina 6)
trasero en [-6 dB], etc.?
No puede salir el sonido digital. (Es la frecuencia de muestreo (fs) de la salida de En la pantalla [CLUB SETUP], ajuste [DIGITAL SAMPLING RATE] segun las

audio digital adecuada a las especificaciones del  especificaciones del equipo conectado. (la pagina 30)
aparato conectado?
Sonido distorsionado (Esté bien ajustada la salida del nivel de sonido del  Ajuste el control [MASTER] de forma que el indicador de nivel de canal maestro
canal [MASTER]? se encienda a unos [0 dB] en el nivel de pico. (Pagina 13)
Ponga [MASTER ATT.] en [-3 dB] o [-6 dB]. (la pagina 6)
(Esté bien ajustado el nivel de audio introducido Ajuste el control [TRIM] de forma que el indicador de nivel del canal se encienda

en cada canal? cerca de [0 dB] al nivel de pico. (P4gina 13)
No se puede usar crossfade. (Estén bien ajustados los connutadores selectores  Ajuste bien los conmutadores selectores [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]
CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)? para los diferentes canales. (Pagina 13)
No se puede iniciar un reproductor DJ  (Est4 [FADER START] en [OFF]? En la pantalla [USER SETUP] ponga [FADER START] en [ON]. (la pagina 14)
con fader. (Esté el reproductor DJ bien conectado al terminal  Conecte el terminal [CONTROL] y el reproductor DJ usando un cable de control.
[CONTROLJ? (pégina 7)
(Esté el reproductor DJ bien conectado al terminal  Conecte bien el reproductor DJ al terminal [LINK] con un cable LAN. (péagina 7)
[LINK]?
(Estan bien conectados los cables de audio? Conecte los terminales de entrada de audio de esta unidad y los terminales de
salida de audio del reproductor DJ con un cable de audio. (pagina 7) m
La funcién BEAT EFFECT no funciona.  (Estén bien puestos los botones CH SELECT? Pulse el botén, o botones, [CH SELECT] para seleccionar el canal, o canales, en %
los que quiera anadir el efecto. &
[INST FX] no funciona. (Esté el control [FILTER] en la posicion apropiada?  Gire el control [FILTER] a la derecha. (la pagina 19) g'
No se puede usar un efector externo (Estéa el boton [ON/ OFF] para [BEAT EFFECT] en Pulse [ON/OFF] para el BEAT EFFECT para encender [SEND/RETURN]. (la pagina -
[ON]? 19)

(Esté el efector externo bien conectado al terminal  Conecte un efector externo a los terminales [SEND] y [RETURN]. (la pagina 7)
[SEND] o [RETURN]?

Sonido distorsionado de un efector (Esté el nivel de salida de audio del efector externo  Ajuste el nivel de salida de audio del efector externo.

externo. ajustada a un nivel apropiado?

El'tempo (BPM) no se puede medir o el (Esté el nivel de entrada de audio demasiado alto  Ajuste el control [TRIM] de forma que el indicador de nivel del canal se encienda

valor de la medicién del tempo (BPM) o bajo? cerca de [0 dB] al nivel de pico. (Pagina 13)

resulta inverosimil. Para algunas pistas puede que no sea posible medir el tempo (BPM). Use el
botén [TAP] para introducir manualmente el tempo. (la pagina 19)

El'tempo medido (BPM) es diferente — Los valores pueden cambiar un poco debido a las diferentes formas de medir

del tempo indicado en el CD. BPM

El secuenciador MIDI no sincroniza. (Estéd el modo de sincronizacién del secuenciador  Ponga el modo de sincronizacion del secuenciador MIDI en el modo Slave.
MIDI en el modo Slave?

(Es compatible el secuenciador MIDI que esta Los secuenciadores MIDI incompatibles con las sefales de reloj de sincroniza-
usado con las senales de reloj de sincronizacion cion MIDI no se pueden sincronizar.
MIDI?
El control MIDI no funciona. (Esté activado el canal MIDI? Pulse el boton [ON/ OFF] para [MIDI]. (la pagina 21)
(Estén bien hechos los ajustes MIDI? Para usar software DJ con esta unidad, los mensajes MIDI de esta unidad debe-

ran asignarse al software DJ que esté utilizando. Para conocer instrucciones de
la asignacién de mensajes, vea el manual de instrucciones del Software DJ.
Esta unidad no se reconoce después  (Esté bien instalado el software controlador en su  Instale el software controlador. Si ya esté instaldo, reinstélelo. (la pagina 8)
de ser conectada a un ordenador. ordenador?

El sonido de un ordenador no puede (Estéan esta unidad y el ordenador bien Conecte esta unidad y el ordenador con un cable USB. (la pagina 8)
salir de esta unidad. conectados?
(Estéan bien hechos los ajustes del aparato de Seleccione esta unidad con los ajustes del aparato de salida de audio. Para
salida de audio? conocer instrucciones de como hacer los ajustes para su aplicacién, vea las
instrucciones de funcionamiento de la aplicacion.
(Esté bien puesto el conmutador selector de Ponga el conmutador selector de entrada de canales en la posicion [USB */*].
entrada de esta unidad? (Pégina 13)
No pasa nada al tocar el panel tactil. La calibracién del panel tactil esté desactivada. Ajuste el panel tactil con los ajustes [TOUCH PANEL] en la pantalla
[CLUB SETUP]. (la pagina 30)
El sonido de efecto no se puede moni- — El circuito que genera el eco para los sonidos de efecto [ECHO], [REVERB],
torear aunque se pulse el botén [CUE] [ROLL]J, [SLIP ROLL] y [REV ROLL] se posiciona después del circuito de efecto,
para [BEAT EFFECT]. por lo que el sonido de efecto no se puede monitorear. Esto no es sefnal de mal

funcionamiento.

Es@



Acerca de la pantalla de cristal liquido

¢ Enlapantalla de cristal liquido pueden aparecer pequefios puntos negros o brillantes. Este es un fenémeno inherente a las pantallas de cristal
liquido y no es ningun fallo de funcionamiento.

e Cuando se usa en lugares frios, la pantalla de cristal liquido puede oscurecerse durante un rato después de conectar la alimentacién de esta uni-
dad. Tardara un poco de tiempo en alcanzar su brillo normal.

e Cuando la pantalla de cristal liquido se exponga a luz solar directa, la luz se reflejara en ellay sera dificil ver. Tape la luz solar directa.

Acerca de las marcas de fabricay
marcas registradas

* Pioneer es una marca registrada de PIONEER CORPORATION.

*  Microsoft®, Windows Vista® y Windows® son marcas registradas o
marcas de fabrica de Microsoft Corporation en los Estados Unidos
y/o en otros paises.

¢ Pentium es una marca registrada de Intel Corporation.

e Adobe y Reader son marcas registradas o marcas de fabrica de
Adobe Systems Incorporated en los Estados Unidos y/o en otros
paises.

e Apple, Macintosh y Mac OS son marcas comerciales de Apple Inc.,
registradas en los EE.UU. y en otros paises.

¢ ASIO es una marca de fabrica de Steinberg Media Technologies
GmbH.

e Los nombres de compaffas y productos mencionados aqui son
marcas de fabrica de sus respectivos propietarios.
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Especificaciones

Generales

Requisitos de potencia....
Consumo de energfa
Consumo de energfa (modo de espera;

..CA220Va 240V, 50 Hz/60 Hz

Peso de la unidad principal
Dimensiones externas........ 430 mm (An) X 107,9 mm (Al) x 404 mm (Pr)
Temperatura de funcionamiento tolerable......................... +5°Ca+35°C

Humedad de funcionamiento tolerable .....5 % a 85 % (sin condensacion)

Seccion de audio

Frecuencia de MUESEI O ....viviiii 96 kHz
Convertidor A/D Y D/A ittt 24 bits
Caracteristicas de frecuencia

CD/LINE/MIC. ..ottt 20 Hz a 20 kHz
Relacion sefal/ruido (salida nominal)

PHONO 93dB

CD/DIGITAL, LINE ..
MIC ..
Distorsién armonica total (LINE — MASTER1)
Nivel de entrada / Impedancia de entrada estandar

...—52 dBu/47 kQ
...—12 dBu/47 kQ
..—52 dBu/8.5 kQ
. ...—12 dBu/49 kQ
Nivel de salida / Impedancia de carga/ Impedancia de salida estandar

MASTER1 +8 dBu/10 kQ/3 Q 0 menos
MASTER2.. +2 dBu/10 kQ/22 Q 0 menos
REC OUT ... —8 dBu/10 kQ/22 Q 0 menos

...+8dBu/10 k€/1 kQ 0 menos
..—12.dBu/10 kQ/1 kQ 0 menos

PHONES ........... ... 78,6 dBu/32 /1 Q 0 menos
Nivel de salida nominal / Impedancia de carga
MASTER1 +26 dBu/10 kQ

MASTER2 ..
Diafonfa (LINE)
Caracteristicas del ecualizador de canales

.. +20 dBu/10 kQ

...—26 dBa +6dB (13 kHz)
-26dBa +6dB (1 kHz)
................................................................... —26dBa +6dB (70 Hz)

-12dBa+12dB (10 kHz)
-12dBa +12dB (100 Hz)

Terminales entrada / salida
Terminal de entrada PHONO

Conector de contactos RCA......coovviiiiii s
Terminal de entrada CD

Conectores de contactos RCA...
Terminal de entrada LINE

Conector de contactos RCA ...
Terminal de entrada MIC

Conector XLR/Conector fonogréfico (& 6,3 mm).....cccccccevviirin 1juego
Terminales de entrada RETURN

Conector fonografico (G 6,3 MM) ..o 1juego
Terminal de entrada coaxial DIGITAL IN

Conectores de contactos RCA ..o 4 juegos
Terminal de salida MASTER

Conector XLR

Conectores de contactos RCA...

Terminal de salida BOOTH

Conector fonografico (@ 6,3 MM) ..o 1juego
Terminal de salida REC OUT

Conectores de contactos RCA........ccccooovviiiiiiiii, 1juego
Terminal de salida SEND

Conector fonografico (@ 6,3 MM) ..o 1juego
Terminal de salida coaxial DIGITAL OUT

Conectores de contactos RCA........cccoiviiiiiiii, 1juego
Terminal MIDI OUT

BP DIN Lo 1juego
Terminal de salida PHONES

Conector de auriculares estéreo (@ 6,3 MM) ..o, 1 juego
Terminal USB

TIPO B

Terminal CONTROL
Miniconector fonogréfico (& 3,6 mm)....
Terminal LINK
Terminal LAN (100Base-TX) c.ccoiiiriiiiiiiiiieciiccieece e 6 juegos
— Las especificaciones y disefo de este producto estan sujetos a
cambios sin previo aviso.
— Asegurese de usar los terminales [MASTER1] solo para una
salida equilibrada. La conexion con una entrada desequilibrada
(tal como RCA) usando un XLR a un cable de convertidor RCA
(o adaptador de convertidor), etc., puede reducir la calidad del
sonido y/o crear ruido.
Para la conexion con una entrada desequilibrada (tal como
RCA), use los terminales [MASTER2].
e © 2012 PIONEER CORPORATION. Todos los derechos reservados.







Bnarogapum Bac 3a nokynky AaHHoro usgenus Pioneer. Moxanyiicta, BHUMATESIbHO M3yYnTe AaHHble MHCTPYKLUMM MO SKCMyaTaummn Ans Haanexa-
LL|Ero Mcnonb3oBaHuUs AaHHo Moaenu. o 3aBepLUEHMIO N3YYEHWSI MHCTPYKLUMIA, XpaHUTE UX B HAAEXHOM MeCTe Al CpaBok B ByayLieMm.
B HEKOTOpbIX CTpaHax v permoHax hopma BUMKY NUTaHUA U PO3ETKM MOXET MHOTAA OTNNYATLCS OT TOTO, YTO OTOBPAXKEHO Ha UMMOCTPaLUSIX.

OpHako cnocob nogknoveHus n paboTel annapaTta 0CTaeTCs HEM3MEHHbIM.

BAXHO

CVMBON MOMHUW, 3aKMIOYEHHbBIV B BHUMAHME:
PaBHOCTOPOHHUIA TPEYrONbHUK,

ncnonb3yeTca Ana npegynpexgeHus

BHYTpY Kopryca U3aenusi, KoTopoe MOXeT
6bITb JOCTATOYHO BLICOKMUM U CTaTb
NPVYKHON NopaxeHus niogen
3rMeKTPUYECKUM TOKOM.

BO N3BEXAHUE MOPAXXEHUA
QNEKTPUYECKNM TOKOM HE
nonb3oBaTtens 06 «ONacHOM HanpsHKeHUn» CHUMAMTE KPbILLKY (UM 3AQHIOKO
CTEHKY). BHYTPU HE COOEPXATCA
LOEATNW, NPEAHA3HAYEHHbLIE ONA
PEMOHTA MOJIb3OBATENEM. ANA
OBCIYXVMBAHUA OBPATUTECH K
KBANTMOULIMPOBAHHOMY
COTPYIHWKY CEPBVCHOW CIY>KBb.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

BocknuuaTtenbHbIv 3HaK, 3aKMiOYEHHbIN B
PaBHOCTOPOHHUIA TPEYTOMNbHUK,
ncrnonb3yeTcst ANns NpeaynpexaeHns
nonb3oBaTens o HanM4uK B nuTepartype,
NnocTaensieMol B KOMMIEKTE C U3genvem,
BaXHbIX yKa3aHui no pabote ¢ HUM 1
obcnyXmBaHuio.

D3-4-2-1-1_A1_Ru

COOTBETCTBYIOLLEE 0BpaLLleHre, BO3BPAT W NepepaboTky.

oTaenbHaa cuctema C60p8 MCNOJNTb30BaHHbIX 3NEKTPOHHbIX V3[enuii B COOTBETCTBMM C 3aKOHOAATENbCTBOM, KOTOpaa npegnonaraet

K Ecnu Bbl xenaete yTunm3npoBaTtb aHHOE n3genuve, He BblspaCbIBaVITe ero BMecTe ¢ 06bl4HbIM ObITOBLIM MYCOpPOM. CyLLleCTByeT
|

YacTHble KNMeHTbI-B cTpaHax-uneHax EC, B Lsenuapuu n Hopeerum mMoryT 6ecnnartHo Bo3BpallaTh UCMOMNb30BAHHBIE 3MEKTPOHHbIE U3AENus
B COOTBETCTBYHOLUME MYHKTbI cBopa unu aunepy (Npw Nokynke CXOAHOro HOBOTO U3AENUS).

B CTpaHax, He NepeyncneHHbIX Bbllle, Ara nony4yeHusa I/IH(*)OpMaLI,VII/I O NMpaBuUIbHbIX crnocobax yTunmsauun OGPBLLI,aVITer B COOTBETCTBYKOLLME

yupeXaeHNs.

MocTynas Takum o6pasom, Bbl MOXeTe ObiTb YBEPEHbI B TOM, YTO YTUNN3UPYEMbIA NPOAYKT ByaeT cooTBETCTBYOLMM 06pa3om obpaboTaH,
nepeaH B COOTBETCTBYIOLLMIA NYHKT 1 nepepaboTaH 63 BO3MOXHbIX HEraTMBHbIX MOCNEACTBUIA A5 OKPYXaoLLEN CPeAbl U 3A0POBbS Nofen.

NPEOYNPEXOEHUE

[aHHoe obopyaoBaHue He ABnsAeTCA
BOZOHENPOHMLaeMbIM. Bo n3bexaHve noxapa unm
NopaKeHus ANEKTPUYECKMM TOKOM He nomelLante
psiooM ¢ 060pyAoBaHMEM EMKOCTU C XKUOKOCTSIMU
(Hanpumep, Ba3bl, LIBETOYHbIE FOPLLKW) U HE
JonyckanTe nonagaHust Ha Hero kanenb, 6pbI3r, JoXAs

nunu Bnaru.
D3-4-2-1-3_A1_Ru

NPEAYNPEXOEHUE
lNeped nepsbim gko4eHuUeM obopydosaHusi
8HUMameribHO npoymume credyrowull pa3oer.
HanpsikeHne B anekTpoceT MOXeT ObITb pa3HbIM
B pa3fM4HbIX CTPaHax U perMoHax. Yoeaurtecb, 4To
ceTeBOe HanpsiXeHWe B MECTHOCTU, rae oyaer
Mcnonb3oBaTbCs JaHHOe YCTPOMCTBO,
COOTBETCTBYET TPebyeMoMy HanpsiKeHUo
(Hanpumep, 230 B unu 120 B), ykazaHHOMY Ha
6okoBOW NaHenu.

D3-4-2-1-4*_A1_Ru

NMPEAYNPEXOEHUE
Bo n3bexaHne noxapa He npubnmkanTe K
060py[0BaHUI0 UCTOYHMKN OTKPLITOTO OTHS

(Hanpumep, 3a)XoKeHHbIe CBeYn).
D3-4-2-1-7a_A1_Ru

NMPEAYNPEXOEHUE
XpaHuTe HebonbluMe AeTanu BHe AocTyna aeten. Mpu
criy4ariHoM 3arnatblBaHun, HeMeAIeHHO
obpallanTech K Bpayy.

D41-6-4_A1_Ru

@Ru

K058b_A1_Ru

YcnoBusa JKcnnyaTauuu

W3penne akcnnyatnpyeTcs nNpu cnegyroLwmx
TemnepaTtype 1 BNaxHOCTK:

+5 °C po +35 °C; BnaxHocTb MeHee 85 % (He
3aCnoHANTe oxnaxagatoLime BEHTUNATOpPbI)

He yctaHaBnuBanTe nsgenve B nNnoxo
NpOBETPVBAEMOM NOMELLEHUN NN B MECTE C BbICOKOW
BMaXHOCTbIO, OTKPBLITOM A1 NPSIMOrO CONTHEYHOrO

cBeTa (VIJ'IVI CUINBbHOIO NCKYCCTBEHHOIO CBeTa).
D3-4-2-1-7c*_A1_Ru

OBA3ATEJIbHAA BEHTUNALUA

Mpwn ycTaHOBKe yCTpoWcTBa obecneysTe 4OCTAaTONHOE
NPOCTPaHCTBO ANt BEHTUNSALMM BO U3bexaHue
NOBbILLEHUSI TeMNepaTypbl BHYTPW YCTPOMCTBA (He
MeHee 5 cMm c3aam 1 no 3 cMm cresa v cnpaea).

NPEAYNPEXOEHUE

B Kopnyce ycTpoiicTBa MMeTCS LLENW 1 OTBEPCTUSI
ANs BEHTUNSALMKU, 0BGecneymnBaioLLme HagexHyo
paboTy n3genus v 3alyLLatoLLme ero oT neperpesa.
Bo n3GexaHue noxapa aTv OTBEPCTUSI HU B KOEM
cryyae He criegyeT 3aKpbiBaTb UM 3aCTOHATh
ApyriMu npegMeTamu (rasetaMmu, ckaTtepTsaMu 1
LUTOpaMu) UM ycTaHaenneaTte 060pyfoBaHue Ha

TONCTOM KOBpe€ Unn noctenu.
D3-4-2-1-7b*_A1_Ru



Ecnu Bunka LWHypa NUTaHust U3aenvs He
COOTBETCTBYET VIMEIOLLENCS AMEKTPOPO3ETKE, BUITKY
credyeT 3aMeHWUTb Ha NOAXOASLLYO K pO3eTKe.
3ameHa 1 ycTaHOBKa BUINKW JOSHKHbI MPOU3BOANTLCA
TONbKO KBaNMMULMPOBAHHBIM TEXHUKOM.
OtcoeauHeHHas oT kabens BuIKa, NoAKIoYeHHas K
po3eTKe, MOXET BbI3BaTb TSXKENOE NopaxeHue
aneKkTpuyecknuM Tokom. Mocne yganeHns BUku
YyTUNU3NpYiiTe ee JOMKHLIM 06pa3om.
O6opynoBaHue crneayeT OTKIoYaThb OT 3M1eKTPOCeTH,
usBriekas BUNKy kabens nuTaHns U3 po3eTku, ecnu
OHO He ByAeT UCNonb30BaTLCS B TEHEHWE JOMNToro

BpPEMeHU (Hanpumep, ecnu Bbl ye3xaeTe B OTNYCK).
D3-4-2-2-1a_A1_Ru

BHUMAHUE

Boikntouyatens POWER faHHOro yctponcTea He
NMOMHOCTbLIO OTKIOYAET ero OT ANeKkTpoceTn. Ytobbl
MOMHOCTBI OTKIKOYUTL NUTaHNE YCTPOCTRA,
BblTaWmUTE BUSKY Kabensa nutaHus u3
anekTpopo3eTku. NoaToMy yCTpONCTBO criegyeT
yCTaHaBnuBaTtb Tak, YTOObl BUSIKY kabensa nuTaHus
MO>HO ObINO Nerko BbiTalMTb U3 PO3ETKM B
Yype3sBblvalHbIX 0bcToaTenbcTBax. Bo nsdexaxHve
noxapa crnegyeT U3Brnekatb BUMKy kabens nutaHusi
13 pO3eTKM, eCNN YCTPONCTBO He ByaeT
MCMNonb30BaTbCA B TEYEHME A0MTroro BpeMeHu

(Hanpumep, ecnu Bbl yeaxaeTte B OTMycK).
D3-4-2-2-2a*_A1_Ru

MEPbI MPEAOCTOPOXHOCTHU MNMPU
OBPALLEHWU C CETEBbIM LLHYPOM

[epxuTe ceTeBow LUHYpP 3a BUNKY. He BbITackusanTe
BWIIKY, B3SIBLLUMCb 3@ LUHYP, U HUKOTAA He KacanlTech
CeTeBoro LWHypa, ecnv Bawn pyku BnaxHble, Tak Kak
3TO MOXET NPUBECTN K KOPOTKOMY 3aMblKaHWUIO U
NMOPaXEHMIO ANEKTPUYECKNM TOKOM. He cTaBbTe
annapar, npegmeTbl Mebenu 1 T.4. Ha CeTeBOW LUHYP,
He 3axumanTe ero. He 3aBa3biBaniTe y3roB Ha LUHYpe
1 He CcBSA3bIBaNTe ero ¢ Apyrumn WwHypamun. CeTteBble
LUHYPbI AOMKHbI NexaTb Tak, YToObl Ha HUX Henb3st
ObIN0 HacTynNuUTb. MNoBpeXaEeHHbI CETEBON LLHYP
MOXET CTaTb MNPUYMHON BO3HUKHOBEHWSA MoXapa unu
nopasutb Bac anekrpuyeckum Tokom. Bpems ot
BPEMEHU MpoBepsinTe ceTeBou WHyp. B cnyyae
obHapyxeHus noBpexgeHnsa obpatuTech 3a 3ameHon
B Onwxkanwmii opmumanbHbld CEPBUCHbLIN LEHTP
dupmbl PIONEER wvnu k Bawemy gunepy.

S002*_A1_Ru



Copep)xaHue

Kak crieayeTt YiMTaTb AaHHOe PyKOBOACTBO

B AaHHOM pyKOBOACTBE Ha3BaHWs kKaHaroB U KHOMOK, yKa3aHHbIe Ha
13genun, HassaHvs MeHIo B MporpaMmMHoM obecneveHnu, ap., ykasaHbl
B KBaZpaTHbix ckobkax ([ ]). (Hanpumep, kaHan [MASTER], [ON/OFF],
meHto [File])

@ Lo Hauana
Cesoinctea
KoMnneKT nocTaBku ...

@ MogknioyeHun
3agHas naHenb
MopaxkntoyeHre BXOOHbLIX TEPMUHAMOB,
MopxkntoveHre BbIXOAHbIX TEPMUHANOB
MopaxkntoyeHve Kk NaHeNu ynpasneHust
MopknioyeHne K KoMnbloTepy
O nporpammHom ayauwo apavisepe USB ...

©om~N~N®

@ YnpaBneHue
MaHenb ynpaeneHua
OCHOBHOE ynpaBrneHue..
ﬂOI‘IOJ‘IHI/ITeJ'IbeIe onepauumn
Cnucok coobLuenuin MIDI
Tunbl BEAT EFFECT ..o

@ N3meHeHne HacTpoek
HaCTPONKA MPEAMOUTEHNM ......cvevierieeiineeie sttt 30
O yHKLMM aBTOMATUHECKOTO PEXUMA OKUAAHNS ... 30

@ﬂononHuTeanaﬂ mHcopmaumsa
Bo3MOHbIe HEMCNPaBHOCTM U CNOCOBbLI MX YCTPAHEHUS.................. 31
O KNOKOKPUCTANNNYECKOM [INCTIIEE ...t 32
O TOproBbIX Mapkax v 3apermcTpypoBaHHbIX TOProBbIX Mapkax......32
CTpyKTypHas cxema
TexHu4eckne xapakTepucTUKu....




1o Hayana

CBo#cTBa

[aHHbI annapaT ABnAseTCcsA BbICOKONPOU3BOAMTENbHbIM DJ MuKLLe-
pom, pa3paboTaHHbIM Ans npodeccmoHaneHbix DJ, KoTopbIi, kKpome
BbICOKOKa4eCTBEHHOro 3By4aHusl, 06opyaoBaH eLle N MynbTUCEHCOop-
HOW NaHenblo 1 pasnnMyYHbIMK TNamu yHKLUUIA MHTepdenca n addek-
TOB, YTO OTKPbIBAET HOBblE CTUNM B paboTe DJ.

TOUCH PANEL EFFECT

[HaHHblii annapT o6opyanosaH 6onbLuoii 5,8-atoimoBoin XKK Mynb-
TUCEHCOPHON NaHenbto. [Mpu ncnonb3oBaHnM B KOMOMHaLMK C
byHkumaMM acdpcpekToB ([BEAT SLICE REMIX], [FREQUENCY MIX] n
[SIDECHAIN REMIX]) onepaumu MOXHO BbINOMHATE MHTYUTUBHO, MPO-
Bepsist acheKT BU3yanbHO UMK MO 3BYKY.

< BEAT SLICE REMIX

[opoxKy AnS yKasaHHOro KaHana MOXHO AUCKPeTU3npoBaThb U cos3aa-
BaTb NeTnu. [Jopoxky, Ha OCHOBE KOTOPOW CO34aeTCsi NeTNS MOXHO
OpraHn30BbIBATLC MOMOLLIbIO CEHCOPHOW NaHenu, YTo No3BonseT cpasy
co3gaBaTb HOBbIE NeTrneBble 000pPOThI.

“ FREQUENCY MIX

YacToTbl 4OPOXKEK NOAPA3AENAOTCA HAa CEMb AManasoHoB 1 oTobpa-
XarTcsa rpadmyecku. YnpasneHve denaepoM Ha CEHCOPHON naHenm
NO3BOMSET NErko OTNaBnMBaTh AeTanv 1 MUKLLMPOBATb ABa kaHana
UMW MEHSITb UHCTPYMEHTbI (YacTh).

< SIDECHAIN REMIX

3ByyaHvie onpeaeneHHoro kaHana MoXeT UCMoNb30BaThCs B KaYecTBe
Tpurrepa Anst NpUMeHeHVst 3pEKTOB K 3BYHaHMIO APYrUX KaHAMOB.
YnpaBneHue Yepe3 KOHTaKTHYI0 NMoLiafKy CEHCOPHOI NaHenm no3so-
nNSeT AMHamMuyeckn obpabaTbiBaTh 3ByYaHue.

INST FX

[HaHHblii annapaT coaepxwuT WwecTb TunoB adpdektos (NOISE, ZIP,
CRUSH, JET, HPF, LPF). 3dbdekTbl MOXHO BKMIOYMUTb, MOBOpayMBas
pyuku [FILTER] Ans pasnuyHbIX KaHanos Ans UMNPOBU3aLMOHHbIX
UCMOMHEHWIA, N HyXHble 3PMEKTbI MOXHO MOMNYYNTb, PEFYNINPYS PYUKY
[PARAMETER].

BEAT EFFECT

Bbina nepeHeceHa v 6onee pa3emTa XOpoLLO BOCTIPUHSTas Ha cepumn
DJM obyHkumns BEAT EFFECT. [laHHbii annapaT o6opyaoBaH yHK-
unen [EFFECT FREQUENCY], no3sonsioLlen perynmposatb KONM4ecTBo
npyMeHsieMoro addeKTa, perynnpyemMoro no 4acToTHOMY AuanasoHy,
4YTO NpepocTaBnseT ewe 6onbLuyto cBoboay BOCNPOU3BEAEHUS YeM
paHbLue.

PRO DJ LINK

Mogkntouns DJ npourpbiBatens Pioneer (Hanpumep, CDJ-2000nexus,
CDJ-2000, CDJ-900), noagaepxwusatowmin PRO DJ LINK, komnbtoTep,
Ha KOTopoM ycTaHoBneH rekordbox, n gaHHbIn annapat Yepes LAN
kabenb, MOXHO ucnonb3osath dyHKUnM PRO DJ LINK Huxe.
MoapoGHee, cmoTpuTe O PRO DJ LINK Ha cTp. 15.

< Jkcnopt SD & USB

o

+ Jkcnopt rekordbox LINK

24
<

SYNC MASTER

K3
<

LIVE SAMPLER

+ LINK MONITOR

< STATUS INFORMATION

SOUND CARD

[HaHHbIi annapaT 0bopyaoBaH 3ByKOBOW kapToi/ayanonHTepdencom
USB, 4T0 no3BonsieT HasHa4yaTb Ha PasnuyHble KaHarbl U MUKLLVPO-
BaTb [0 YeTblpex ay[JMOMCTOYHUKOB OT OAHOro komnbtloTepa. bonee
TOrO, MOXHO BbIBOAWUTH HA KOMMbIOTEP BbIXOAHbLIE CUrHATIbI OCHOBHOIO
KaHana, 4To o4eHb yA06HO, Hanpumep, ANs 3anMcy MUKLLMPOBAHHOTO
3ByYaHUs.

CH FADER

Mo cpaBHeHuto ¢ npeapbiayLen mogensto DIJM-2000 B AaHHOM anna-
paTe MCMOMNb3yeTcs BbICOKOIPEKTUBHBIN deiaep kaHana ¢ yny4-
LLEHHOW COMPOTUBNSEMOCTbLIO U3HOCY, BO3HUKAOLEMY NPU NonagaHum
NbIV UK XKMAKOCTY Ha deraep. Xopolasi paboTocnocobHOCTb NoAa-
[epXuBaeTcs Aaxe B cpeaax C TsKenbiMY YCroBUSIMU SKCNIyaTaumi.

U
HIGH SOUND QUALITY S
(2]
Bbinu npon3BeaeHbl M3MEPEHNS ANS YIYYLLEHNS Ka4yecTBa 3ByYaHus §
LUMPOBBIX M aHanoroBbIX BXOAOB U BbixofoB. O6paboTka 3By4aHus ¢ =«

NMoMOLLbIO AnckpeTusaumum Ha 96 kI, 24-61ToBOro aHanoro-LndpoBoro
npeobpasoBaTens BbICOKOKAYECTBEHHOTO 3By4aHNs 1 32-6UTOBOro
LmdpoBo-aHanorosoro npeobpasoBaTensi BbICOKOKAYECTBEHHOMO
3BY4aHUs NO3BOMAET NONYy4YnTb Gonee MOLLHOE, NyyLIero ka4ecTsa
3By4YaHue.

[aHHbIi annapaT noaaepxusaeT ayamocurHansl USB ¢ yactoTon

48 k'Y, 16 6uT, 48 kI 24 6UT 1 44,1 k'Y 16 6UT.

KoMniekT noctaBku

* CD-ROM

* USB kabenb

* CwunoBon kabenb

e [apaHTWUiHbIA TanoH

*  WHCTpyKuuM No akcnnyaTauun (AaHHbIA JOKYMEHT)



MoaxknwueHus

Mpu BLINONHEHUN UMK U3MEHEHUN NOAKMIOYEHNI, 06A3aTeNIbHO OTKMIOYUTE NUTaHNEe U OTCOeANHUTE CUIOBOI kabernb OT PO3ETKU.
CMOTpWTE MHCTPYKLMK MO SKCNyaTaunn K NOAKMI0YaeMOMY KOMMOHEHTY.
Mocne 3aBepLUeHUst BCeX NOAKMIOYEHNIA Mexay YyCTPOCTBaMM NOAKINOYMTE CUNOBOW Kabernb.

Vcnonb3yiTe TONbKO NOCTaBMNsi€MbIi CUIOBOI Kabenb.

3agHaa naHesNb
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Il KHonka POWER (cTp. 13)

BkntoyeHne 1 oTKNioYEHNe NUTaHnsa 4aHHOro annaparta.

Tepmunansl PHONO (cTp. 7)
MopakntoumnTe K BbIXOQHOMY NPOUrpbIBatoLLEMy YCTPOUCTBY (C
ronoBkon 3BykocHumatens MM). He BBoguTe curHansl nMHenHoro
YPOBHS.

TepmuHansi CD (cTp. 7)
Mopaxntounte k DJ npourpbiBaTento N BbIXOAHOMY KOMMOHEHTY
TIMHENHOro YpOBHS.

TepmuHan SIGNAL GND (cTp. 7)
ClO,Ela noakrn4vaeTcAa NpoBo 3a3eMI1EHNA aHanorosoro npourpbl-
BarTensa. OTo nossonser YMEHbLUNTb WYM Npu NOAKMNYEHNN aHa-
NOoroBoro npourpbiBaTens.

CD, DIGITAL (cTp. 13)
Bbi6op BXOAHbLIX TEPMUHANOB aHanorosoro curHana (CD) unu
BXOAHbIX TepMUHanoB Ludposoro curiana (DIGITAL IN).

A TepmuHans! LINE (cTp. 7)
I'Io,m(mquTe K KaCCeTHOMY MaI'HI/ITOCbOHy Unn BbIXO4HOMY KOMMO-
HEHTY TNIMHEeNHoro YPOBHA.

CONTROL (cTp. 7)
MopakniounTe Yepes kabenb ynpasnexus (nocraensertcs ¢ DJ npo-
urpbiBatensmu Pioneer).

HE Tepmunan DIGITAL OUT (cTp. 7)

BobiBog ayamocurHanoB OCHOBHOIMO KaHasa.

El Tepmunan DIGITAL IN (cTp. 7)
MNoaknounTe nx K LLIAq)pOBbIM KOaKcuarsibHbIM BbIXOOHbIM TEPMUHA-
nam Ha DJ npourpbiBaTensax, ap. SByanme MOXeT Ha MrHOBeHue
npepbiBaTbCA NpuY NepekntoyYeHnn 4acTtoTbl ANCKpeTn3aunm Bbixoa-
HOro KaHana.

Cnot 3amka KeHcuHrToHa

USB (cTp. 8)

MoaknounTe K KOMMbIOTEpY.

Tepmunan MIDI OUT (cTp. 7)
[aHHbIi TepmuHan nogkntovaetcs k TepmuHany MIDI IN Ha BHeLwu-
HeM KOHTponnepe nocnegosatensHocty MIDI.

@Ru

Tepmunan LINK (cTp. 7)
MopgxkntounTte nx k TepmuHanam LINK Ha DJ npourpeiBaTensax
Pioneer nnu k noptam LAN Ha komnbloTepax ¢ yCTaHOBMEHHbIM
rekordbox (PRO DJ LINK).
Mpu noakntoyeHnn LAN kabens ucnonb3ymte STP (akpaHupo-
BaHHbIN) Kabenb.

TepmuHansl RETURN (cTp. 7)
MopakntounTe K BbIXOQHOMY TEPMUHAnNy BHeLUHero addekTopa.
Korpa nopkntoyeH Tonbko kaHan [L (MONO)], Bxoa kaHana [L
(MONO)] ogHoBpeMeHHO nocTynaeT Ha kaHan [R].

TepmuHansi SEND (cTp. 7)
MopakntounTe kK BXOAHOMY TepMuHany BHeluHero addektopa. Koraa
noaknoyeH Tonbko kaHan [L (MONO)], BbIBOAMTCS TONBKO MOHO-
(POHUYECKUA ayanocurHan.

TepmuHanbl BOOTH (cTp. 7)
BbiXofHble TepMUHATbI 41151 MOHUTOPa KabUHKK An-axesi, coBMe-
CTVMbIE C CUMMETPUYHBIM UM HECUMMETPUYHbBIM BbIXOAOM Anst
KoHHekTopa TRS.

TepmuHanbl REC OUT (cTp. 7)

D.aHHI:Ie BbIXOHble TEpMUHanNbl NnpeaHasHavyeHbl 44 3anncu.

TepmuHansl MASTER2 (cTp. 7)

MoaKnounTe K yCUIIMTENIO MOLLHOCTU, ApP.

MASTER ATT.
YcTaHoBKa ypoBHS 0cnabneHus, BbIBOAVMOTO OT TEPMUHATIOB
[MASTER1] 1 [MASTER2].

TepmuHanbl MASTER1 (cTp. 7)
I'Ion,KmquTe K YCUNUTEN0 MOLWHOCTH, Ap.
Vcnonb3yiTe ux B Ka4ecTBe CUMMETPUYHBIX BbiIxo4oB. ByabTe
BHUMaTeEIbHbI, 4yTOGbI cnyqal?mo He NOAKNH4YUTb cunoBsomn
kabenb oT Apyroro annapara.

ACIN
MopakntoyaeTcs kK po3eTke Yepes NoCTaBNsieMblil CUNOBOW kabernb.
MopgxkntoyariTe cunoBor kabenb TONbKO NOCIe 3aBepLUEHUSI BCEX
noaknoYeHuii Mexay obopynoBaHveMm.
Vicnonb3yiTe TONbKO NOCTaBNSIEMbIA CUIIOBON Kabenb.

NMPEOYNPEXOEHUE

XpaHuTe 3amMblikatoLLye LWTbIPbKOBbIE BUMKY BHE JOCAraeMoCTy Ans
faeten u mnageHues. Mpu cnyyaiHoM npornaTbiBaHUM He3ameanu-
TernbHO obpallanTech k Bpady.




MoaknroueHne BXoAHbIX TEPMUHAJIOB

AHanoroBbI nNpourpbiBaTeNs KacceTHblit MarHMTodoH, AHasorosbIil npourpbisatess

CD-npowrpbiBaterb, Ap. (BbIXoAHbIE
YCTPOIACTBA NIMHEHOTO YPOBHS)
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[1] NMoapo6Hee o PRO DJ LINK, cmoTpute O PRO DJ LINK Ha cTp. 15.
Ucnonb3ynte STP (akpaHuMpoBaHHbIN) kabenb npu nogknoveHun DJ npourpeiBaTens Pioneer.
[ina ucnonb3oBaHus byHKLMKM 3anycka ¢ nomoLLbio dernaepa, noakniounte kabenb LAN unu kabenb ynpasnenus (ctp. 14).

MoaknouyeHune BbIXOAHbIX TEPMUHANOB
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mouwHocTu 23] MOLLHOCTH (yeTpoiicTBo 3anvcu ayavoBXoaHoe (Ans MoHuTOpa Kormportnep
aHarorosoro Bxoaa) YCTPOICTBO KkabuHKu an-mxes) BHewHmit rocrienosatensHocTy MIDI

athebekop [1]

[1] Takxe, nogkniounTe BHeLWHWIt acpdekTop k TepMuHany [RETURN] (BxogHoM TepmuHan).
Wcnonbayinte TepmuHans [MASTER1] Tonbko ANsi CUMMETPUYHOTO Bbixoaa (CTp. 34).
ByabTe BHMMaTernbHbI, YTOObI Cry4aliHO He NOAKMIYMTbL CUITOBOW Kabernb OT Apyroro annapara k repmuHany [MASTER1].



MoaknroueHne K NnaHenu ynpasneHus
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MogkntounTte noctaensemsbii USB kabenb.

O nporpaMMHOM ayauo apanBepe
USB

[aHHbI NporpaMMHbIN ApaiBep ABMAETCH NaTEHTOBaHHOW Npo-
rpammoit Ans BBOAA U BbiBOAA ayANOCUTHANOB OT KomnbioTepa. [Ans
1CMorb30oBaHWs JaHHOTO annapaTa ¢ NoAKIYeHeM K KOMMboTepY,
Ha koTopoM yctaHoBneH Windows nnu Mac OS, 3apaHee yctaHoBUTE
nporpammHbIv ApaBep Ha KOMMNbLOTEp.

JInLeH3UOoHHOoe corsialleHue C KOHEYHbIM
noJsib3oBaTtesieM

HacTosiee nmueH3nMoHHoe cornatleHune ¢ KOHeYHbIM norb3oBaTenem
(“Cornaluenwue”) 3akntovaeTcs Mexay Bamu (kak B cnyyae ycTaHOBKM
Mporpammbl Ans IMYHOTO NONbL30BaHUSA, Tak 1 B Criy4Yae AeNCTBUS B
nHTepecax topuandeckoro nuua) (“Bel”) ¥ PIONEER CORPORATION
(“komnaHusa Pioneer”).

BbIMONHEHWE KAKWX-NIMBEO OEVNCTBUM ANA HANAOKN

NI YCTAHOBKU MPOrPAMMbI OBHAYAET, YTO Bbl
NMPUHUMAETE BCE NMONOXXEHNA HACTOALLEIO
JIMUEH3MOHHOI O COMMALLEHWA. PASPELLEHVE 3ATPY3UTb
/NN NCNONMb3OBATL NMPOrPAMMY OMPEOENAETCA
VCKMIOYNUTESIbHO COBJIIOOEHVEM BAMW 3TUX MONOXEHW.
YTOBbI HACTOALWEE COIMMALEHWVE BCTYMNAUIIO B CUNY

W ABNANOCH AENCTBUTESIbHLIM PASPELLEHUE B
MMCbMEHHOM UNW 3NEKTPOHHOM BUOE HE TPEBYETCH.
ECINW Bbl COMMACHbI HE CO BCEMW MONOXXEHNAMW
HACTOALWENO COMALWEHUA, BAM HE MPEOOCTABIAETCA
MPABO NCMOJIb3OBATbL NMPOrPAMMY, 1 Bbl AOIMKHbI,

B 3ABMCUMOCTU OT OBCTOATEJNIbCTB, OCTAHOBUTb
YCTAHOBKY MPOIrPAMMbI NN YOANUTL EE.

1 ONPEQOENEHUA

“MoKyMeHTaums” o3HavyaeT MMCbMEHHYI0 JOKYMEHTaLMIO, TeX-
HUYECKNE XapaKTEPUCTUKN U COAEPKaHNE AaHHbIX MOAAEPXKKM,
KoTopble caenaHbl 06LweaoCcTyNHbIMK KoMnaHuen Pioneer ans
noaaepKKM YCTaHOBKM M UCMONb30BaHus MNporpaMmei.

“IMporpamma” 03Ha4aeT Bce nNporpaMMHoe obecnevyeHne
koMnaHuu Pioneer nnu ero 4acTtu, NULEH3NA Ha UCMONb30Ba-
HWe koToporo gaHa Bam komnaHuen Pioneer B pamkax 3Toro
CornaweHus.

2 JIMUEH3UA HA NPOrPAMMY

OrpaHunyeHHas nuueHsust. MpuHrmas Bo BHUMaHUe orpaHunye-
HuA HacTosilero CornalueHusi, kKomnaHusa Pioneer npegocTas-
nsieT Bam orpaHunyeHHyto, He UCKMoYMTeNbHYI0, Henepeaasae-
Myto nuueHsuto (6e3 npaBa Ha cybnuueH3MpoBaHue):

a Ha ycraHosky oaHon konum Nporpammel Ha Bal kom-
nbloTEP UMM MOGUNBHOE YCTPOWCTBO, HAa UCMONb30BaHNe
Mporpammbl cyry6o B Balumx NuyHbIX Liensix B COOTBET-
cTBUU ¢ HacToswmm CornaweHvem u [lokymeHTauuen
(“CaHKUMOHMPOBaAHHOE UCMOSb30BaHKE”);

b Ha ucnonb3oBaHne [lokymeHTauuu ana nogaepxkv Bawero
CaHKLMOHMPOBaHHOTO UCMOSb30BaHWS; U

¢ Ha usrotoBneHne ogHon konuu MNporpaMmbl UCKNIOYK-
TenbHO B LieNsX pe3epBHOro KOMMPOBAaHWS NpK YCNoBUK,
4YTO BCE Ha3BaHWsA 1 TOProBble Mapku, MHopMaLmsi 06
aBTOPCKOM NpaBse ¥ OrpaHNYeHnsX BOCNPOU3BOAATCS Ha
KOMuu.

OrpaHunyeHusi. Bel He ByaeTe KoNMpPoBaTb MM UCMOMNb30BaTb
Mporpammy vnu JokyMeHTaumio nHave, YeM Tak, kak 3T0 NpsiMo
paspeLueHo HacTosawmm CornaweHunem. Bol He ByaeTe nepe-
naBaTb, cybnuueH3nMpoBaTh, AaBaTb HaNpokaT, B apeHay unm
opamkmeaTk MNporpammy unm ncnonb3oBaTb ee AnsA obyveHns
TPeTbeN CTOPOHbI, B KOMMEPYECKUX LIENSX UNK ANs BbINOMHe-
HWSA cepBUCHBIX paboT. Bbl He ByaeTe caMoCTOATENBHO UNK C
NMOMOLLIbIO TPETbEeW CTOPOHBI MOANULMPOBATL, NMPOU3BOANUTL
MHXEHePHbI aHanus, pas3bupaTtb Unu 4eKoMnunInMpoBaTb
Mporpammy, 3a UCKMIOYEHNEM CIyYaEB, SBHO pa3peLLeHHbIX
NPUMEHUMbIM 3aKOHOAATENBCTBOM, M TOMBbKO NOCAe TOro,

Kak Bbl yBegoMuTe B NMCbMEHHOW Buae komnaHuio Pioneer o

Balumnx HamepeHusix.



MpaBo cobcTBeHHOCTU. KomnaHus Pioneer unu ee nuueHsnapsbl
COXpaHsoT BCe NpaBa, Ha3BaHWs 1 JONM BO BCEX NaTeHTaXx,
aBTOPCKUX MpaBax, TOProBbIX 3HAKAX, MPOMbILLMEHHbIX CEKpe-
Tax ¥ npaBax Ha ApYryto UHTeNNeKTyanbHyo COBCTBEHHOCTD,
oTHocsAWwmMxcs k MNporpamme n [JokyMeHTaumm, a Takke nobbix
npon3BoAHbIX paboTax. Bel He npuobpeTaeTe HUKAKMX APYTUX
npa., BbIPAXEHHbIX UNW NOAPa3yMeBaeMbIX, BbIXOASLLMX 3a
pPaMKM orpaHU4eHHoN NuueH3nn, chopMynMpoBaHHON B HACTO-
auiem CornalleHun.

OtcyTcTBre noaaepxkn. Komnanus Pioneer He HeceT 0bs3a-
TenbCcTB 06ecneunBaTb NoAAEPKKY, TEXHUYECKUIA yxoa, OGHOB-
neHve, MoandUKaLMIo NN BbIMyCK HOBLIX Bepcuii MNporpaMmmel
unm [JokyMeHTauum B pamkax Hactosilero CornatieHusi.

3 OTKA3 OT FTAPAHTUM

NMPOrPAMMA 1 JOKYMEHTALINA MOCTABNAOTCA “KAK ECTb”
(“AS 1S”), BE3 KAKUX-TTIBO 3AABIEHWW UNN FTAPAHTUI, U Bbl
COIMMALLAETECH VCMONb30BATb UX HA BALL COBECTBEHHbIV
PWCK. B HAVBONEE MNONHOW MEPE, IONMYCTUMOW 3AKOHOM,
KOMMAHWS PIONEER MPSIMO BbIPAXXAET CBOM OTKA3

OT NKOBbLIX TAPAHTUI B NIOBEOWN ®OPME OTHOCUTEJIbHO
MPOrPAMMbI 1 JOKYMEHTALINW, KAK BbIPAXKEHHbBIX,
NMOAPA3YMEBAEMbIX, MPEAMCAHHbBIX, TAK 1 BOSHUKAIOLLIMX
B PE3YJIbTATE UX SKCMNYATALIMN, X MPUMEHEHUA

NI KOMMEPYECKOIO NCIMONb30BAHUA, BKITKOYAA

JIHOBbIE TAPAHTUN HA TOBAP, TAPAHTUM COOTBETCTBUA
OMPEQENEHHOW LIENW, YOOBNETBOPEHWA TPEEOBAHUM
KAYECTBA, TOYHOCTWU, TAPAHTUN NMPABA COBCTBEHHOCTU
I EF'O HEHAPYLLEHUA.

4 YBbITKA U CPEACTBA CYOAEEHOM 3ALLUTLI B
CINYYAE HAPYLUEHUA

Bkl cornawaeTecs, 4To Nobble HapyLleHns HacTosiwero CornatieHus
HaHecyT koMnaHun Pioneer 3HaunTeNbHbIN yLIep6, KOTOPbIV HE MOXET
6bITb KOMMEHCUPOBAH UCKMIOYUTENBHO MaTepuansHo. B gononHexne
K Tpe6OBaHMI0 BO3MELLEHUS YObITKOB U APYTM CPeACcTBam cyae6Hoi
3aLnThl, K KOTOPbIM MOXeT NpuberHyTb komnaHus Pioneer, Bbl corna-
LIaeTech C TeM, YTo komnaHus Pioneer moxeT fobrsaTtbes cyaebHoro
3anpeTa Ans npefoTBpalleHust AENCTBUTENbHbIX, YTPOXaOLLMX U
NMOCTOSIHHBIX HapyLLeHui HacToswero CornatleHus.

5 AHHYNUPOBAHUE

B cnyyae HapyLieHusi Bamu nio6oro nonoxeHusi HacTosLLEero
CornaweHns komnaHusi Pioneer MoxeT aHHynupoBaThb ero B noboe
Bpemsi. Ecnu HacToswee CornalueHne aHHynMpoBaHo, Bl omkHb!
npekpaTuTb Ucrnosnb3oBaHue MporpamMmbl, HaBcerga yaanuts ee

13 Ballero komnbloTepa Unm MoGUNbLHOro YyCTPOMCTBA, rae oHa

6bina ycTaHOBIEHa, a TakKe YHUUTOXUTb BCe konum [MNporpammbl n
[lokymeHTaumu, koTopbiMu Bbl BnageeTe, BnocneacTsum yBeoMms 06
3TOM KoMmnaHuio Pioneer B nucbMeHHOM Buae. Pasaensl 2.2, 2.3, 2.4,
3, 4, 5 1 6 coxpaHsIloT CBOIO CUITy NMOCIe aHHYNMMPOBaHNS HAaCTOSILLEro
CornaweHus.

6 OBLUME NOJTIOXXEHUA

OrpaHuyeHue rapaHTum. Hu npu kakmx ycrioBmsix KoMnaHus
Pioneer 1 ee fo4epHye KOMNaHUW He HECYT OTBETCTBEHHOCTM B
cBA3U ¢ HacTosAWmUM CornatleHnem Unv ero NoMoXeHUsMKU, H1
Npy Kaknx TOJNIKOBaHMSIX OTBETCTBEHHOCTH, HU 3a Kakue KOCBEH-
Hble, N06oYHblEe, cneunanbHble YObITKM Unu yBbITKU, CBS3aHHbIE
C HanoXeHHbIMK WTpadamu unu notepen Npudsinu, foxoaa,
6usHeca, coepexeHuit, JaHHbIX, BbIFOAbl UM CTOMMOCTY 3amMe-
LLaoLLMX TOBAPOB, AAXe eCni ObINo 3asiBNIeHO 0 BO3MOXHOCTM
Takmx yObITKOB MW eCni Takne yObITKU Bbinv Npeackasyemb.
Hwu npm Kakux ycroBusix OTBETCTBEHHOCTb KoMNaHuu Pioneer 3a
BCe yBbITKM He ByaeT npesbillaTb CyMMY, B AeACTBUTENBHOCTH
ynnayeHHyto Bamu komnaHuu Pioneer unu ee Lo4epHUM KOM-
naHuam 3a Mporpammy. CTOPOHbI CO3HAIOT, YTO OrpaHUyeHus
OTBETCTBEHHOCTW, U pacrpeaesieHne pUcKoB B HACTOSILLEM
CornatueHun oTpaxeHbl B LieHe MNporpaMmbl 1 SBNAIOTCS CyLie-
CTBEHHbIM 311IEMEHTOM CAESKM MeXAy CTOPOHamMm, 6e3 KOTopbIX
komnaHusa Pioneer He cTana Gbl NnpegocTasnsTb Mporpammy
UK 3akroyaTh HacToswee CornalleHue.

QOrpaHuYeHnst U UCKITIOYEHNS FrapaHTUM U OTBETCTBEHHOCTMH,
cofepalumecsi B HacTosilem CornatlleHum, He BAVSIOT U He
CTaBsIT N0, COMHeHUe NpeAyCMOTPeHHbIe 3aKOHOM MpaBa MoKy-
naTtensi, 1 OHW AOMKHbI MPUMEHATLCS K Bam Tonbko B npeaenax

OrpaHUYeHnn 1 UCKIIYEHNI, pa3peLLEeHHbIX MECTHbIMU 3aKo-
Hamun Ha TeppuTopuK, rae Bl npoxuBaeTe.

YactuyHoe HapyLieHue un oTkas. Ecnu kakoe-nvb6o ycrnosue
HacTosiero CornatleHust 6yaeT cuMTaTbCsi He3aKoHHbIM,
HEBEPHbIM UMK SBNATLCA HeAENCTBUTENbHBIM MO MHOW Npu-
YKHe, TaKoe YCIoBME OCTaHeTCs B Cure A0 A0MyCTMMOro
npegena unu, ecrnv 3To HEBO3MOXHO MO 3aKOHY, AOJKHO BbiTb
BbII€JIEHO UIM UCKIIOYEHO 13 HacToswwero Cornaluenus, a
ocTanbHasi YacTb 6yaeT ocTaBaTbCs AENCTBTENBHON U UMEto-
Len cuny B nonHow mepe. OTka3s kKakon-nnbo CTOPOHbI OT 065-
3aTenbCTB UNW HapyLLEeHWe Kakoi-nmbo CTOPOHOW HacTosILLEro
CornalieHusi He NpuBeeT K nocreayolemMy oTkasy apyron
CTOPOHOI OT 06513aTeNbCTB UMW HAPYLLEHUIO el0 HacTOoSILLEro
CornaweHus.

OrtcyTcTBUe Nepefayu npas. Bbl He MoxeTe oTAaThb, NpoAaTh,
nepenaTtb, 4enernpoBaThb UK OTYYXAaTb KaKUM-NIMGO NHbIM
cnocobom HacTosilee CornatueHve unm kakme-nmbo coot-
BETCTBYIOLLME NpaBa unm obszatenbcTea, H1 4OBGPOBOSILHO,
HW N0 NPUHYXXAEHWIO, B CUITY 3aKOHA UMW KakKUM-NGo UHBIM
cnocobom, 6e3 npeaBapUTENBHOTO MMCbMEHHOTO pa3peLLeHus
koMnaHuu Pioneer. Tlo6ble 0603Ha4YeHHbIe BUabl nepesoaa,
nepenayu unu genermposaHns Bamu npas 6yayT HegencTem-
TENbHBLIMU 1 HE UMEIOLLIMMU topuamnYeckon curbl. C ydyeTom
BblLLECKa3aHHOro HacTosiwee CornaweHune 6yaeT AeNCTBu-
TenbHbIM 1 06A3aTeNbHbIM A5t CTOPOH U UMM YNOSTHOMOYEH-
HbIX NAL, M NPaBONPEEMHUKOB.

Hepenumoe Cornawenve. Hactosiwee Cornatuexue siBnsietcs
HeAenUMbIM cornatleHMeM Mexay CTOPOHaMu 1 3amMmeHsieT
BCe NnpeabiayLive unv AeicTByoLLME cornalleHnst U 3asBrne-
HUWs1, OTHOCALLMECS K NpeaMeTy HacTosiwero CornatleHus,

Kak MMCbMEeHHbIE, Tak 1 yCTHble. HacTosiuee CornalueHne

He MOXeT BbITb N3MeHeHO Unu ncnpasneHo 6e3 npeasapu-
TENbHOrO MMCbMEHHOTO paspeLLeHns komnaHueii Pioneer, n
HVIKaKoW ApYrow akT, AOKYMEHT, Tpaanums unm obblvan He
ByayT paccMaTprBaTbCs,Kak U3MEHSIIOLLIEE UM UCNpaBnsioLLee
HacTosiee CornalueHue.

B Bbl cornacHbl ¢ Tem, 4To HacToswee CornatieHme NoanexuT
IOPUCANKLMM U PerynupoBaHuio 3akoHoAaTeNbLCTBOM AMNOHUN.

Mepbl NpefoCTOPOXKHOCTHU MO YCTAaHOBKE

¢ [lepen ycTaHOBKOM NPOrpaMMHOro ApaiiBepa OTKIoYNTE NUTaHne
AaHHoro annapara u otcoeguHnte USB kabenb oT gaHHoro anna-
paTa 1 koMnbloTepa.

e TloaknoyeHne 4aHHOTO annapata k komnbloTepy 6e3 npeaBapu-
TeNnbHOW YCTaHOBKW NMPOrpaMMHOro ApaiBepa MOXeT NpUBeCTM K
c605IM Ha KOMMbIOTEPE B 3aBUCMMOCTM OT CUCTEMHOW Cpefbl.

* Ecnu yctaHoBKa 6bina npepBaHa Bo BPeMsi yCTaHBOKW, 3aHOBO
npov3BeanTe NPOLLECC YCTaHOBKM C CAMOro Havana, crneays cnegy-
1oLLen npoueaype.

e [lepepn ycTaHOBKOW NaTEHTOBAHHOIO NPOrpaMMHOro Apansepa
[aHHOro annaparta BHMMaTenbHO npoytute JInyeH3noHHoe
cornalleHne ¢ KOHeYHbIM osIb30BaTeneM.

* [lepen ycTaHOBKOM NPOrpaMMHOro Apaiieepa criefyet npepeaTb
BCe Apyrue 3anyLleHHble NporpaMmMbl Ha KOMMbOTEpPE.

e [porpamMmHbIV paiBep COBMECTUM CO CreayHoLwuMm onepawmoH-
HbIMW CUCTEMaMMU.

I'Io.qnep)KMBaeMble onepaunoHHble CUCTEMbI

Mac OS X (10.3.9, 10.4, 10.5, 10.6, 10.7, 10.8) v
Windows® 7 Home Premium/Professional/ 32-GuToBasi Bepcusi v
Ultimate 64-6uToBasn Bepcust v
Windows Vista® Home Basic/Home Premium/ _32-6uToBas sepcus v
Business/Ultimate 64-GutoBasi Bepcusi v
Windows® XP Home Edition/

Professional Edition (naket o6HoBNEHUS 2 32-6uToBasi Bepcusi v

(SP2) unu noaxe)

64-paspsigHas Bepcus Windows® XP Professional He

noaaepxunBaeTcs.

* [locraBnsiembli CD-ROM copepxuT nporpamMmmMbl YCTaHOBKM Ha
cnepyrowmx 12 asbikax.
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AHrnuickun, ®paHuysckuin, Hemeukuin, UtanbaHckui,
FonnaHgckui, Vicnanckuia, MopTyranbckuid, Pycckui, Y poLLeHHbIN
Kutanckuin, TpagnumoHHbin Kutanckuin, Kopenckuii n AnoHckuin
Mpwv “cnonb3oBaHWM ONeEPaLMOHHBIX CUCTEM Ha APYTUX S3bl-

Kax, crneayst MHCTPYKUMSIM Ha akpaHe, BbibepuTe [English
(AHrnunckmn)].

YcTaHOBKa NporpaMHoOro gpaisepa

< Mpouenypa yctaHoBku (Windows)

Mepea ycTaHOBKOM NPOrpamMMHOro ApavBepa BHUMATENbHO NPoYTUTE

Mepbl MpesoCcTOPOXHOCTH M0 YCTaHOBKE.

e [Insi yCTAHOBKM UMW yAaneHus nporpaMmmMHoro apaiisepa tpebyetcs
aBTOPU3aUMA OT aAMUHKUCTPaTOpa KoMnbioTepa. Mepea ycTaHoB-
KOW, BOWAMTE B CUCTEMY Kak aAMWHUCTPATOP KOMMbloTEpa.

1 BcraBbTe noctaBnsembin CD-ROM B CD auckoBopg

KoMnbloTepa.

OTtobpaxaeTcsa nanka CD-ROM.

e Ecnu nanka CD-ROM He oTobpaxaeTcsi nocne 3arpy3ku CD-ROM,
oTkpouTe CD guckosop B [KomnbroTep (unu Mow komnbloTep)] B
meHto [Myck].

2 [Osaxpbl wenkHute [DJM-2000_X.XXX.exe].

OTobparkaeTcs akpaH yCTaHOBKM ApanBepa.

3 Tpu oTo6GpaxeHnn akpaHa BbIOOpa A3blka, Bbioepute
[Pycckun] n wenkuute [OK].

B 3aBMCUMOCTH OT CUCTEMHOI Cpeabl KOMMbIOTEPA, MOXHO BbIGpaTh
OAWNH N3 HECKOJTbKUX A3bIKOB.

4 BHuMmaTenbHO npo4yrtuTte ﬂuueHsnom-loe cornawieHuve
C KOHe4YHbIM fnoJsib3oBaTtesieM, U, eCJyin Bbl COrNacHbI C
NonoxeHUsiMu, ycTaHoBUTE rano4ky B [CornaceH.] n
wenkHute [OK].

Ecnu Bbl He cornacHbl ¢ nonoxeHusamu JIuLeH3noHHoe cornatueHme

C KOHEYHbIM norib3oBaTesnem, WwenkHnte [OTMeHa) u npepsute
YCTaHOBKY.

5 BbINONHUTE YCTaHOBKY, crieays UHCTPYKLUUAM Ha

3KpaHe.

Ecnu Bo Bpems ycTaHOBKM Ha akpaHe oTobpaxaeTcs [BesonacHocTb

Windows], wenkHuTe [Bce paBHO ycTaHOBUTL 3TOT ApanBep] 1

NPOAOIIKNTE YCTAHOBKY.

e [pu yctaHoBke Ha Windows XP
Ecnu Bo Bpems yCTaHOBKM Ha 3kpaHe oTobpaxaeTcs [YcTaHOBKa
obopypoBaHusa |, WwenkHnTe [Bce paBHO NpoAomKMTbL] U Npogon-
XKUTE YCTaHOBKY.

* [lo 3aBepLueHUIO YCTaHOBKM OToOpaxaeTcs coobLyeHve o
3aBepLUeHUN.

* [lo 3aBepLUEHUNIO YCTaHOBKM NPOrpaMMHOro Apaiisepa TpebyeTtcs
nepesarpysuTb KOMMbIOTEP.

< Mpoueaypa ycranHoskun (Macintosh)

[Mepen ycTaHOBKOW NpOrpaMMHOro ApaviBepa BHUMaTeNbHO NpoYTUTe

Mepbi NpeaocTopoXXHOCTYM MO yCTaHOBKeE.

e [lns ycTaHOBKM UMK yaaneHns nporpaMMHoro apaiisepa Tpebyetcs
aBTOpM3auusa OT agMUMHUCTPaTopa KoMMbloTepa. 3apaHee nNpuro-
TOBbTE VMMS U Naposib aAMUHUCTPaTOpa KOMMbIOTepa.

1 BcTtaBbTe nocraBnsaemMbii CD-ROM B CD guckosopg

KoMnbrOTEepa.

OTtobparxaeTcsa nanka CD-ROM.

¢ T[locne 3arpy3ku CD-ROM, korga nanku He oTobpaxatoTcs, ABaxabl
LenkHuTe no ukoHke CD Ha paboyem cTone.

2 [saxpbl wenkHute [DJM-2000_M_X.X.X.dmg].
OTo6paxaeTcs akpaH MeHio [DJM-2000AudioDriver].

3 Aeaxpbl wenkHute [DJM-2000AudioDriver.pkg].
OTo6paxaeTcs aKpaH yCTaHOBKM ApanBepa.
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4 TMMpoBepbTe MH(OPMaLMIO HA IKPaHe U LEeNKHUTe
[Bce paBHO NpoaomKuTh].

5 TMpwu oTo6paxeHnn akpaHa CornaiweHusi o6
Mcnonb30BaHMM NporpaMMHOro obecneyeHus,
BblbepuTte [Pycckuit], BHUMaTenbHO Npo4YTuTe
JlnyeH3noHHOe cornalieHne ¢ KOHe4YHbIM
nonb3oBaresieM v wenkHute [Bce paBHO NpoaomkuTh].
B 3aBUCUMOCTM OT CUCTEMHOM cpeabl KOMMbOTEPA, MOXHO BblﬁpaTb
OOWH N3 HECKOJTbKUX A3bIKOB.

6 Ecnu Bbl cornacHbl ¢ nonoxeHusmu JIMyeH3noHHoe
corniawieHve ¢ KOHe4YHbIM noJsib3oBartesieM, WerKHuTe
[CornaceH.].

Ecnu Bbl He cornacHbl ¢ NonoxeHusamm JIuLeH3noHHoe cornatueHme

C KOHEeYHbIM nornb3oBaTesnem, WwenkHute [He cornaceH] n npepsute
yCTaHOBKY.

7 BbINonHUTE YCTaHOBKY, crieays UHCTPYKLUUAM Ha

3KpaHe.

e Ecnu yctaHoBka yxe npon3BoanTCsi, ANS €e OTMEHbI LEeNKHUTE
[OTmeHa].

¢ [lo 3aBepLUEHUIO YCTAaHOBKM NPOrpaMMHOro ApaiiBepa Tpebyetca
nepesarpyauTb KOMMNblOTEP.

MoaknioueHne AaHHOro annapara u
KOMnbloTepa

1 TMopknounTe AAHHBINA annapaTt K KOMNbIOTEPY Yepes

USB kabenb.

[HaHHblii annapaT paboTaeT kak ayaMoyCTpOMNCTBO, COOTBETCTBYOLLEE

craHpgaptam ASIO.

¢ [pwv ncnonb3oBaHWK NpUNoXxeHuin, coeMecTumbix ¢ ASIO, [USB
1/2], [USB 3/4], [USB 5/6] n [USB 7/8] MOXHO MCMOnb30BaTh B kKave-
cTBe BXOJO0B. B 3aBUCUMOCTU OT HACTPOWKM BXOAA/BbIXOAA, MOXHO
ncnonb3oBaTb TpU Habopa BXo40B AaHHOro annapara.

¢ [lpu ncnonb3oBaHWM NPUNOXeHNIN, coBmecTumMblx ¢ DirectX, B
KayecTBe BXOAa MOXHO MCnonb3oBaTb Tonbko [USB 1/2].

* PekomeHAayemasi onepauMoHHasi cpefa KoMnbloTepa 3aBUCuT oT
npunoxexus DJ. MNpoBepbTe pekoMeHayemyto onepauoHHY
cpeAy Mcrnonb3yemMoro npunoxenus DJ.

¢ [lpv 0ogHOBPEMEHHOM MOAKMHOYEHNUN K KOMMNbBIOTEPY APYroro ayau-
oycTponcTBa USB, oHO MOXeT He cpabaTbiBaTb UK pacno3Ha-
BaTbCA Kak 0BbIYHO.

PekomeHayeTcs NoakmnoYaTe TOMbKO KOMMbIOTEP U AaHHBbI
annapar.

¢ [lpy NOAKMIOYEHUN KOMMNbIOTEPA U AaHHOrO annapaTa, pekoMeHay-
eTcsa nogknoyvaTth Hanpsmyto k nopty USB aaHHoro annapara.

2 Haxmute kHonky [POWER].

Bkntounte nutaHne agaHHoro annapata.

* MoxeT oTobpaxaTtbcs cooblieHune [YcTaHOBKa NPOrpaMMHOro
obecneyeHus apaiiBepa yCTPOMCTBA] Npy NOAKIIOYEHUN AaH-
HOro annapara K KoMMnbloTepY BNepBble NN NPV NOAKITIOYEHUN
Kk Apyromy USB nopTy Ha komnbtoTepe. [Nogoxaute HemHoro,
noka He otobpasuTcsi coobLeHne [YCTPOMCTBO roToBO K
MUcnonbL30BaHuIo].

* [lpu yctaHoBke Ha Windows XP
— [Pa3pewwntb noaknioveHue k yany Windows Update ans

noucka nporpaMMHoro o6ecneuyeHus?] MoxeT oTobpa-
XaTbCs BO BpeMsi ycTaHOBKU. BbibepuTe [ HeT, He B 3TOT pas]
1 wenkHuTe [Aanee] Ana NpOOOMKEHNS YCTaHOBKM.

— [BbiGepuTe aencTBue, KOTOpOE crieAyeT BbINMONHUTD.]
MOXET oTobpaxaTbCsl BO BpEMS yCTaHOBKU. BbiGepuTe
[BbiGepuTe aencTBue, KOTOpOe crieayeT BbINONMHUTbL.] 1
wenkHute [Janee] A4na NpOAOMKEHNS YCTaHOBKM.

— Ecnu Bo Bpemsi yCTaHOBKM Ha 3KkpaHe oTobpaxaeTcs
[Be3onacHocTb Windows], wenkHuTe [Bce paBHO ycTaHO-
BUTb 3TOT ApanBep] 1 NPOJOIMKUTE YCTaHOBKY.



MepekntoueHne HaCTPOIKK BxoAa/Bbixoaa

[HaHHas npoueaypa Ucnonb3yeTcst Ans NEPEKITIOYEHNS HACTPONKM
BX0Aa/BblXoAa KOMMboTEPa NPW UCMONb30BaHUN NPOrpamMMHOro
apansepa.

e Ecnu oTKpbITbl NPUMOXEHUS, UCMONb3yoLne AaHHbIA annapaT B
KayecTBe ayAMoyCTpONCTBa No ymonyanuio (npunoxenust DJ, ap.),
3aKpoWiTe Takne NPUNOXeHUst 40 NepeKnioYeHNst HacTpolikv Bxoaal
BbIXOAa.

¢ [locne nepeknoYeHnss HaCTPONKN Bxofa/Bbixoaa Ans oOHoOBNEHUs!
KomnbloTepa TpebyeTcst HekoTopoe BpeMsi. HacTpoiika Bxoaa/
BbIXO/a HE MOXeT NepeknioyaTbCs BO BpeMs OOHOBNEHNS Ha
KOMMblOTEpPE.

¢ 3ByyYyaHMe MOXET He BbIBOAUTLCS MPW PasnnNYHbIX HACTPOMKax
BX0Aa/BblX0Aa Ha AaHHOM annapare U Ha komnbtoTepe. B Takom
cry4vae, BKIOYUTE MUTaAHME JaHHOrO annapaTa v BeiMonHUTe copoc
HacTpoek Bxoaa/Bbixoda npu nogkntodeHHom USB kabene.

e [lpv nepeknoYeHnn HaCTPOMKM BxoAa/BbIXO4a BO BPEMS UCMONb-
30BaHus DirectX, npunoxeHue MoxeT He pacrno3HaBaTb Nporpamm-
HbI ApanBep.

e Cga3b MIDI npepbiBaeTcs Npu NepeknioyeHnn HacTpoinkn Bxoga/
BbIXOJa BO BpeMmsi ncnonb3oBaHus ceasv MIDI.

< Mpouepypa nepeknroueHus (Windows)

LllenkHuTe meHto [Myck] B Windows >[Bce
nporpammbl)]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[YTunura
HacTpoyiku DJM-2000].
[MepekntoynTe HaCTPOIKy BXxoda/BbIXoAa KOMMNbOTEpa.
— ASIO 4 Bbixopga 0 BxogoB 16 6uT DirectX 1 Bbixog 0 BxogoB
— ASIO 3 Bbixoaa 1 Bxoa 16 6uT DirectX 1 Bbixoa 1 Bxoa
— ASIO 3 Bbixoaa 0 BxoaoB 24 6ut DirectX 1 Bbixog 0 BxoaoB

< Mpouepypa nepeknroueHus (Macintosh)

LllenkHuTe [Apple]>[CucTeMHbIe
HacTpouku]>[Apyrue]>[HacTponkn DJM-2000].
MepekntounTe HaCTPOVKy BXxofa/BbIXOAa KOMMbOTEPa.

— 8-KaHanbHbIX Bbixoa HeT Bxoaa 16 6uT

— 6-KaHanbHbIV BbIX0OA 2-KaHanbHbIK Bxoa 16 6uTt

— 6-KaHanbHbIX BbiIxoa HeT Bxoaa 24 6uT

PerynupoBka pa3mepa 6ydepa (Windows)

[laHHas npoueaypa ucnonb3yeTcst ANs perynuposku pasmepa bydepa
KOMMblOTEpa MpY MCMONb30BaHNMKN NporpammHoro Aparsepa ASIO.

LllenkHuTe meHto [Myck] B Windows >[Bce

nporpammbi)]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[YTunuta

HacTpovku DJM-2000].

[HocTtaTouHo 6onbluol pasmep bydepa CHXAeT PUCK BbiNagaHus 3BY-

YaHus (NpepbiBaHUS 3ByYaHUst), HO NOBbILLAET BEPOATHOCTb 3aePXKKN

nepegayduv ayanocurHana (BpeMﬂ 3a|‘|a3,E|bIBaHMF|).

e Ecnu 3anyuieHo npunoxexue, nCnonb3yloLliee AaHHbI annapar B
KavecTBe ayMOyCTPOMCTBa No ymonyaHuio (npunoxexune DJ, ap.),
3aKpOWiTe Takoe NPUINOXEHWE 0 perynmpoBkm pasmepa bydepa.

MpoBepka BEpcMM NPOrpaMMHOro
ApaiiBepa

+ Mpouepypa nposepkun (Windows)

LLlenkHuTe meHto [Myck] B Windows >[Bce
nporpammbi)]>[Pioneer]>[DJM-2000]>[YTunuta
oTo6paxeHusa sepcum DJM-2000].

OTtobpaxaeTcs akpaH [Bepcus].

< Mpoueaypa npoBepku (Macintosh)

LllenkHuTe [Apple]>[06 aTom komnbloTepe]>[MogpobHe
e]>[Pacwumpenusn]>[DJM-2000 USBAudio].
OTtobpaxaeTcs akpaH [Bepcusl].

MpoBepka caMmoii nocnenHel nHgpopMmaumm
0 NporpaMMHOM apaiiBepe

[na camon nocnegHen MHopmaumm o NporpaMmmMHOM Apansepe Anst
UCKITIOUUTENBHOIO UCMONb30BaHNS C JaHHbIM annapaToM, NoceTuTe
Halll yKa3aHHbI HUxe Beb-canT.

http://pioneerdj.com/support/
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Il BxogHoe rHe3ao mukpodoHa (ctp. 15)
Pyuka MIC LEVEL (cTp. 15)
Pyuku EQ (HI, LOW) (cTp. 15)

CenekTopHbIn nepekmnoyarens OFF, ON, TALK OVER
(cTp. 15)

KHonku INST FX (cTp. 19)
A Pyuka PARAMETER (cTp. 19)
KHonka CUE (cTp. 14)

H CenekTopHbIin nepekntoyatens MONO SPLIT, STEREO
(cTp. 14)

El Pyuka MIXING (cTp. 14)
Pyuka LEVEL (cTp. 14)
Tepmunan PHONES (cTp. 14)
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CenekTopHbIn nepekmnoyarens CD/DIGITAL, PHONO,
LINE, USB */* (cTp. 13)

Pyuka TRIM (cTp. 13)

Pyukn EQ/ISO (HI, MID, LOW) (cTp. 13)
WHpukaTop ypoBHs kaHana (cTp. 13)
Pyuka FILTER (cTp. 19)

®Pengep kaHana (ctp. 13)

CenekTopHbIi nepekntoyarens CROSS FADER ASSIGN
(A, THRU, B) (cTp. 13)

KHonkn CH SELECT (cTp. 20)

KHonku EFFECT SELECT (cTp. 20)

Pyuku EFFECT FREQUENCY (HI, MID, LOW) (cTp. 20)
KHonku yaapos (cTp. 20)

Pyuka TIME (cTp. 20)



Pyuka LEVEL/DEPTH (cTp. 20)
KHonka AUTO/TAP (cTp. 20)
KHonka TAP (cTp. 20)
KHonka ON/OFF (cTp. 20)

KHonku LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP) (cTp. 18,
cTp. 30)

KHonka SYNC MASTER/MIDI (cTp. 21)

KHonka MIX (cTp. 16)

Knonka REMIX (cTp. 18)

Kxonka ON/OFF (TOUCH PANEL EFFECT) (cTp. 16)

N

[

Kpoccdeingep (ctp. 13)
Pyuka MASTER (cTp. 13)
MHaukaTop KOHTPONbHOro YpoBHA (cTp. 13)

Pyuka BALANCE (cTp. 15)

CenekTtopHbIn nepekntoyatens MONO, STEREO (cTp.
15)

Pyuyka BOOTH MONITOR (cTp. 15)
KHonka START/STOP (SNAPSHOT) (cTp. 21)

KHonka ON/OFF (MIDI) (cTp. 21)

CenektopHbIn nepekntoyatens CH EQ (ISOLATOR,
EQ) (cTp. 13)

CenektopHbin nepekntoyartens CH FADER (—, —~)
(cTp. 14)

CeneKTopHbIit nepekntovatens CROSS FADER (7, 7,
X) (cTp. 14)

He npvmMeHsaiTe N3NuLLHIO cuny Npu BbITArMBaHWM dengepa
KaHana v py4vek kpoccdengepa. Pyyku n3rotosneHbl Takum obpasom,
YTO OHM He MOTYT Nerko BbITArMBaTbes. CUMbHOE BbITAMVBaHWE pyvek
MOXeT NPUBECTU K NOJSIOMKe annapara.

OcHOBHOE€ ynpasJieHue

BbiBOA 3By4YaHus

1 Haxmwute kHonky [POWER].

Bkntounte nutaHve gaHHoro annapara.

2 TepekntoyeHue nepekntoyarens [CD/DIGITAL,
PHONO, LINE, USB */*]

BbibupaeT nCcTouHMKM BXoAa ANst pa3nuyHblX KaHanoB U3 YyCTPONCTB,
NOAKMIOYEHHbIX K JaHHOMY annapary.

— [CD/DIGITAL]: Beibop DJ npourpbiBaTens, NOAKMHOYEHHOIO K
TepmuHanam [CD]. Ans Beibopa DJ npourpbiBaTens, Noakmo-
yeHHoro k TepmuHany [DIGITAL IN], yctaHoBuTe nepekntova-
Tenb [CD, DIGITAL] Ha 3agHei naHenu Ha [DIGITAL].

— [PHONOJ]: Bbibop aHanoroBoro npourpbIBaTensi, NOAKMIOYEH-
Horo k TepmuHanam [PHONO].

— [LINE]: BbiGop kacceTHOro MarHMTooHa nnm
CD-npourpbiBaTens, NOAKMOYeHHOro kK TepmuHanam [LINE].

— [USB */*]: Bbibop 3By4YaHuWsi OT KOMMbOTEPA, NOAKMHYEHHOTO K
nopty [USB].

3 BpawamnTe pyuky [TRIM].

PerynupyeT ypoBeHb ayaMOCUrHanoB, MOCTYNaLMX Ha Kaxabln
KaHan.

Kor,qa ayauocurHarnbel Haanexawmm oGpasoM NOCTYNarT Ha HYX-
HbIV KaHan, BbiCBEYMBaETCA WHONKATOP YPOBHA COOTBETCTBYHOLLErO
KaHana.

4 TlepepBuHbTe henaep kaHana ot cebs.
PerynupyeT ypoBeHb ayaVOCUrHanNoB, BbIBOAALLMXCS B KaXA0M
KaHane.

5 Tepekntounte nepeknoyatesnb
[CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)].
MepekntoyaeT MecTo BbIBOAA KaXAoro kaHana.
— [A]: HasnayaeT Ha [A] (neBbliit) kpoccdernaepa.
— [B]: HasHauaeT Ha [B] (npaBbliit) kpoccdenaepa.
— [THRU]: BeibupaeT AaHHyto HacTpoliKy, koraa HeT HeobxoanmMo-
CTK ncnonb3oBaTb kpoccdenaep. (CurHanbl He NPoXoasT Yepes
Kpoccoenaep.)

6 HactpowTte kpoccdengep.

B paHHOW onepauun HeT He0BX04MMOCTH, KOrAa CEeNeKTOPHbIN nepe-
kntoyaTens [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] yctaHoBReEH Ha
[THRU].

7 BpawanTe pyuky [MASTER].
AyavocurHansl BbiBoasTcst oT TepMmuHanos [MASTER1] n [MASTER2].
BbicBEUMBaAETCA MHANKATOP KOHTPOMBHOMO YPOBHS.

PerynupoBka KauecTBa 3ByYaHUs

BpawaTe pyyku [EQ/ISO (HI, MID, LOW)] ans
pPas3nInyHbIX KaHaNnoB.

Mo AnanasoHy 3By4aHue, perynupyeMomy KaxabIM perynstopom,
cMoTpuTe TexHu4yeckue xapakTepucTuku Ha cTp. 34.

< MepexnroueHune pyHkumm pyuek [EQ/ISO (HI, MID,
Low)]

Mepekniounte cenekTopHbIN nepekntoyartens [CH EQ
(ISOLATOR, EQ)].
— [ISOLATOR]: BkntoyeHa yHKUMA padbeanuHuTens.
BbicBeunBaeTcsa MHOUKaTop.
— [EQ]: BkntoyeHa hyHKUMs akBanansepa.
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KOHTponb 3By4YaHus C MOMOLLbIO
HayLWHUKOB

1 MopgkniounTe HayLWHUKKM K TepMmuHany [PHONES].

2 HaxmuTe kHonky(u) [CUE] ansa kaHana(oB),
KOTOPbIN(bl€) XOTUTE KOHTPOJIMPOBaTb.

3 TMepeknounte ceneKkTopHbIN NepeknoyaTenb
[MONO SPLIT, STEREO].

— [MONO SPLIT]: 3By4aHune kaHanoB, Anst KOTopbix HaxaTa [CUE],
BbIBOAUTCS OT NIEBOTO KaHana BbIXo[4a HayLIHUKOB, a 3By4YaHue
kaHana [MASTER] BbIBOAMTCSA OT NpaBoro kaHana.

— [STEREOQ]: 3By4aHue kaHanoB, Ans KOTOPbIX HaXaTa KHomnka
[CUE], BbIBOAUTCA OT HAYLLHUKOB B CTEPEO(OHNYECKOM
pexume.

4 BpawanTe pyuky [MIXING].

OHa perynupyeT 6anaHc KOHTPOSILHOIO YPOBHS FPOMKOCTY 3BYYaHUst
KaHanoB, ANs KOTOpbIX HaxaTa kHonka [CUE], n 3By4aHusi kaHana
[MASTER].

5 Bpawante pyuky [LEVEL] ans [HEADPHONES].

3By4aHuWe kaHanoB, ANst KOTOPbIX HaxaTa kHornka [CUE], BbiBOAMTCS OT

HayLLUHUKOB.
¢ [1py NnoBTOPHO HaxaTuu kHomnkun [CUE] pexum KoHTpons
OoTMeHsieTcs.

e Korpa BkstoyeH [LIVE SAMPLER], kHornka [CUE] ans TOUCH
PANEL EFFECT wn kHonka [CUE] ansi [LINK] He moryT HaxumaTbcs
O[IHOBPEMEHHO.

KOHTpOﬂb 3By4YaHuUA KOMNbIOTEPAa

3apaHee nposepbTe [Ucnonbayite “LINK MONITOR” Ha DJ
Mukwepax Pioneer. ] B [®ain] > [[IpeanoyteHus] > [Ayauo] > B
rekordbox. Takke CMOTPUTE MHCTPYKLMM NO aKcnnyaTauum k rekordbox.

1 MopgkniounTe HayLWHUKM K TepMmuHany [PHONES].

2 TlopkniounTe KOMNbIOTEP, HA KOTOPOM YCTaHOBIEH
rekordbox.

Moapo6GHee o0 noakntoyYeHnsax cMoTpuTe [ogkIYeHne BXOAHbIX Tep-
MuHarnoB Ha cTp. 7.

3 BbIGOP KOHTPONMPYEMOWN AOPOKKM C MOMOLLbLIO
rekordbox.

4 Haxmute kHonky [CUE] ans [LINK].

Hopoxka, BblbpaHHs yepes rekordbox, BbIBOAUTCS OT HAYLLHUKOB.

¢ [lpy noBTOpPHO HaxaTunn kHonkn [CUE] pexum KoHTpons
OTMeHsieTCsi.

¢ MOXHO BbINOSHATL OAMHAKOBYIO onepaumto, kak B KOHTposib 3Byya-
HWS1 C MOMOLLbIO HayLIHMKOB (warv oT 3 Ao 5).

MepexkntoueHne KpuBoi elagepa

< BbibepuTe xapakTepucTuku kpuBoi cdeiigepa
KaHana.

MepekntounTte nepekntoyatens [CH FADER (—, —~)].
— [—]: KpuBas pesko pacTteT B 3agHew 4acTu.
— [~~]: KpvBas pacteT nocteneHHo (3By4aHue NocTeneHHo nosbl-
LIaeTcs Mo Mepe npoABwkeHus deiiaepa kaHana ¢ nepegHen
yacTu).

< BbibepuTe XapaKTepUCTUKN KPUBOM
Kpoccceiinepa.

nepeKmquTe ceneKToprlﬁ nepeknw4yatenb
[CROSS FADER (7, 7<, X)].

— [7X]: MNMpuraaeT kprBOM pe3ko NoBbILWAoLLyocst hopMy (ecnm
Kpoccdenaep nepeknioyeH co CTopoHbl [A], ayanocurHansl
HeMe[ IeHHO BbIBOAATCS CO CTOPOHbI [B]).

— [7X]: NpupaeT kpreon hopmy Mexay ABYMSI KPUBLIMU BbiLLE U
HUXe.

— [2X]: MpupaeT KpuBOW NOCTENEHHO NOBbILLAIOLLYIOCS (hopMy
(ecnu kpoccdengep nepekntoyeH co CTOPoHbI [A], 3By4aHune Ha
cTopoHe [B] nocTeneHHO NoBbILLIAETCS, B TO BPEMS Kak 3By4a-
HWe Ha [A] NOCTENEeHHO NOHWXaeTCcs).

3anyck BocripousBegeHus Ha D]
npourpbiBaTesie C NnoMoLbio heigepa
(3anyck c nomowbio heligepa)

Korpa paHHbI annapaT nogkntoydeH k DJ npovrpeiaTento Pioneer
yepe3 LAN kabenb nnu kabenb ynpaenexus (noctaensietcs ¢ DJ
npourpbiBaTenem), Takve onepauuu kak 3anyck BoCcrpousseaeHus

Ha DJ npouvrpbiBaTene MoryT ynpaensTbcs Yepes engep AaHHOro
annaparta.

3apaHee nogknounTe AaHHbIN annapaTt u DJ npourpeiBaTens Pioneer.
MonbpobHee o noaknoyeHnax cMoTpuTe logkyeHne BXOAHbIX
TEPMUHAaIoB Ha CTp. 7.

% 3anycTute BocnpousBefeHue c deiiaepa kaHana

1 YctaHoBUTE CeneKTOPHbIN NepeknioYyaTernb
[CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] Ha [THRU].

2 YcraHoBute [FADER START] Ha [ON].

Moapo6Hee o HacTpolike cMoTpuUTe V3meHeHne HacTpoek Ha cTp. 30.

3 YcrtaHoBuTe hengep kaHana Ha HaMGNmxanLyr K
ce6e nosuumio.

4 YctaHoBuTe MeTKy Ha DJ npourpbiBaTene.
DJ npourpbiBaTesnb yCTaHaBMBAET Nnay3y BOCNPOU3BE4EHUA HA TOYKE
MEeTKN.

5 MepeaBuHbTe thengep kKaHana ot cebs.

Ha DJ npowurpbiBaTene 3anyckaeTcsi BOCNpon3BeAeHue.

* Ecnu dergep kaHana ycTaHOBNEH B UCXOAHOE NOMNOXEHUe, Npo-
urpbiBateflb MFTHOBEHHO BO3BpaLLaeTCA Ha yXXe YCTaHOBIIEHHYIO
TOYKY METKV U yCTaHaBNMBaeT nay3y BOCNpon3BeaeHuns (BO3BparT K
meTKe).

< 3anycTute BocnpomMsseaeHue uyepes kpocceiigep

1 YcrtaHOBUTe CeneKTOpHbINA NepeknYyarenb
[CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] Ha [A] wnu [B].

2 YcraHoBute [FADER START] Ha [ON].
Moapo6Hee o HacTpolike cMoTpUTe M3meHeHne HacTpoek Ha cTp. 30.

3 HacTtpoiTte kpoccdengep.

YcTaHoBUTE Ha KPOMKY, MPOTUBOMOMOXHYIO CTOPOHE, Ha KOTOPYHO
YCTaHOBIEH KaHar, KOTopbI TpebyeTcs Ucnonb3oBaTh ¢ PyHKUMEN
3anycka c nomoLbto eingepa.

4 YctaHoBuTe MeTKy Ha DJ npourpbiBaTene.
DJ npourpbiBaTesnb yCTaHaBMMBaET Nnay3y BOCNPOU3BEe4EHUA HA TOYKe
METKN.

5 HacTpouTe kpoccdpengep.

Ha DJ npourpbiBaTesie 3anyckaeTcsa BOCnponsseeHune.

* Ecnu kpoccengep yctaHOBMNEH B UCXOAHOE MOJIOXEHWE, NPO-
urpbiBaTenb MrHOBEHHO BO3BpaLLaeTCA Ha yXe yCTaHOBJTIEHHYHO
TOYKY METKM U YCTaHaBnMBaeT nay3y BOCNPoOU3BeAEHNA (BOBBpaT K
meTke).



Ucnonb3oBaHne MukpocoHa

1 MopgkniouynTe MUKPOCOH K BXOGHOMY rHe3ay
MukpocoHa.

2 YcrtaHoBUTe ceneKkTopHbIn nepekntoyatens [OFF, ON,
TALK OVER] Ha [ON] unu [TALK OVER].
— [ON]: MHgukaTop BbicBEUMBAETCS.
— [TALK OVER]: NHaukaTop muraer.
* Korpga yctaHoeneH Ha [TALK OVER], 3By4aHve kaHanos, Kpome
kaHana [MIC] ocnabnsietcs Ha 18 aB (no ymonyaHuio), koraa Ha
MUKPOOH nocTynaeT 3ByyaHue Ha ypoBHe —10 ab unu Gonee.

3 BpawamnTte pyuky [MIC LEVEL].

OTperynupyinte ypoBeHb 3By4aHus, BbiBOAUMOro oT kaHana [MIC].

* [lomMHWTe, 4TO NOBOPOT A0 KpalHero NpaBoro nNonoxexusi byaet
BbIBOAUTb O4YeHb rPOMKOE 3By4YaHue.

4 3anycTtuTe BBOA ayAUOCUIHaroB Ha MUKPOGOH.
< PerynupoBka KkayecTBa 3By4YaHuUsl

BpaluanTe pyuku kaHanos [MIC] [EQ (HI, LOW)].
Mo ananasoHy 3ByyYaHue, perynupyeMomy KaxabiM perynstopom,
cMoTpuTe TexHu4yeckue xapakTepucTuku Ha cTp. 34.

MepeknroueHne Mexxay MOHO(POHNUYECKUM
n ctepeooHUYECKUM ayAMOCUTrHAJIOM

MepeknoyaeT MOHOPOHUYECKOE 1 CTEPEODOHNYECKOE 3BYYaHME,
BblBOAMMOE oT TepMmuHanos [MASTER1], [MASTER2], [BOOTH], [REC
OUT], [PHONES], [DIGITAL OUT] n [USB].

Mepekntounte cenekTopHbIn nepekntoyatens [MONO,
STEREO].

— [MONO]: BbiBOAUT MOHO(OHMUYECKMIN ayAnOoCUrHan.

— [STEREO]: BbiBoaMT cTEPOOHNYECKINIA ayanocUrHan.

< Perynuposka J1/IN 6anaHca ayauocurHana

Mo>xHO oTperynupoBaTb NneBbli/npasblil 6anaHc 3By4YaHus, BbIBOAW-
mMoro oT TepmuHanos [MASTER1], [MASTER2], [BOOTH], [REC OUT],
[PHONES], [DIGITAL OUT] n [USB].

1 YcrtaHOBUTe cenekTOpHbIN nepekntoyatens [MONO,
STEREO] Ha [STEREO].

2 BpawanTte pyuky [BALANCE].

BanaHc neBow/npaBoi CTOPOH 3ByYaHUsi MEHSETCS B COOTBETCTBUN C

HanpaeneHnem BpatueHusi pydkm [BALANCE] n ero noamumu.

* BpalleHne o kpaiHero NpaBoro NonoXeHns BbIBOAWUT TONbKO
npaBoe 3By4aHue cTepeodoHNYecKoro ayanocurHana. Bpaiiernuve
[0 KpaWiHero neBoro NosoKeHns BbLIBOAMT TONbKO NEBOE 3By4YaHWe
cTepeoOHNYeCKoro ayamocurHana.

Aynuocurl-lan BbIBOAUTCA OT TEPpMUHAaJ1a
[BOOTH].

BpaiuanTe pyuky [BOOTH MONITOR].
PerynupyeT ypoBeHb ayaMOCUrHanoBs, BbIBOAUMbIX HA TepMUHAn
[BOOTH].

AononHuTenbHbie onepauum

O PRO DJ LINK

Mopkntouns DJ npourpeiBatens (CDJ-2000, CDJ-900, ap.) Pioneer,

coBmecTMbIl ¢ PRO DJ LINK, komnbtoTep ¢ ycTaHoBneHHbIM rekordbox

1 faHHbIn annapat Yepe3 LAN kabenb, MOXHO MCNOMb30BaTb PYHKLMN

PRO DJ LINK Huxe.

Moppo6Hee o dyHkumm PRO DJ LINK, cMoTpuTe Takke MHCTPYKLMK

no ucnonb3osaHwio DJ npourpbiBaTenNs U MHCTPYKLU MO yNpaBneHuio

rekordbox.

Moapo6Hee o nofknoyeHNsx cMoTpuTe ogknoyeHne BXOAHbIX Tep-

MuHarnoB Ha cTp. 7.

*  MoxHo nogkntounTb A0 YeTbipex DJ npourpeiBatenei. MoxHo noa-
KMIOYUTb A0 ABYX KOMMbIOTEPOB.

¢ Toakniounte DJ npourpeiBatenu k TepmmHany [LINK] (o1 [CH1]
0o [CH4]) c ognHakoBbIM C kKaHANOM HOMEPOM, Kyaa MNoAKMOYEHbI
ayauokabenu.

¢ [loakntoynTe KomnbtoTepbl k TepmuHany [COMPUTER 1] unu
[COMPUTER 2].

“ Jkcnopt SD & USB

Mys3bikanbHbIMK darinamm rekordbox 1 AaHHbIMK yNpaBneHus Ha
kapte namatn SD unu yctpoiictee USB, nogkntoveHHom k DJ npo-
urpbiBatento Pioneer, nogaepxwusatowemy PRO DJ LINK (Hanpumep,
CDJ-2000nexus, CDJ-2000, CDJ-900) MoxHO 06MeHNBaTLCSt MEXAY
DJ npowurpbiBaTensamy Yepes AaHHbIN annapar.

< 3kcnopt rekordbox LINK

[aHHasa dyHKUMSA Nno3BonseT nepeaaBaTtb My3blkanbHble dansbl
rekordbox 1 JaHHbIE ynpaBneHnsi HanpsAMyto, YTo UCKoYaeT Heobxo-
OVMOCTb 3KCMOPTUPOBAHNUSA AaHHbIX Ha kapTy namstn SD/ycTponcTeo
USB.

“ SYNC MASTER

Yaapbl (TeMnbl 1 no3numn yaapoB) aopoxek CDJ-2000nexus MOXHO
BOCMPOU3BOANTL CUHXPOHU3UPOBAHHO C rNaBHbIM TaKTOBbIM reHepaTo-
pOM aHHOro annapata AJfsi MakCUMyM YeTbipex yCTPoncTB. Yaapamm
[OPOXEK MOXHO coobLLa yNpaBnaTh Yepes MUKLLED, YTO NO3BOMSET
CKOHLIEHTPUPOBATLCS HA UCNOMHEHUM (MUKLLIMPOBaHWE, 3PdEKTbI,
Ap.).

< LIVE SAMPLER

3ByyaHue, noctynatowiee Ha TepmuHan [MIC] nnu BeiBoasLLeecs 13
TepmuHanoB [MASTER], MOXeT ONCKPETU3MPOBaTLCS U BOCNPOU3BO-
antbesa Ha DJ npourpeiBaTtene.

< LINK MONITOR

C nomoLLbo aHHOM PYHKLMKM MOXHO BbICTPO Yepes HayLLIHWKK
ynpaBnsTb My3blkanbHbiMy hainamu rekordbox, xpaHAaWwmmMumcs Ha
KoMMbloTEpe.

< STATUS INFORMATION

[aHHas dyHkums coobwaeTt DJ npourpbiBaTeNsiM COCTOSIHME NOAKITO-
YEHHOro KaHana (CocTosiHne nepegayu, HoMep kaHana, ap.).

< ®yHkunsa QUANTIZE

OcHoBblIBasicb Ha UHopmaummn GRID gopoxek, npoaHanM3mpoBaHHbIX
¢ nomotypbio rekordbox moxHo 6yaeT o6aBnATE 3 DEKThI K 3BYHaAHUIO
B COOTBETCTBUW C TEMMOM TeKyLLien BOCNPOU3BOASALLEACS [JOPOXKKY.

UmI22Ad



QUANTIZE

[nsa ncnonb3oanus dyHkumn QUANTIZE TpebyeTcs 3apaHee

npoaHanuampoBaTb My3blkanbHble aisbl ¢ NoMoLLbto rekordbox.

MHCTpyKUMKM No aHanu3y My3blkanbHbIX dannos ¢ nomoLubto rekordbox

MOXxHO yBuaeTb B Operating Instructions k rekordbox.

e O®yHkuna QUANTIZE He mMoXeT ncnonb3oBaTbCesl, koraa BblopaH
pexum [REVERB], [GATE] unu [SEND/RETURN].

e [Ina ucnonb3sosaHus dyHkunm QUANTIZE ycTtaHoBMTeE pexunm
namepenus BPM Ha AUTO.

¢ T[lepen ncnonb3oBaHnem B kom6uHauum ¢ CDJ-2000 nnu CDJ-900
TpebyeTcsi 06HOBUTL BCTPOEHHOE NporpamMmmHoe obecneyveHvie DJ
npourpbiBaTens Ao sepcum 4.0 unu 6onee nos3agHen Bepcum.

1 HaxwumanTe [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)]

6onee 1 cekyHAbI.
OTtobparxaeTcs akpaH [USER SETUP].

2 HaxmuTe KHOMKy NnapameTpa HacTpoek U Bbibepute

[QUANTIZE].

OTobpaxaeTcsi akpaH HacTpoiku dyHKun QUANTIZE.

* [QUANTIZE] pobaBnsieTcs Ans KHOMKWM NapameTpa HacTpoek Ha
akpaHe [USER SET UP].

X

ml  cuANTIZE

QUANTIZE

OFF

QUANTIZE

3 Haxmute [ON].

Bkntovaetcs dyHkums QUANTIZE.

BbicBeunBaeTcsa unm muraet nHankatop QUANTIZE ([QTZ]) n uHanka-

Top GRID ([GRID]) Ha ancnnee ocHoBHOro 6rioka.

* B 3aBucumocTu oT coctosiHus DJ npowvrpeiBatens (BHe acupa,
CKPATUMHT, peBepCUBHOE BOCNpousBeaeHue, Ap.), tHdopmaums
GRID MoXeT He NpUHUMaTLCS.

Mnavkatop QUANTIZE —_ B
WnavkaTtop GRID— B

O cocTosHuK noacBeTkn nHankatopa QUANTIZE

SLLELIUAAAAT CoctosiHue cpyHkunn QUANTIZE [QTZ]

UP] > [QUANTIZE]
®yHkuma QUANTIZE BkntodeHa (adhdekTbl, BuicseueH
CUHXPOHU3MPOBAHHbIE C TEMMOM AOPOXKM).
[ON] ®yHkuma QUANTIZE He BkntoveHa
(achheKTbl He CUHXPOHU3NPYIOTCS C TEM-
Mwuraet
NOM [JOPOXKK, UMK pexnm nsmepenns BPM
ycTaHoBneH Ha TAP).
[OFF] OTkrtoueH
O cocTosiHuM noacBeTku MHankatopa GRID
CocTosiHue npuema uHdopmanum cetku ot DJ [GRID]
npourpbiBaTens
WHpopmaums GRID npuHumaeTcs. BeicBeyeH
Wuopmaums GRID He npuHumaeTcs. OTkntoyeH

4 HaxmuTe KHOMKY yAapoB, 3aTeM HaXXMUTE KHOMKY
[ON/ OFF] B [BEAT EFFECT].

K 3ByvaHuio gobasnsietcsi ahdekT B pUTMe C TEMNOM TeKyLLel BOC-
Npoun3BOASALLENCS JOPOXKKN.

Mo>HO CMHXpOHM3MpOBaTb No3numK yaepos n BPM goposxek, Boc-
npoussoasmxca Ha DJ npourpeiBaTensx Pioneer, noaaepxvsaooLwmnx
PYHKLMIO CUHXPOHM3aLmMK yaapos (Hanpumep, CDJ-2000nexus, CDJ-
2000, CDJ-900).

Ru

STATUS INFORMATION

34eCb CKOHLIEHTPUPOBaHO 0TobpaxeHue paboumnx coctosHun DJ npo-
urpbiBaTenei, NOAKMIYEHHbIX K pasniniHbIM kaHana, u nHpopmaums
MO CUHXPOHU3ALIMK YAAPOB.

O60o3HavaeT kaHarnbl, Anst KOTOPbIX BKOYEHA (DYHK-

FS

o LS 3anycka ¢ nomoLlpbto denaepa.
0O6o3HavaeT kaHanbl, Ans koTopbix DJ npourpbisa-

LINK TEnu Hagnexalyym o6pa3om NOAKMIYEHbI K TEPMU-
Hany [LINK].

SYNC O6o3HayaeT cocTosiHue PyHKLUUM cuHxpoHuaaumm DJ
npourpbiBaTens, NoAKMo4eHHoro k TepmuHany [LINK].

MASTER O603Ha4aeT TeKyLIWit ITANOH ANs CUHXPOHWU3aLMN

y£apos.

MASTER BPM O6o3HayaeT TekyLMin 3TanoHHbI BPM.

FREQUENCY MIX

TekyLee BOCNPOU3BOAsLLEECS 3ByYaHNe Noapasfensercs Ha ceMb
YaCTOTHbIX AUana3oHoOB, KOTOpble 0TOBpaxatTcs B rpadpuyeckom
Buae. YnpasneHune ergepom Ha CEHCOPHOW NaHenu no3BonseT nerko
oTnaBnvBaTh AeTanu ¥ MUKILUMPOBATL ABa KaHana UM MeHsTb UHCTPY-
MEHTbI (YacTu).

KHonku HasHave-
n OHun BbIGMpa}OT KaHanbl ANa MUKLWUPOBaHUA.
HUA KaHanoB

BXxoaHoW ypoBeHb rPOMKOCTU K A@HHON OYHKLIMK
oToGpaxaeTcsi CBETIbIM LiBETOM, BbIXO[HOI YPOBEHb
rPOMKOCTM OT AaHHOW (pyHKLMK oTOBpaxaeTcs Tem-
HbIM LiBETOM.

[vcnneit ypoBHst
rPOMKOCTMN

OHU perynupytoT 6anaHc ypoBHSI [POMKOCTM KaHanos
ANA MUKLWIMPOBaHUA ONA OTAESNIbHbIX YHaCTOTHbIX
AnanasoHoB.

deirgep kacaHus

OHu nepemeLLatoT deraep kacaHus akBanaisepa

<< >>
HenocpeacTBEHHO Ha JieBYyHO UK NpaByto KPOMKY.

< MwukwmupoBanue [CH2] u [CH3]:

3apaHee NOAroTOBLTE AaHHbLIN annapar TakuM o6pasom, YTobbl 3ByYa-
Hue [CH3] BbiBognnock ot TepmuHanos [MASTER].

1 YcraHoBute nepekntoyatenu [CROSS FADER ASSIGN

(A THRU, B)] ans [CH2] n [CH 3] Ha [THRU].
YcTtaHoBuTte nepekntovatenu [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]
MUKLIMPYeMbIX kaHanos Ha [THRU].

e [pu ncrnonb3oBaHuK Kpoccdenaepa pekoOMeHAYEeTCA YCTaHOBUTb
€ro Ha LieHTparnbHyto No3numio.

2 Haxmure [MIX].
Ha ceHcopHoWi naHenu otobpaxaeTcs akpaH [FREQUENCY MIX].



3 Haxumasi KHOMKM HasHa4YeHusi KaHanoB, BbiGepuTe
[CH2] pnsa neBom cTopoHbl, [CH3] AnsA npaBoi CTOPOHbI.
ypOBHVI FPOMKOCTU ANA OTAENbHbIX YHaCTOTHbIX AUana3oHOB 3By4YaHus,
Bocnpoussoasierocs B [CH3], oto6paxatoTcsi B NpaBoit NofioBuHe
CEHCOPHOW NaHenu.

4 HaxmwuTte Bce kHonku [ >>].
Bce denpepbl kacaHns nepemeLaoTcs Ha NpaByo KPOMKY.

5 HaxmuTte kHonky [ON/ OFF].
370 BKntovaeT adppekT.
Knonka [ON/ OFF] muraet npu BkntoveHnmn adpdekTa.

6 TMMepemecTuTe chenaep kaHana gna [CH2] Ha 3agHIOO
YacTb.

YPOBHVI FPOMKOCTU AN OTAENbHbIX HaCTOTHbIX AMana3oHOB 3By4YaHus,
Bocnpowussoasiwerocs B [CH2], otobpaxatoTcs B NeBoi nonosuHe
CEHCOPHOW NaHenwu.

7 TMepemecTuTe thenaep KacaHusi BNeBO.

MwuKWpyeTCs 1 BbIBOAUTCS 3ByYaHUe YacTOTHbIX AManasoHoB C nepe-

MeLLieHHbIMM Kpoccdengepamm.

e OddekT oTKNIOYaETCS NPY NOBTOPHOM HaxaTuu kHorkvu [ON/ OFF].

e [Ins nepekmoyenuns ¢ [FREQUENCY MIX] Ha dyHkumio REMIX,
cHavana HaxmuTe [ON/OFF] 1 oTknounte adpcpekT, 3atem HaxmuTe
[REMIX].

BEAT SLICE REMIX

Mpu BoCcnpousBeaeHUM [OPOXKKM, MPOaHan3npoBaHHON C MOMOLLIbIO
rekordbox 3By4aHne guckpeTnsmpyeTcs B TakT JOPOXKe, a No 3aBep-
LUEHUW AUCKPEeTU3aLMu CAOMIIT BOCMPON3BOAUTCS B BUAE NETNN.
[uckpeTn3npoBaHHOE 3ByYaHNe MOXHO pa3fennTb Ha paBHble YacTy,
a Takke U3MEeHUTb NOPSAOK BOCMPOV3BEAEHUS pasderieHHbIX YacTen.
M3MeHeHHbI NopsAoK N CUHXPOHM3ALMIO N0 BPEMEHN MOXHO BOCMPO-
M3BOAWTb MOBTOPHO B €AMHULIAX MPOAOMKUTENBHOCTb ANCKPETUSNPO-
BaHHOro 3By4aHusi (4 unu 8 yaapos).

CH1| |CH2| ICH3

FHH S

TAP |

MeHto BbiGopa WcnonbayeTcs Ans BeIGopa kaHana, kyaa noctynaet

BbibrpaeT BbIXOAHOW KaHan Ans pyHKUUMKM peMukca
pasaeneHHbIX yaapoBs.

Cenektop ¢ SAME: YcTaHaBnueaeT BXOAHOW KaHan Ha
OUTPUT CH BbIXOJHOW KaHan.
¢ CH1-4: YcraHaBnuBaeT BblibpaHHii kaHan B
Ka4yecTBE BbIXOAHOTO kaHana.
Bi
Cenexrop 3:;/(:2z327 NPOAOMKNTENBHOCTb ANSt ANCKPeTU3aLnn
SEQUENCE -
LENGTH e ABEAT: luckpetusupyet 4 yaapoB 3ByYaHusi.

e 8BEAT: [luckpetusupyet 8 yaapoB 3By4YaHusi.

BbibupaeT uHgopmaumio yaapos, kotopast

ByAeT ncnonb3oBaThCs B Ka4eCTBE OCHOBbI ANS

ynpaBneHus.

¢ CHANNEL: B ka4yecTBe OCHOBbI BbIGpaeT MHGop-
MaLuio yAapoB ayAroBXOAHOrO kaHana.
SYNC MASTER: B ka4yecTBe OCHOBbI BbIGUpaeT
MHdopMaLMio yaapos aTanoHHoro BPM.

¢ MANUAL: B kayecTBe 0CHOBbI BbibrpaeT BPM
1 No3uLmio yaapa, yCTaHOBMEHHYIO B HACTPOMKe
BPM.

[ SYNCSOURCE

n KaHana 3By4YaHune, KOToOpoe HY>XHO AUCKPEeTU3npoBaTb.
OTobpaxaeT akpaH HacT 0€K, rae MOXHO BbINONHATL
SETTING P Pan HacTpoek, ra
pasnnyHble HaCTPOUKK.
3anucbiBaeT NOpAOOK U BPEMS HAaaTusl NoLaaki
SEQ REC pPaA p wan
NPOKPYTKN.
BcrasnsieT 6ecluyMHbI pasaen B Npopy4uBaioLLleecs
MUTE Yl pasg popy Ly
3By4YaHune.
[Mpokpy4nBaeT AUCKPETU3NPOBaHHOE 3ByYaHue,
ROLL PAD KoTopoe 6bINo pa3feneHo Ha 8 paBHbIX YacTel ¢
3a]@aHHOW [ASIMHON.
OtobpaxaeT opmy cUrHana AUckpeTU3aMpoBaHHOTO
YnpaeneHve P opuy Anckp P
3ByYaHus. BocnpomaBep,eHme MOXHO 3anyckaTb CO
B nocnenosaTenb- o
HOCTBIO 3By4YaHuA Takon (bOprI CurHana, NPUKOCHYBLUNCH K
dopme curHana (mMeTka).
BbIxoa U3 AaHHOro 3kpaHa C BO3BpaTOM Ha aKpaH
EXIT 0 U3 [ p P P

BEAT SLICE REMIX.

Mpw BbIGope [MANUAL] 8 SYNC SOURCE ykaxute

3pecb BPM v nosuuuio yaapa, kotopas 6yaet

UCMOIb30BaThCS B KAYECTBE OCHOBbI.

*  A/V:YBenuuuBaeT Unu yMeHblUAeT 3HauYeHne
BPM.

¢ [ucnneit BPM: OTo6paxaeT 3Ha4eHve BPM,
KoTopoe GyAeT UCMoNb30BaThCs B kayecTBe
OCHOBbI A5 ynpaBneHus. [iucnnen MuraeT, ecnu
HEBO3MOXHO MOJY4NTb MHOPMALIMIO yaapoB.

¢ TAP: INpun NOCTyKMBaAHUW JAHHOW KHOMKW 2 nnn
Gornee pa3, HTepBarn NOCTYKMBaHWUS pacCHnThbI-
BaeTcs 1 oTobpaxaeTcs B 3oHe Avcnnes BPM B
KavecTse 3Ha4yeHns BPM.

Hacrtporiika BPM

1 Haxmwute [REMIX].

Ha ceHcopHol naHenu otobpaxaeTtcs akpaH [BEAT SLICE REMIX].

¢ [pu kaxaom HaxaTtum kHonku [REMIX] pyHKumMst nepekntoyaeTcs
Ha [BEAT SLICE REMIX] u [SIDECHAIN REMIX].

2 HaxmuTe oaHy U3 KHOMOK B MeHI0 BbIGOpa kaHana.
Bbibepute BxoAHOM kaHan.

3 Haxmure kHonky [ON/ OFF] (TOUCH PANEL
EFFECT).

3anyckaeTcst AMCKpeTM3aums 3ByYaHus.

Kak Tonbko 3By4aHue ANCKpPeTU3MpoBaHo Ans konuyecTsa yaapos,

ykasaHHbIx B [SEQUENCE LENGTH], 3anyckaeTcs npokpyTka Takoro

3BYyYaHUs.

* [InckpeTusnpoBaHHOe 3By4aHWe pa3fensieTcs Ha paBHble YacTu Ha
0OCHOBE MHbopMaLmm nos3mumm yaapos, nonyveHHoin PRO DJ LINK,
N BPEMEHW yAapOB, paccynTaHHoOM oT 3HaveHust BPM, n Takune
4acTu 3a4al0TCA Ha NNOLLAAKY NPOKPYTKY ANs yAapoB C COOTBET-
CTBYIOLLEW ANMHOW, KOTOPbIE HY>XHO BOCMPOU3BECTH.

4 HaxmuTte Ha nnowanKy NPOKPYTKU.

BOCI'IpOVI3BO,E|VITC9I 3adaHHOe 3By4aHue.

Ecnu nnowapaka NPOKPYTKN HaXKaTa U yaep>xxnsaetca Gonee anntenb-
HO€e BpeMs, 4eM BpeMs 3ajaHHOro 3By4aHus, 70 3ajaHHOe 3By4aHue
BOCMNPOM3BOANUTCA MOBTOPHO.
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SIDECHAIN REMIX

Mpu ncnonb3oBaHUM AaHHON OYHKLMK, 3BY4aHVE yka3aHHOro 4acToT-
HOro AManasoHa AN ykasaHHOro KaHana MoXeT UCNonb30BaTbCs B
KayecTBe Tpurrepa Ans npumeHeHust adeKToB K 3ByHaHUIo OT APYrX
KaHanos.

BblﬁMpaeT KaHan, K KOTOpOMY HY>XHO NMPUMEHUTb

B cH appeKT.
3peck coaepxuTcs UHOpPMaLWs napaMeTpoB
HOLD
adppekTa (No3nUMs KacaHUs 30HbI YNpaBneHns).
EFFECT BbiGupaeT T1n achchekTa.
B LEVEL/DEPTH WcnonbayitTe Anst perynpoBkU KONMYECTBA NPUMEHSI-
emoro adhdekTa.
EXIT VcnonbayeTtcs Ansa 3akpbiTust MeHio [TRIGGER].
TRIGGER
(SAMPLING/ VcnonbayeTtcsa Ansa oTkpbiTus MeHio [TRIGGER].
TRIGGER)
TRIGGER BAND Wcnonbaytotcs Ans BbiGopa 4acToTHOro Anana3oHa

AN NCnonb3oBaHUs B Ka4ecTBe Tpurrepa.

McnonbayeTcs Ans NepeknioyeHns napameTpos
3oHa ynpasnexus Y A P P P

adpcpekTa.
TRIGGER CH BbIGupaeT kaHan Ans UCNonb3oBaHuUs B kKa4ecTse
(SAMPLING/ T] Mrrep a ans 3q)£eKTa
TRIGGER CH) purrepa A :
OHW MUratoT B COOTBETCTBUM C aBTOMAaTUYECKU
m MHFMKaTOpr onpefeneHHbIM pUTMOM PasinyHbIX HaCTOTHbIX
Tpurrepa

AnanasoHoB.

< YcTaHOBKa KaHana [y1s AUCKPEeTU3aLMM U 3anycka
B [CH3] n MuKlIMpOBaHUe AUCKPETU3UPOBAHHOIO
3By4aHus co 3By4yaHuemM [CH2] ans BbiBOAA:

3apaHee noAroToBbTe AaHHbIN annapat Takum obpa3om, 4Tobbl 3By4a-
Hue [CH2] BbiBogunock ot TepmuHanos [MASTER].

1 [OBaxabl HaxmuTe [REMIX].
Ha ceHcopHol naHenu otobpaxaeTtcs akpaH [SIDECHAIN REMIX].

2 HaxmuTte kHonKy [2] B pa3pene [CH].
BbiBupaeT kaHan, k KOTOPOMY HY>KHO NPUMEHUTb 3PPEKT.

3 Haxmurte [EFFECT] u BbiGepuTe [SAMPLER].
BbiGupaeT Tun acpcpexTa.

HasBaHue achcbekTa Onwucaxuve

3By4aHuWe co3gaeTcs BHYTpYW AaHHOro annapara,

NOISE
HI-HAT MUKLUMPYETCS CO 3ByYaHWeM kaHana, BbiGpaHHoro
CLAP B pasgene [CH], 3aTem BbIBOAMTCSA B COOTBETCTBUN
c Tpurrepom [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER
SNARE
CH)].
[lnckpeTnanpyeTcs 3By4aHue kaHana, BblopaHHOro
B [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER CH)], muk-
SAMPLER LUMpyeTCs CO 3By4aHUeM kaHana, BblopaHHOro B

pasgene [CH], 3aTem BbIBOAWTCS B COOTBETCTBUN
c Tpurrepom [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER
CH)].

HasBaHue acpcpekra Onwucaxue

BbicoTa 3By4aHusi kaHana, BbIGpaHHOTO B pas-
pene [CH], nameHseTcs, MUKLLMPYSICb C KaHaNoMm,

PITCH BblGpaHHbIM B pasgene [CH], 3aTtem BbiBoAUTCS
B cooTBeTCTBUM C TpUrrepom [TRIGGER CH
(SAMPLING/TRIGGER CH)].
3ByyaHue, noctynatotlee B [CH], BbiBOAUTCS
GATE B cooTBeTCTBUM C Tpurrepom [TRIGGER CH

(SAMPLING/TRIGGER CH)].

* HeBO3MOXHO BbIGpaTb HECKOMNbKO 3hPEKTOB OAHOBPEMEHHO.

4 Haxmute [TRIGGER (SAMPLING/TRIGGER)].
OTto6paxaeTca meHio [TRIGGER].

5 B [TRIGGER CH (SAMPLING/TRIGGER CH)], BbIGepute

[CH3].

Bbi6vipaeT kaHan Ans UCMonb3oBaHUs B ka4yecTBe Tpurrepa Ans

adpdexra.

e [pwu HaxaTum [SAME], B ka4yecTBe Tpurrepa BblbrvpaeTcs ToT-xe
KaHan, KoTopbill BbibpaH B pasgene [CH].

6 B [TRIGGER BAND], HaxxmuTte [MID] u [HI].

3710 BbIGUpaET YaCcTOTHbLIN AManasoH, yCTaHaBNMBaeMbI B Ka4ecTBe
Tpurrepa adppekra.

Bbibupaetcs Tonbko [LOW] (6acoBoe 3By4aHue).

7 Haxmute kHonKy [ON/ OFF].
370 BKntovaeT adppekT.
KHonka [ON/ OFF] muraeT npu BkntoYeHnn acpcpexra.

8 TpukocHUTECH K 30HE ynpaBreHus.

[ O ] oTobpaxaeTcsi B TOUKEe NPUKOCHOBEHMWS K MAHENM.

HuckpeTnsnpyetcs 3aByvaHne [CH3] B Touke 30HbI ynpaBnexus, rae

6bINo kacaHue.

3anyLeHHoe OT H13KoYacTOTHOro 3By4aHust [CH3], anckpeTnsnpoBaH-

HOe 3ByYaHue MUKLLIMpyeTCcs co 3ByvaHmem [CH2] (koTopoe npogon-

XaeT BOCMPON3BOAUTLCS Kak 0ObIYHO) U BLIBOAUTCSA OT TepMUHANOB

[MASTER].

OdphekT nameHseTCs NpU N3MEHEHUN NO3ULIUN KacaHWS B 30He

ynpasneHusi.

e OdpdeKT oTKMIOYaETCH NPY NOBTOPHOM HaxaTuu kHomku [ON/ OFF].

e [luckpeTn3aMpoBaHHOE 3By4YaHWe AeCTBUTENBHO TOSbKO BO BPeMst
KacaHus 30HbI ypaBneHus.

e [Ina nepeknioyeHust n3 pexvima [SIDECHAIN REMIX] B pexum
[FREQUENCY MIX], cHayana HaxxmuTe kHonky [ON/OFF] un oTknio-
ynte adppekT, 3aTem Haxmute [MIX].

< Wcnonb3oBaHue [HOLD]

Korpa skntoveH [HOLD], nHdopmaums napameTpoB adpdekra coxpa-

HAeTCs fJaxe npu oTkniodeHun acpdpekta. MHdopmaums napameTpos

yaanseTcs npu otkntodeHnn [HOLD].

*  VHdopmaums napaMeTpoB 1 ANCKPETU3NPOBaHHOE 3ByYaHve
yAansoTcs nNpu nepekniodeHnn addekra.

LIVE SAMPLER

3ByyaHue, noctynatowiee Ha TepmuHan [MIC] nnu 3By4YaHue, BbIBO-
aaweecs n3 TepmuHanos [MASTER], moxeT anckpeTnsnposaTbcs
BOCnpounssoanTbesa Ha DJ npourpeiBatene Pioneer, coBMecTMOM ¢
PRO DJ LINK.

B3apaHee noaknounTe faHHbIN annapaT u comecTuMbli ¢ PRO DJ
LINK DJ npowurpeiBaTens Pioneer. Mogpo6Hee 0 NoaknioYeHUsix CMo-
TpuTe [NoakntoYeHne BXOAHbIX TEPMUHAIIOB Ha CTp. 7.



SOURCE SELECT BbibepuTe 34echb MCTOYHUK ANS AUCKPETU3aLMM.

VcnonbayloTcs Ans perynupoBKy YPOBHS FPOMKOCTU
Ang 3anucun.

YpoBeHb rPOMKOCTU MOXET perynupoBaThes B npeae-
nax ot -9 ab oo +9 ab.

REC VOLUME

WHaukatop O603Ha4aeT COCTOsIHVME AAHHOTO annapaTa v AoCTyn-
COCTOSIHUA HOCTb A@HHbIX AUCKPETU3aLNN.
[ucnneit opmbl
4 OtobpaxaeT 3By4aHue B Bue hOPMbI CUrHana.
a curHana P 4 Ae hop
OTobpaxaeT 3By4aHve B Buae cTonbukosoi
[wvcnneit agpeca  Agvarpammbl.
BocrpousBefeHnss OToBpaxaeTcsi TONbKO BO BPEMs! MPeABapUTENbHOTO
NpOCyNBaHUSA 3ByYaHUs.
3By4aHVe BOCMPOU3BOANTCS C MECTA, rAe Obino npu-
KOCHOBEHMNE K CEHCOPHOW NaHenu.
@A MonsyHok P

OT06pa)KaeTCﬂ TONbKO BO BpeMsA nNpefBapuTesibHoro
NpocCrynBaHUA 3By4aHuA.

3ByyaHve AUCKPETU3NPYETCS HaunHas Ha 8 cekyHa

PRE-REC SAVE
paHee MecTa HaxaTusi KHOMKY.

3By4yaHve AUCKPEeTU3NPYETCS HauMHas Ha [0 8 cekyHn,

REC (REC STOP)
paHee MmecTa HaXaTnsa KHOMKK.

Wcnonb3ayeTcs Ans NpeABapuUTENbHOMO NPOCHy-
LUIMBAHWS AUCKPETU3NPOBAHHOTO 3BYYaHUs Yepes
HayLUHWKK.

PREVIEW (STOP)

< [AuckpeTusaumsi BOCNpoM3BOANMOro 3By4aHuUsi

1 HaxwmwuTte [LIVE SAMPLER].
Ha ceHcopHoW naHenu otobpaxaetcst akpaH [LIVE SAMPLER].

2 Haxmute [MIC] unn [MASTER] B [SOURCE SELECT].

BbiGupaeT amckpeTuanpyemblii kaHarn.

3 Haxmute [REC (REC STOP)].

3By4aHuWe BbIGPaAHHOTO Ha Liare 2 kaHana ANCKpeTU3NpyeTcsi C MecTa,

roa 6eina Haxata [REC (REC STOP)].

e [lnckpeTn3auusi BO3MOXHA Ha o 8 cekyHA.

* [lo ucreyenuio 8 cekyHa nocne Haxatus [REC (REC STOP)], auc-
KpeTusaums aBToMaTU4eCKU NpepbIBaeTcs.

4 Haxmute [REC (REC STOP)].
OuckpeTnsaums npuoctaHasnueaetcs. OTobpaxaeTcs akpaH coxpaHe-
HUSA Pe3ynbTaToB ANCKPETU3aLMN.

< [duckpeTnsauus 3By4yaHMs C MecTa Ha 8 cekyHp
paHee

1 HaxwmwuTte [LIVE SAMPLER].
Ha ceHcopHon naHenu otobpaxaetcs akpaH [LIVE SAMPLER].

2 Haxmute [MIC] unu [MASTER] B [SOURCE SELECT].

BbibupaeT anckpeTnsnpyemblin kaHar.

3 Haxmute [PRE-REC SAVE].

3ByyaHve Ansi BbI6paHHOro Ha ware 2 kaHana AMCcKpeTuanpyeTcs ¢
MecTa Ha 8 cekyHA paHee, raa 6bina Haxata [PRE-REC SAVE].

e [luckpeTnaaums BO3MOXHa Ha 40 8 CeKyHA.

< MpeaBapuTenbHoe NpocylwMBaHue
AUCKPETU3UPOBAHHOIO 3ByYaHusl

1 Haxmwute kHonky [CUE] cneBa oT CEHCOPHOM NaHesnu.

2 HaxmuTe [PREVIEW (STOP)].

Bocnpoun3ssogumas nosvuusi oTobpaxaercs Ha akpaHax agpeca Boc-

npousseneHna n NonayHka.

e T1py NPUKOCHOBEHWM K MON3YHKY CEHCOPHOI NaHenu, ANCKPETU3N-
pOBaHHOE 3By4aHWe BOCNPON3BOANTCS C TOrO MecTa.

< BocnpousBeaeHue AUCKPETUIUPOBAHHOIO
3By4yaHus Ha D] npourpbiBaTene

C nomouybtio PRO DJ LINK BonaguTe Ha AaHHbI annapat ¢ DJ

npourpbiBatens.

MoxxHO 3arpy»xatb 1 BOCNpPOM3BOAUTb OAUCKPETU3INPOBAHHOE 3By4YaHne

(ayanodbain) Ha DJ npourpeiBaTtene.

INST FX

[aHHbI a¢hheKT nepeknoyaeTcs B COOTBETCTBUM C NOMNOXKEHNEM
opraHoB ynpasneHus [FILTER] ans oTaenbHbIX kaHanos.

1 Haxmwute ogHy n3 kHonok [INST FX].

BbibupaeT Tvn acppekTa.
MwuraeT HaxaTas KHorka.

e OpumHakoBebI acpcpekT yctaHaBnmBaeTca anst oT [CH1] go [CH4].

2 BpawamnTe pyuKy [FILTER].

OdpdekT npumMeHsieTcs K kaHany(am), Ans KOTopbix 6bin(n) HaxaT(bl)

perynatop(bl).
Ha3BaHue

adpdekTa

OnwucaHue

Benbii wym, reHe-
pUpyeMbIit BHyTpY
[aHHoro annaparta,
MUKLIMPYETCs Ha
3ByYaHue kaHana
yepes punbTp u
BbIBOAUTCS.

NOISE

FILTER
(napameTp 1)

YcTaHoBka
4acTOTbl OTCEYKN
Ans ounbTpa,
yepes KoTopbIn
npoxoauT Genbiin
Lwym.

PARAMETER
(napameTp 2)

YcTaHoBKa ypoBHSI
rpomkocTu Genoro
wyma.

YMeHblIeHVe
BbICOTbI BbIBO-
AVMOrO 3ByYaHus
KaHana.

zip

YcraHoBka obbema
cABUra BbICOTbI
ANS YMEHbLUEHNS
BbICOTbI.

YcTaHoBka
6anaHca mexay
NCXOOHbIM 3BYy4a-
HUEM U 3By4aHnem

acpdpekTa.

MepekntoyeHne
3By4YaHus kaHana
Ha n3menbYeHHoe
3ByYaHue ans
BbIXOAA.

CRUSH

YcTaHoska
YPOBHS U3Merb-
YeHus BXOOHOro
3BYYaHUs.

Yewm Gonblue
perynsiTop noso-
paunBaeTcs no
4acoBOW CTpersike,
Tem Gonee Hanps-
XeHHee apdekT.

[obGasnexve
JET adppekTa hnaH-

[Kepa Ans BbIXoAa.

YcraHoska

acpcpekTa

nanaxkepa.

Yem Gonblie
perynsitop noso-
paunBaeTcs no
4acoBOW CTpersike,
Tem Gonee Hanps-
XeHHee apdekT.

BbiBoz 3By4aHus
HPF yepes punbTp
BEPXHMX 4acToT.

YcTaHoBka
YacTOTbl OTCEYKN
unbTpa.

Yewm Gonblue
perynsTop noeo-
paunBaeTcs no
4acoBOW CTperke,
Tem Gonee Hanps-
XeHHee ahhekT.

BbIBOLl 3ByYaHuAa
LPF yepes punbTp
HWXHUX 4acToT.

YcTaHoBka
4acTOTbl OTCEYKU
cuneTpa.

Yewm Gonblue
perynsiTop noso-
paunBaeTcs no
4acoBOW CTpersike,
Tem Gonee Hanps-
XeHHee apdekT.

< Perynuposka 3¢ dekTta 3By4yaHus apdekra

BpawamnTe pyuky [PARAMETER].
Yem GonbLue perynsatop NoBopayMBaeTcs No 4acoBoOW CTpeske, TeM
6onee HanpshxkeHHee adpdekT. MrMHUManbHbIN 3OdEKT NPY NOSTHOM
BpaLLEeHUM NPOTUB YaCOBOMN CTPENKN.

Ru
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BEAT EFFECT

[aHHasa pyHKUMS NO3BONSET HEMEAJIEHHO YCTaHOBUTL PasfnnyHble
ahdekTbl B cOoTBETCTBUU C Temnom (BPM = Beats Per Minute) Teky-
LLiel BOCNPOU3BOAALLENCA [OPOXKKM.

B aBTOMaTnyeckom pexume 3aeck oTobpaxaeTcs
aBTOMaTUYeCKN OBHapyXeHHoe 3HaveHne BPM.
Koraa HeBo3moxHO o6HapyxuTb BPM, oTobpaxaeTtcs
1 Mmuraet paHee obHapyxeHHoe 3Ha4eHne BPM.

B pexwume pyyHoro BBoa 3aeck oTobpaxaerca
3HaveHne BPM, BBeeHHOE BPYYHYIO.

[Avcnnen 3Ha-
yeHuns BPM
(3-3HayHbIN)

[AUTO] BbicBEUMBaETCS, KOrAa PEXUM U3MEPEHNS
BPM ycTaHoBrneH Ha aBTOMaTUYECKUIA PEXUM.
[TAP] BbICBEYMBAETCS B PEXUM PY4HOrO BBOAA.

AUTO (TAP)

BPM OH Bceraa BbICBEYEH.

OHW BbICBEYMBAIOTCSY B COOTBETCTBUM C eUHULLAMU
AN pasnuyHbix 3pdeKToB.

=]

% (ms)

1 Haxmwute kHonky [AUTO/TAP].

Bbibepute pexum namepeHns BPM.

— [AUTO]: BPM aBTOMaTV4eCKMN N3MePSIeTCs OT BXOAALLEro ayan-
ocurHana. Pexxum [AUTO] yctaHaBnmBaeTCs Npu BKIKOYEHUN
nNUTaHWs AaHHOro annapara.

— [TAP: BPM BBOAWTCS BPY4HYO NyTEM NOCTYKMBAHWUA NanbLem
no kHorke [TAP].

* BPM B pexume [AUTO] nsmepsetcs B gnanasoHe BPM = o1 70
0o 180. [Ins HEKOTOPbIX JOPOXKEK MOXKET OblTb HEBO3MOXHbIM
npaeunbHoO n3meputb BPM. Ecnn HeBo3MOXHO nameputs BPM,
Ha aKpaHe muraeT 3HadyeHne BPM. B Taknx cny4yasix ¢ nOMOLLbO
kHonkv [TAP] BBeaute BPM Bpy4Hyto.

2 HaxmuTte ogHy u3 kHonok [CH SELECT].
BbibupaeT kaHan, k KOTOPOMY HYXXHO MPUMEHUTb 3PdEKT.
— [1] - [4]: DbheKT NpuMeHsieTCs K 3By4aHUIO COOTBETCTBYHIOLLETO
KaHana.
— [MIC]: 3dhbdhexT npumeHsieTcs k 3By4aHuto kaHana [MIC].
— [A], [B]: OdbdbekT NnpumMeHsieTcs k 3By4aHmio [A] (nesoi) unm [B]
(npaBoW) cTopoHbI kpoccderiaepa.
— [M]: OdbdbekT npumeHsieTcs k 3By4aHuto kaHana [MASTER].

3 HaxmuTte ogHy u3 kHonok [EFFECT SELECT].

BbibupaeT Tn acppekTa.

e O Tnax acpektoB cmoTpute Tunsl BEAT EFFECT Ha cTp. 28.

* [lo ucnons3oBanuto [SEND/RETURN] cmoTpuTe Vcrnonb3oBaHue
BHELUHEro aghgheKTopa Huxe.

4 Haxmwute oaHY M3 KHOMOK yAApoB.

YcTaHaBnuBatoT KOahpULMeHT yaapa ANs CUHXPOHM3aLMK 3ByYaHus

adpdexra.

ABTOMaTMYeECKM yCTaHaBNMBaeTCA BpeMsi adhdeKTa, COOTBETCTBYIO-

Lee koadhuLmeHTy yaapa.

e KoadhduumeHT yaapa MoXeT nameHsaTbCst nyTem BpawieHus [TIME],
yAepXvBas HaxaTomn KHOMKy yaapa.

5 HaxmuTte kHonky [ON/ OFF].

O dheKT NpUMeHsIeTCs K 3ByYaHI0.

BpemeHHom napameTp achdekTa MOXeT perynmpoBaTbCsi NyTem Bpa-
LeHus pyykv [TIME].

KonnyecTBeHHbIN napameTp adhdekTa MOXET perynmpoBaTtbcs nyTeM
BpalleHust pyyukn [LEVEL/DEPTH].

KHonka [ON/ OFF] muraeT npu BkntoyeHnn acpdexra.

e OdbdekT oTKNIOYaEeTCs NpU NOBTOPHOM HaxaTum kHorku [ON/ OFF].

< PyuHo# BBog BPM

MocTtyuuTe no kHonke [TAP] kak MUHUMYM 2

pasa B puTMe ¢ yaapamu (B YeTBEPHbIX HOTax)

BoOCnpousBoasLlerocs asyv4aHus.

CpefHee 3HauyeHWe nHTepBana, Npu KOTopbiX NPOU3BOAWIOCH NMOCTYKW-

BaHuWe nanbuem no kHorke [TAP], yctaHaBnuBaeTcs B kayecTse BPM.

e Ecnu BPM yctaHaBnusaeTcsi ¢ NoMoLLbto kHonku [TAP], koad-
duruMeHT yaapa yctaHaenuaaeTtcs Ha [1/1], n Bpemsi ogHoro

Ru

yAapa (4eTBepTHasi HoTa) yCTaHaBNMBAETCs B Ka4ecTBE BPeMEHM
acpdpekTa.

*  BPM MOXHO ycTaHOBUTbL BpY4YHYt0, Bpalwas py4ky [TIME], yaepxu-
Basi Haxarou kHorky [TAP].

*  BPM MOXHO yCTaHOBUTb BPYYHYIO, HaXVMasi KHOMKY yaapa, yaep-
xuBas HaxaTon [TAP].

¢ BPM moxHo yctaHoBuTb B eanHuuax no 0,1, Bpawas pyyky [TIME],
yaepxvBas HaxaTton kHonkv [TAP] n [AUTO/TAP].

< Perynuposka konuuecrtBa 3 exra, npuMeHseMoro
K pas/IM4YHbIM YaCTOTHbIM AUana3oHaMm

BpawamnTe pyuky [EFFECT FREQUENCY (HI, MID, LOW)].
Mo napameTpam achheKkToB, KOTOPbIE MOrYT PErynMpoBaThCs pas-
TNIMYHBIMW OpraHamu ynpasnenus, cmotpute Tunsl BEAT EFFECT Ha
cTp. 28.

< WUcnonb3oBaHue BHewHero acgdekrTopa

1 MNopakniounTe AaHHbLIN annapaT U BHELWHUN
acpchekTop.

[SEND/RETURN] BbicBE4MBaETCS.

MonbpobHee o noaknoYeHnax cMoTpute MogkIYeHNe BbIXOAHbIX
TEPMUHAIOB Ha CTp. 7.

2 Haxmute ogHy u3 kHonok [CH SELECT].
BbibupaeT kaHan, K KOTOPOMY HY>KHO MPUMEHUTb 3PdEKT.

3 Haxmute [SEND/RETURN].
[SEND/RETURN] muraer.

4 Haxmwute kHonky [ON/ OFF].

3By4aHue, npoiigeHHoe Yepes BHELLHNI 3ddeKTop, BbIBOANTCS OT
kaHana [MASTER].

e OddheKT oTKMIOYaETCH NPY NOBTOPHOM HaxaTum kHorkv [ON/ OFF].

ynpaBnel-me noaoxk/1rHO4Y€eHHbIMU
yCTpOMCTBaMM

< WUcnonb3oBaHue pyHkunn SYNC MASTER

MOXHO CHHXPOHWU3MpoBaTL No3nummn yaapos 1 BPM gopoxek, Boc-

npoussoaswmxca Ha DJ npourpeiBaTensx Pioneer, noaaepxvsBarowmnx
yHKUMIO cuHXpoHu3aumn yaapos (CDJ-2000nexus).

MASTER

RELOAD 4

YcTaHaBnuBaeT CUHXPOHW3aLMIO C 3TanoHHbIM BPM

Hl SYNC o
npouvrpbiBaTenei, NOAKNIOYEHHbIX K kaHanam 1 — 4.

MASTER BbiGrpaeT aTanoH Ans CUHXpoHMU3aLum.

YBenuuvsaeT unu ymeHbluaeT 3HaveHvne BPM, oto-

7 .
B Hacpoita BPM Bpaxaemoe B 30He aucnnes BPM.

OTobpaxaeT 04HO U3 ABYX 3HAYEHWIA HIKe, B 3aBUCK-
MOCTU OT COCTOSIHWSI AHHOTO annapara.

* Korga aaHHbIN annapar yCTaHOBMEH B KayecTBe
aTanoHa Ans cuHxpoHusauuu: OtobpaxaeTt
3HayeHue aTanoHHoro BPM.

Korpa paHHbI annapaT He yCTaHOBMEH B Kaye-
CTBE aTarnoHa Ans CUHXpoHusaumm: OTobpaxaet
aTanoHHeli BPM, koTopebiit Mor oTobpaxaTbes,
ecnu-6bl AaHHbIN annapart Obin yCTaHOBIEH B
KayecTBe dTarnoHa Ans CUHXPOHU3aLMK.

3oHa gucnnes
BPM .

Koraa naHHbI annapat He ycTaHOBMeH B kadecTee
aTanoHa Ans CMHXpoHW3auuu, B 3oHe aucnnes BPM
oTobpaxaeTcs 3HaYeHWe TekyLero atanoHHoro BPM.

RELOAD




1 Haxmwute kHonky [SYNC MASTER/MIDI].

Ha akpaHe otobpaxaetcsi [SYNC MASTER].

. ®yHKLI,VIF| nepeknYyaeTcd Npu KaXXaoM HaXKaTun KHOMKU
[SYNC MASTER/MIDI].

2 YnpaBnsnTe COCTOSAHUEM CUHXPOHU3aLUK
npourpbiBaTens.

KHonka [SYNC]: Haxxumasi PLAYER 1 — 4, MOXHO nepekmnoyaTtb pasnuny-
Hbl€ COCTOSIHUS CUHXPOHMU3ALIMK NPOUrpbIBaTENs.

Mpu Kax[A0M HaxXaTUK KHOMKM PEXMUM CUHXPOHKU3aLIMK BKITlOYaeTCs U
oTknovaeTcs.

KHorku kaHanoB, K KOTOPbIM He NOAKIIOYEH NpourpbiBaTenb ¢ NoA-
AEepPXKOV OYHKLMN CUHXPOHM3ALMN yAapoB, He MOTyT YNpaBnsaTLCS.

3 MepekntounTe 3TanoH Ansi CAHXPOHU3aALMN.

HaxxmuTe kHoMKy Ans npourpbiBaTens Unun MUKLWEpa, KOTOPbIV HyXXHO

YCTaHOBWTb B Ka4€CTBE dTanoHa Ans CUHXPOHM3aL M.

* HeBO3MOXHO OHOBPEMEHHO YCTAHOBUTbL HECKOMbKO YCTPOWCTB B
Ka4yecTBe aTasnioHa Ans CUHXpoHu3auum.

4 YcraHoBWUTe AaHHbIM annapar B KayecTBe 3TanoHa

AnA CUHXPOHU3auun.

HaxmuTe kHonky [RELOAD] 1 oTobpa3nTe 3Ha4eHne TekyLLero aTanoH-

Horo BPM.

HaxmuTe [A] unu [V] n ycTaHoBKUTE 3Ha4eHMe aTanoHHoro BPM.

Haxwmute kHonky [MIXER] 1 ycTaHoBMTE AaHHbIN annapar B kadecTse

aTanoHa Ans CUHXPOHWU3aLun.

e Korpa paHHblii annapaT ycTaHOBIIEH B kayecTBe aTanoHa Ans
CMHXPOHM3aLWK, 3Ha4eHne aTanoHHoro BPM MOXHO n3meHuTb,
Haxumas [A] nnn [V].

Ucnonb3oBaHue pyHkuun MIDI

< YnpasneHue nporpaMmMHbiM o6ecneueHnem DI

DJM-2000NXS Takke BbIBOAUT AaHHbIE YNPaBeHUs Ans KHOMOK U

pyyek B coopmate MIDI. [Mpu nogknoyeHnn KoMnbloTepa ¢ yCTaHoB-

TNeHHbIM NporpamMmMHbIM obecneyernnem DJ, coBmecTumbim ¢ MIDI

nHTepdericom, yepes USB kabenb, MOXHO ynpaBnsTe NPOrpaMMHbIM

obecneyeHnem DJ Ha gaHHOM annapare.

3apaHee ycTaHoBMTe NporpaMmHoe obecneveHne DJ Ha komnbloTep.

Takke, oTperynupyinte ayamo un MIDI HacTponku Ana nporpammHOro

obecneyenus DJ.

* [logpobHee o HacTponke kaHana MIDI cmoTpuTe MsmeHeHne
HacTpoek Ha cTp. 30.

1 MNopgkniounte TepmuHan [USB] aaHHoro annapara kK
KOMMbLOTEPY.

I'Io,qpo6Hee O NOAKNMKYEHUAX, CMOTPUTE I'loaKmoquMe K KOMMNbOTEPY
Ha cTp. 8.

2 3anyctuTe nporpamMmmMHoe o6ecneyveHue DJ.

3 Haxmute [ON/OFF] B pasgene [MIDI].

Bkntounte dyHkumto MIDI.

3anyckaeTcsa nepegayva coobeHuii MIDI.

* [pu nepemeLLieHnn penaepos v perynsiTopos, COOBLLEHUS NOChI-
NaloTCs B COOTBETCTBMM C NO3NLMAMMN heiiepoB U PerynaTopos.
Mo coobLeHnaM, BbIBOAUMBIM AaHHbLIM annapaTtoM, CMOTpUTE
Crincok coobiyeHnii MIDI Ha cTp. 22.

e [pwu HaxaTum kHonkn [START/STOP] 1 yaepxvBaHuv HaxaTomn
6onee 2 cekyHa otnpasnsieTcs Ha6op MIDI-coobLeHuii, ykasbiBa-
IOLLMX MOMNOXEHUS KHOMOK, cheitaepoB nnu pyyek (POTOCHUMOK).

e MIDI-cuHxpoHu3auus (MHdopmaumsa BPM) nocbinaeTtcs BHe 3aBu-
cumocTn oT KHonkv [ON/ OFF].

e [pu noBTOpHOM HaxaTtum [ON/ OFF] onsa [MIDI] otnpaBka coobLue-
Hui MIDI npuocTtaHaenueaeTcs.

< OtnpaBka MIDI-coo6wieHui 3anycka u MIDI-
Co06LLEeHNI I OCTAHOBKM

HaxmuTe kHonky [START/STOP] ansa [MIDI].

¢ MIDI-coobueHnus 3anycka u MIDI-coo6LueHns ocTaHOBKM OTMpaB-
NAOTCS COOTBETCTBEHHO NPY KaXX4oM HaxaTtum kHonku [START/
STOP], BHe 3aBMCMMOCTM OT TOrO, BKItoYeHa dyHkumus MIDI nnn
HeT.

Wcnonb3oBaHue 3KpaHOB ynpaBiieHus
MIDI

HaHHblii annapaTt 06opyaoBaH YeTbIpbMS TUNamu 3KPaHOB ynpasre-
Hua MIDI. OHM ncnonb3yTcst B COOTBETCTBUM C MPOrpaMMHbIM 06e-
cneyeHnem DJ.

1 HeckonbKo pa3 HaXXMUTe KHOMKY
[SYNC MASTER/MIDI] c npaBo# CTOPOHbI CEHCOPHON
naHenw.
Mocne akpaHa [SYNC MASTER] oto6paaeTcsi akpaH
[MIDI CONTROL].
b @yHKLI,VIﬂ nepeknyaeTca Npu KaXXaoM HaXKaTun KHOMKKU
[SYNC MASTER/MIDI].

2 Bbibepute Tvn ot [TYPE A] po [TYPE D].

370 BbIGUpaeT TuN akpaHa ynpaenexnus MIDI.

e Tpu Haxatum [PAGE1] unu [PAGE2] oToGpaxaemas cTpaHuLa
nepekniovaeTcs.

3 YnpaBnsnte KHOMKamMmum CeHCOPHOW NaHenu unu
cenpepamm.

3anyckaeTcst nepegaya coobeHnin MIDI.

Mo COOﬁLLleHVIHM, BbIBOAMMbIM [JaHHbIM annapaTtom, CMOTpuTe Cnucok
coobuyernii MIDI Ha cTp. 22.

YnpassieHve BHELWWHUM KOHTPOJ1J1IepoM
nocneposaTtesibHoctn MIDI

[aHHblii annapaT nocbinaeT curHanbl TeMna TEeKyLLEro BOCNPOU3BOAS-
Lerocst UICTouHMKa (MHdopmauuio BPM) B Buae MIDI-cuHxpoHu3aumu.
OHa MOXeT MUCMOoNb30BaThCH AN CUHXPOHU3ALIUM BHELLHETO KOHTPOT-
nepa nocnegosatensHocT MIDI ¢ TeMNOM UCTOYHUKA.

* BHewHune koHTponnepbl nocnegosartensHocT MIDI, He nogaepxu-
Batowme MIDI-CcrHXpoHM3aLMto, He MOryT CUHXPOHU3NPOBATLCS.

* BHewHune koHTponnepbl nocnegosatensHocT MIDI He MoryT CuH-
XPOHM3NPOBATBLCS ANS UCTOYHUKOB, ANs kKoTopbix BPM He moxeT
cTabunbHO N3MepATLCS.

*  MIDI-cMHXpOHM3aLMs BbIBOAUTCS Aaxe Ans 3HavyeHuin BPM, Bee-
OEHHbIX BPYYHYIO NyTEM NOCTyKMBaHWA nanbLem no kHonke [TAP].
BbixogHon guanasoH MIDI-cuHxpoHusaummn coctaensiet ot 40 BPM
0o 250 BPM.

1 MNopkniouute TepmunHan [MIDI OUT] k
TepmuHany MIDI IN Ha BHeluHeM KOHTpornnepe
nocnepoBaTenbHocTu MIDI yepes otaenbHO
npoparowmincsa kaéens MIDI.

2 YcTaHOBUTE PEXUM CUHXPOHM3aLMUN BHELLHEro
KOHTponnepa nocrnegoBartenbHocTn MIDI Ha Slave.

3 Haxmure [START/STOP].
MIDI-coobLyeHure 3anycka oTnpaBneHo.

4 Haxmute [ON/OFF] B pa3agene [MIDI].

3anyckaeTcsa nepegada coobeHunii MIDI.

UmI22Ad



Cnucok coobuwenunin MIDI

MaHenb ynpasneHuvs
HazBaHue Tun Coob6ueHus MIDI Tpurrep/
Kateropus Mpumevanus
nepekntoyarens nepeknoyarens LSB Mepeknioyatens
TRIM VR Bn |01 |dd — — 0-127
HI VR Bn |02 |dd — — 0-127
MID VR Bn |03 |dd — — 0-127
Low VR Bn |04 |dd — — 0-127
CH1 FILTER VR Bnh |05 |dd — — 0-127
Ddevigep kaHana VR Bn 1 dd — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN sw Bn |41 |dd — — 0,64, 127
CUE BTN Bn |46 |dd — ;ngﬁ,i) arons OFF=0, ON=127
TRIM VR Bn |06 |dd — — 0-127
HI VR Bn |07 |dd — — 0-127
MID VR Bn |08 |dd — — 0-127
Low VR Bn |09 |dd — — 0-127
CH2 FILTER VR Bn |0A |dd — — 0-127
Dderigep kaHana VR Bn 12 dd — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Sw Bn |42 |dd — — 0,64, 127
CUE BTN Bn (47 |dd — Tpurrep/ OFF=0, ON=127
Mepeknioyatensb
TRIM VR Bn |0C |dd — — 0-127
HI VR Bn |OE |dd — — 0-127
MID VR Bn |OF |dd — — 0-127
Low VR Bn |15 |dd — — 0-127
CH3 FILTER VR Bn |16 |dd — — 0-127
Delinep kaHana VR Bn 13 dd — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN sw Bn |43 |dd — — 0,64, 127
CUE BTN Bn |48 |dd — Tpurrep/ OFF=0, ON=127
Mepekntoyatenb
TRIM VR Bn |50 |dd — — 0-127
HI VR Bn |51 |dd — — 0-127
MID VR Bn |5C |dd — — 0-127
Low VR Bn |52 |dd — — 0-127
CHa FILTER VR Bn |53 |dd — — 0-127
denep kaHana VR Bn 14 dd — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Sw Bn |44 |dd — — 0,64, 127
CUE BTN Bn  [49 |dd — ;‘;‘;Z:ﬁ;wenb OFF=0, ON=127
Kpoccdenaep Kpoccdenaep VR Bn 0B dd — — 0-127
CH EQ (ISOLATOR, EQ) sw Bn |21 |dd — — 0,127
CURVE SETTING | CH FADER (—/, ) sw Bn |5E |dd — — 0,127
CROSS FADER (7X, 7%, X) |SW Bn 5F dd — — 0, 64, 127
BALANCE VR Bn |17 |dd — — 0-127
YposeHs MASTER VR Bn |18 |dd — — 0-127
MASTER CUE BTN Bn  [4A |dd — ;Z';:Zf; —— OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn |19 |dd — — 0-127
1 BTN Bn |22 |dd - ;Z"F'):Z:’; - OFF=0, ON=127
2 BTN Bn |23 |dd — ;‘;::f:; caronsT OFF=0, ON=127
3 BTN Bn |24 |dd — ;’;’;:ZE’; —— OFF=0, ON=127
4 BTN Bn |25 |dd — Tpurrep/ @ OFF=0, ON=127
CH SELECT Mepekntoyartens
MIC BTN Bn |26 |dd - ;‘;’;’;fﬁ; - OFF=0, ON=127
A BTN Bn |27 |dd — ;‘;’;:Zfé N OFF=0, ON=127
B BTN Bn |28 |dd — Tpurrep/ OFF=0, ON=127
Mepekntovartens
M BTN Bn |29 |dd — ;’;’;:ZE’; carens™ OFF=0, ON=127




HazsaHue Tun Coob6uweHus MIDI Tpurrep/
Kateropus MpumevaHus
nepeknro4arens nepeknrovarens LSB I'Iep(EK.rII-OHaTenb
BHaueHune TIME (nono-
BWHA 3Ha4YeHUs npu
TIME VR Bn oD MSB |Bn 2D LSB |— Bbl6ope FILTER vnu
PHASER ans EFFECT
SELECT)
ON/OFF BTN Bn (40 |aa |— |—= |—= |Tpurer OFF=0, ON=127
BEAT EFFECT Mepeknioyartens
AUTO/TAP BTN Bn |45 |aa |— |= |= |TPurer/ OFF=0, ON=127
Mepekntovartens
BTN Bn |48 |ad |— |— |—= |TPurer OFF=0, ON=127
Mepeknioyartens
BTN Bn 4E dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
LEVEL/DEPTH VR Bn |58 |dd |— |— |— |— 0-127
DELAY BTN Bn |2a |da |— |= |= [Tpared @ OFF=0, ON=127
Mepekniovarens
MULTI TAP DELAY BTN Bn |28 e |— |— |—= |TPurer & OFF=0, ON=127
Mepeknioyatens
ROLL BTN Bn |26 |dd |— |= |— [TPamer OFF=0, ON=127
Mepekntovatens
REV ROLL BTN Bn |2 |aa |— |—= |—= |TPrer OFF=0, ON=127
Mepekntoyatens
TRANS BTN Bn |35 |dd |— |— |— [TPamer M OFF=0, ON=127
MepekntoyaTtens
GATE BTN Bn |30 |aa |— |—= |—= |TPrer @ OFF=0, ON=127
Mepekniovarens
EFFECT SELECT - ’
ECHO BTN Bnh (37 |dd |[— |— |— purrep & OFF=0, ON=127
MepeknioyaTtens
REVERB BTN Bn |3 |dd |— |— |— [TPamer OFF=0, ON=127
Mepekntovartens
SLIP ROLL BTN Bn |3 e |— |= |—= |TPwrer OFF=0, ON=127
Mepeknioyatens
FILTER BTN Bn |38 |dd |— |— |— [TPamer M OFF=0, ON=127
Mepekntoyartens
PHASER BTN Bn (38 |aa |— |= |—= |TPurer @ OFF=0, ON=127
Mepekniovarens
SEND/RETURN BTN Bn (38 e |— |—= |—= |TPurer & OFF=0, ON=127
Mepekntoyatens
. VR Bnh |66 |dd |— |— |— [— 0-127
EFFECT
FREQUENCY VR Bnh |67 |dd |— |— |— [— 0-127
VR Bnh |68 |dd |— |— |— |— 0-127
NOISE BTN Bn |55 |dd |— |— |— [TPamer OFF=0, ON=127
Mepekniovartens
BTN Bn [s6 |ad |— |— |— |TPurer OFF=0, ON=127
Mepekntoyatens
CRUSH BTN Bn |57 |dd |— |— |— [TPamer @ OFF=0, ON=127 o
Mepeknioyatens ﬁ
INST FX BTN Bn |69 |dd |— |— |— [|Tpwrree/ @ OFF=0, ON=127 Q
Mepeknioyartens s
=¢
BTN B |6A |ad |— |— |—= |TPurer @ OFF=0, ON=127
MepekniovaTtens
BTN Bn |68 |dd |— |— |— [TPamer OFF=0, ON=127
Mepekntovatens
PARAMETER VR Bnh |6C |dd |— |— |— |— 0-127
VR Bn |1E |dd |[— [— [= [= 0-127
MIC
VR Bnh |1F |dd |— |— |— [— 0-127
LEVEL VR Bh |1A |dd |— |— |— |— 0-127
HEADPHONES
MIXING VR Bn |1B |dd |— [— [= [= 0-127
LINK BTN Bn |73 e |— |= |—= |TPurer OFF=0, ON=127
Mepeknioyatens
BTN Bn |6 |daa |— |= |—= |TPrer/ OFF=0, ON=127
Mepekntovatens
SYNC MASTER/MIDI BTN B |6F |ad |— |— |—= |TPurer/ OFF=0, ON=127
Mepeknioyatens
Ynpaenexue Tonrren/
CeHCopHoIA BTN Bn |70 |dd |— |— |— purrep OFF=0, ON=127
Mepekntovartens
naHenb
REMIX BTN Bn |71 e |— |= |= |TPrer @ OFF=0, ON=127
Mepekntovartens
ON/OFF BTN Bn |72 |dd |— |= |—= [TPamer OFF=0, ON=127
Mepeknioyatens
START BTN FA |— |— [= [= = [= _
MIDI
STOP BTN e |— [— = = = [= —

m KOFFLa BKMN4YeHne O,ELHOVI KHOMKW BKITIOYaEeT UNu OTKNYaeT APYryto KHOMKY, M|D|—0006LL|6HI/I9| BKMNIOYEHNA N OTKNIOYEHUA NOChINakTCA OT ABYX KHOMOK.
Korpa HeT oTksio4aloLLencst KHOMKW, OT HaxaTol KHOMKY nocbkinaeTcst Tonbko MIDI-coobLieHns BKIoYeHNs.



CeHcopHas naHenb

< FREQUENCY MIX, SIDECHAIN REMIX

Kateropus

Ha3BaHue
nepeknioyarens

Tun
nepekntoyatens

Coob6weHus MIDI

Tpurrep/
Mepeknioyatennb

MpumeyaHus

Dderipep kacanus 1 VR Bn 38 dd — — — 0- 127 (cameiit Bepx
3KpaHa)
Ddenipgep kacaHua 2 VR Bn 4C dd — — — 0-127
Ddenipep kacaHmsa 3 VR Bn 4D dd — — — 0-127
miQUENCY Deripgep kacanus 4 VR Bn 74 dd — — — 0-127
Dderinep kacanusa 5 VR Bn 75 dd — — — 0-127
Ddeiinep kacanus 6 VR Bn 76 dd — — — 0-127
delinep Kacamms 7 VR Bn |77 |dd — = — 0- 127 (cameiit Hus
aKpaHa)
Ocb X 30HbI ynpaBneHus VR Bn 1C dd — |— — 0-127
Ocb Y 30HbI ynpaBneHus VR Bn 3C dd — — — 0-127
LEVEL/DEPTH VR Bn 31 dd — — — 0-127
CHA BTN on |49 |dd S Tpurrep/ OFF=0, ON=127
Mepeknioyatens
CH2 BTN on  [4A  |dd S Tourrep/ OFF=0, ON=127
Mepekntovatens
CH3 BTN on |48 |ad — |- Tpurrep/ OFF=0, ON=127
Mepeknioyatenb
CHa BTN on  [4c  |dd — |- Tpurrep/ OFF=0, ON=127
Mepeknioyatensb
SIDECHAIN P
REMIX TRIGGER CH (SAMPLING/ Tpurrep/ _ _
TRIGGER CH) CH1 BTN on 52 dd Mepexnioyatens OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ Tpurrep/ _ _
TRIGGER CH) CH2 BTN on 53 dd MepeknioyaTens OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ Tpurrep/ _ i
TRIGGER CH) CH3 BTN on 54 dd - | Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
TRIGGER CH (SAMPLING/ Tpurrep/ _ _
TRIGGER CH) CH4 BTN on 55 dd Mepexniouatens OFF=0, ON=127
TRIGGER BAND LOW BTN on |59 |ad — = Tpurrep/ OFF=0, ON=127
Mepeknioyatens
TRIGGER BAND MID BTN on 5A  |dd — = Tpurrep/ OFF=0, ON=127
Mepekntoyatens
TRIGGER BAND HI BTN on |58 |dd — = Tpurrep/ OFF=0, ON=127
Mepekniovatens




< BEAT SLICE REMIX

Kateropus

BEAT SLICE REMIX
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Monoxexue Tun Coobuwenus MIDI

T | R Tpurrep/Mepekntoyatens Mpumevanuns
1 BTN 9n 5D dd — — — Tpurrep/[epeknioyatens OFF=0, ON=127
2 BTN 9n 5E dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
3 BTN 9n 41 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
4 BTN 9n 60 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
5 BTN 9n 61 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
6 BTN 9n 62 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
7 BTN 9n 63 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
8 BTN 9n 42 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
9 BTN 9n 64 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
10 BTN 9n 65 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
1 BTN 9n 66 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
12 BTN 9n 67 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
13 BTN 9n 43 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
14 BTN 9n 68 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
15 BTN 9n 69 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
16 BTN 9n 6A dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
17 BTN 9n 6B dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
18 BTN 9n 44 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
19 BTN 9n 6C |dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
20 BTN 9n 6D | dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
21 BTN 9n 6E | dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
22 BTN 9n 6F dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
23 BTN 9n 45 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
24 BTN 9n 70 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
25 BTN 9n 71 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
26 BTN 9n 72 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
27 BTN 9n 73 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
28 BTN 9n 46 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
29 BTN 9n 74 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
30 BTN 9n 75 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
31 BTN 9n 76 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
32 BTN 9n 77 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
33 BTN 9n 47 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
34 BTN 9n 78 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
35 BTN 9n 79 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
36 BTN 9n 7A | dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127 :<U
37 BTN 9n 7B dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127 §
38 BTN 9n 48 dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127 §‘
39 BTN 9n 7C |dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
40 BTN 9n 7D dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
41 BTN 9n 7E dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127
42 BTN 9n 7F dd — — — Tpurrep/Tpurrep OFF=0, ON=127




< MIDI CONTROL

Kareropus Monoxexve Tun Coobuen MIDI Tpurrep/lepeknioyatens MpumeyaHun
nepekniovarens nepekntovarens
[PAGE1]-9 BTN 9n 5D Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-10 BTN 9n 5E Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-11 BTN 9n 5F |dd | — [— | — | Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-12 BTN 9n 60 |[dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntovaTens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-13 BTN 9n 61 |dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntoyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-14 BTN 9n 62 |dd | — [— | — | Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-15 BTN 9n 63 |dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-16 BTN 9n 64 |dd | — | — | — | Tpurrep/MepekniovaTens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-5 BTN 9n 65 |dd |— | — | — | Tpurrep/MepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-6 BTN 9n 66 |dd | — | — | — | Tpurrep/Mepekntiovatens OFF=0, ON=127
TYPE A [PAGE1]-7 BTN 9n 67 |dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-8 BTN 9n 68 |dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntoyaTens OFF=0, ON=127
 pace 1 SESPIN | (PAGE1]-1 BTN 9n |69 [dd|— [— | — | Tpurrep/Mepekniouatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-2 BTN 9n 6A |dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntoyaTens OFF=0, ON=127
i 1] b > l-n [PAGE1]-3 BTN 9n 6B |dd | — | — | — | Tpurrep/MepeknioyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-4 BTN 9n 6C |dd | — | — | — | Tpurrep/Mepekntovatens OFF=0, ON=127
| ﬁ ‘B ‘i ‘5 [PAGE1], [PAGE2]-17 BTN 9n 7D |dd | — | — | — | Tpurrep/Mepekntoyatens OFF=0, ON=127
E L [PAGE1], [PAGE2]-18 BTN 9n 7E |dd | — | — | — | Tpurrep/MepexknioyaTens OFF=0, ON=127
R p— 5 [PAGE1], [PAGE2]-19 BTN 9n 7F |dd | — | — | — | Tpurrep/NepekntoyaTens OFF=0, ON=127
|A L‘d L_A ‘j [PAGE2]-9 BTN 9n 6D |dd | — | — | — | Tpurrep/Mepekntovatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-10 BTN 9n 6E |[dd | — | — | — | Tpurrep/MNepekntoyatens OFF=0, ON=127
| ‘ [ d | ﬂ% [PAGE2]-11 BTN 9n 6F |dd | — | — | — | Tpurrep/Mepekniouatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-12 BTN 9n 70 |dd | — [— | — | Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-13 BTN 9n 71 |dd | — | — | — | Tpurrep/MepekniovaTens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-14 BTN 9n 72 |dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-15 BTN 9n 73 |dd | — [— | — | Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-16 BTN 9n 74 |dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-5 BTN 9n 75 |dd | — | — | — | Tpurrep/MepeknioyaTtens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-6 BTN 9n 76 |dd |— | — | — | Tpurrep/MepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-7 BTN 9n 77 |dd | — | — | — | Tpurrep/Mepekntiovatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-8 BTN 9n 78 |dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-1 BTN 9n 79 |dd |— | — | — | Tpurrep/NepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-2 BTN 9n 7A |dd | — | — | — | Tpurrep/MNepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-3 BTN 9n 7B |dd | — | — | — | Tpurrep/MepekntovaTens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-4 BTN 9n 7C |dd | — | — | — | Tpurrep/MNepekntoyaTtens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-9 VR Bn 01 |dd|— |—|— |— 0-127
[PAGE1]-10 VR Bn 02 |dd|— |—|— |— 0-127
[PAGE1]-11 VR Bn 03 |dd|— |—|— |— 0-127
[PAGE1]-12 VR Bn 04 |dd|— |—|— |— 0-127
[PAGE2]-9 VR Bn 05 |dd|— |—|— |— 0-127
TYPEB [PAGE2]-10 VR Bn 06 |dd|— |—|— |— 0-127
[PAGE2]-11 VR Bn 07 |dd|— |—|— |— 0-127
[PAGE2]-12 VR Bn 08 |dd|— |—|— |— 0-127
[PAGE1]-1 BTN 9n 30 |dd |— | — |— | Tpurrep/Mepekntovatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-2 BTN 9n 31 |dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-3 BTN 9n 32 |dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-4 BTN 9n 33 |dd | — [— | — | Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-5 BTN 9n 34 |dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-6 BTN 9n 35 |dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntoyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-7 BTN 9n 36 |[dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-8 BTN 9n 37 |dd | — | — | — | Tpurrep/Mepekntovatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-1 BTN 9n 38 |dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntovaTens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-2 BTN 9n 39 |dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-3 BTN 9n 3A |dd | — | — | — | Tpurrep/MepekntovaTens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-4 BTN 9n 3B |[dd |— | — | — | Tpurrep/MNepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-5 BTN 9n 48 |dd |— [— | — | Tpurrep/Mepekniovatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-6 BTN 9n 49 |dd |— | — | — | Tpurrep/Mepeknioyaternb OFF=0, ON=127
[PAGE2]-7 BTN 9n 4A | dd | — [— | — | Tpurrep/Mepekntovatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-8 BTN 9n 4B |dd [— | — | — | Tpurrep/lepeknioyatens OFF=0, ON=127




‘ CoobuieHusn MIDI

Kateropus e Tun Tpurrep/lNepekniovaTens MpumeyaHusn
nepeknovarens nepeknioyarensa
[PAGE1]-1 BTN Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-2 BTN 9n 3D [dd |[— |— Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-3 BTN 9n 3E |dd |— [— Tpurrep/TepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-4 BTN 9n 3F |dd |— |— Tpurrep/Mepekntoyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-5 BTN 9n 40 (dd [— [— Tpurrep/[epekntoyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-6 BTN 9n 41 |dd |— [— Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-7 BTN 9n 42 |dd [— [— Tpurrep/Mepekntoyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-8 BTN 9n 43 |dd |— [— Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-9 BTN 9n 44 |dd |— [— Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-10 BTN 9n 45 |dd |— |— Tpurrep/lepekntoyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-11 BTN 9n 46 |dd |— [— Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-12 BTN 9n 47 |dd |— [— Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-1 BTN 9n 24 |dd|— [— Tpurrep/lepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-2 BTN 9n 25 [dd |— |— Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-3 BTN 9n 26 |dd | — |— Tpurrep/[epeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-4 BTN 9n 27 |dd |— |— Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-5 BTN 9n 28 |dd |— |— Tpurrep/Mepekntoyatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-6 BTN 9n 29 |dd |— |— Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-7 BTN 9n 2A |[dd |— | — Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-8 BTN 9n 2B |dd |— |— Tpurrep/Mepekntoyatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-9 BTN 9n 2C [dd |— |— Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-10 BTN 9n 2D [dd |[— | — Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-11 BTN 9n 2E |dd |— [— Tpurrep/lepekntoyaTens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-12 BTN 9n 2F |[dd |— |— Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
TYPE D [PAGE1]-1 BTN 9n 57 |dd | — |— Tpurrep/Mepekntoyatens OFF=0, ON=127
m{r‘ﬁut: ! [PAGE1]-2 BTN 9n 58 [dd |— |— Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE1]-3 BTN 9n 59 |dd |— [— Tpurrep/lepekntoyaTens OFF=0, ON=127
{ [PAGE1]-4 VR Bn 1C |dd | — | — — 0-127
(1] ‘ ‘ ‘ ‘ (3] [PAGE1]-5 VR Bn [3C |dd|— |— — 0-127
— [PAGE2]-1 BTN 9n 5A [dd |— | — Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-2 BTN 9n 5B |dd |— |— Tpurrep/Mepekntoyatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-3 BTN 9n 5C [dd |— |— Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
[PAGE2]-4 VR Bn 31 |dd |— [— — 0-127
[PAGE2]-5 VR Bn 32 |dd |— [— — 0-127
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Tunbl BEAT EFFECT

DELAY. T
) J .

WcxoaHoe
3ByYaHne
(4 ypapa)

Bapepxkka

12
(8 ynapos) PPPPPPDD

[HaHHas yHKLMS BbIBOAUT OANH pa3 3afepxKy 3By4aHusi B COOTBET-
CTBUM C KO DULMEHTOM KHOMKM yaapa.

Mpn nobaBneHun 3apepxku 3ByYaHust ynapa 1/2, 4 ynapa npeo6paso-
BbIBalOTCS B 8 yAapos.

Knonku yaapos
(napameTp 1)

V]CI‘IOﬂbaleTCH AnNA yCTaHOBKU BpEMEHU 3aiePXKKN
oT 1/8 no 4/1 B oTHoweHun 1 ynapa spemenn BPM.

WcnonbayeTcs Ans yCTaHOBKM BpeMeHU yaapa.
oT 1 80 4000 (mc)

MCI'IOJ'IbaySTCﬂ Ana yCTaHOBKU 6anaxca mexay

Pyuka TIME (napameTp 2)

Pyuka LEVEL/DEPTH

(napameTp 3) VCXOAHBIM 3BYYaHNEM U 3aAePXXKOI 3BYYaHUS.
WcnonbaytoTcs Ans yctaHoBku 6anaHca me:
EFFECT FREQUENCY VIOTCA AN Y @ xay
MCXO[HbIM 3BYYaHUEM U 3a[ePXXKO 3BYYaHWs Anst
(napameTp 4)
PasnnYHbIX 1anasoHoB.
ECHO"®
FBXOAHOQ 3By4YaHue OTKM4eHOo
NN T MocTenenHoe
R -~ MCHeGHOBeHMe
1 yaap Bpemﬂ

[aHHasa pyHKUMS BIBOAUT HECKOMbLKO pa3 ocrnabnsiowmnecs 3agepxu
3By4aHWUsi B COOTBETCTBUM C KOIPPULIMEHTOM KHOMKM yaapa.

Mpu ncnonb3oBaHun axa yaapos 1/1, 3agepXkun 3By4aHns ncyesatrot

B COOTBETCTBUM C TEMMOM JOPOXKM, Aaxe Npu NpepbIBaHNN BXOAHOIO
3ByYaHUs.

KHonkv ynapos
(napameTp 1)

McnonbaytoTes Anst yCTaHOBKW BPEMEHM 3aepKKu
oT 1/8 no 4/1 B oTHowenun 1 yaapa spemeHn BPM.

VcnonbayeTcs Ans yCTaHOBKM BpEMeHM yaapa.
oT 1 1o 4000 (mc)

WcnonbayeTcs Ans ycTaHoBKu Ganaxca Mexay

Pyuka TIME (napameTp 2)

Pyuka LEVEL/DEPTH

(napameTp 3) VICXOLHbIM 3ByYaHNEM 1 3By4aHIEM 9Xa.
EFFECT FREQUENCY McnonbayloTcst Ans yCTaHOBKM GanaHca Mexay
MCXOAHBIM 3BY4YaHWNEM U 9X0 AMS PasfiNyHbIX
(napaMeTp 4) Ananas3oHoB.
MULTI TAP DELAY™
1/1 ynap Bpemst
1/4 ynapa
B

[HaHHasa pyHKUMS BEIBOAMT A0 7 3afepKek 3ByYaHus B eavHuuax 1/8, B
COOTBETCTBUU C KOIPULMEHTOM KHOMKN yaapa.

YpoBeHb rPOMKOCTU 3a4ePXKKM 3BYYaHUSI MOXET PErynnpoBaThCsl C
nomotupbto pyyek [EFFECT FREQUENCY].

YpoBeHb rPOMKOCTU HEYETHBIX 3alepXXeK 3By4aHUs perynmpyeTcs ot
[MIN] k ueHTpanbHON NO3nLMKN, YPOBEHb IPOMKOCTM YETHbIX 3a4epXKeK
3BYYaHUs perynmpyeTcs oT LeHTpanbHon nosunumm K [MAX].

KHonkv ynapos
(napameTp 1)

Bpewms adhdekTa yctaHasnusaetcsi ot 1/8 no 4/18
oTHoweHun k 1 yaapy Bpemenn BPM.

Vcnonb3ayeTcs Ana ycTaHOBKM BpEMEHW yaapa.
ot 10 go 4000 (mc)

MCI'IOﬂbSyeTCH AnNA yCTaHOBKU Ganaxca mexay

Pydyka TIME (napameTp 2)

Pyuka LEVEL/DEPTH

(napameTp 3) VNCXOAHBIM 3BYHaHUEM U 3aePXKOW 3BYyHaHUS.
EFFECT FREQUENCY YcTaHaBnvBaeT ypoBeHb rPOMKOCTY 3a4epXKKuN
(napameTp 4) 3ByYaHus AN pasnuyHbIX UanasoHoB.

REVERB"'®

Mpsimoe 3By4aHwu:
4 Pantee OTpaxeHHoe 3By4aHe

YposeHb Pesepbepaunn
—

1% | .
Bpems
100% "| .

HaHHasa dyHkums nobasnset addekT peBepbepavy kK BXOGHOMY
3ByYaHUIO.

KHonkv ynapos
(napameTp 1)

YctaHoBuTe adpekT peBepbepaLum n pasmep
KOMHaTbl.

YcraHoBuTe adphekT peBepbepauum n pasmep

Pyska TIME (napawerp 2) KOMHaTbl Ha 4ucno mexay 1 v 100 (%).

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

YcTaHoBka 6anaHca Mexay UCXOAHbLIM 3ByYaHnem
1 3By4aHnem acpdekra.

MCI'IO]'Ib3yPOTCﬂ Ansa yCTaHOBKU 6anaHca mMexngy
NCXOAHbIM 3BYy4aHWeM 1 3By4aHuem 3d)¢)eKTa ansa
pasnu4YHbIX Anana3oHoB.

EFFECT FREQUENCY
(napameTp 4)

ROLL"®

Jﬂu rﬂr

3d)dye|cr BKITIOYEH

oo J[1) ) ) ﬂJ 101

MosTopexve

WcxogHoe
3ByyaHue

[arHas yHKUMS 3anucbiBaeT BXOAHOE 3BYYaHKeE B TOUKE, B KOTOPOWA
6bina Haxata kHonka [ON/OFF], n noBTopsieT 3anncaHHoe 3By4aHune B
COOTBETCTBUM C KOI(PDULIMEHTOM KHOMKM yaapa.

KHonkv ynapos
(napameTp 1)

Bpewms adhdekTa yctaHasnusaetcsi ot 1/8 no 4/18
oTHowWeHun k 1 yaapy Bpemenu BPM.

Vcnonb3ayeTcs Ansa ycTaHOBKU BpeMeHu adhdekTa.

Pyuyka TIME (napameTp 2) oT 10 20 4000 (Mc)

Pyyka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

Wcnonbayetca Ansa ycTaHoBku 6anaHca mexay
ncxoaHbIM 3BydaHnem n ROLL.

WcnonbayloTes Ans ycTaHosku GanaHca Mexay

EFFECT FREQUENCY
cr QUENC ncxoaHbIM 3ByvaHnem n ROLL ans pasnuyHbix

(napameTp 4) AManasoHoB.
SLIP ROLL"®
Vooaee J At (rhkr dotk

A
C-)dpcbeKT BKITIOYEH I'Iepexmoqeu c

MpokpyTka JﬂJﬂ fﬂfrrﬂrr

I'Iomop 112

I'Ioarop 117

[aHHasa pyHKUMS 3anncbiBaeT BXOAHOE 3BYyYaHWe B TOYKe, B KOTOPOW
6bina HaxaTa kHonka [ON/OFF], n noBTopsieT 3anucaHHoe 3ByYaHue B
COOTBETCTBUM C KOIPDULIMEHTOM KHOMKK yaapa.

Mpu nepeknioveHnn BpemeHn acppekT, BXoAHOE 3ByYaHVe 3anucbliBa-
eTCcs NOBTOPHO.

KHonku ynapos
(napameTp 1)

Bpewms acbcbekTa ycraHaBnuBaeTcs ot 1/8 oo 4/1 8
OTHoLeHun k 1 yaapy BpemeHv BPM.

VcnonbayeTcs AN yCTaHOBKU BpeMeHun addekTa.
ot 10 fo 4000 (mc)

MCI'IOJ'IbSyeTCﬂ And yCTaHOBKK 6anaxca mexay

Pyuka TIME (napameTp 2)

Pyuka LEVEL/DEPTH

(napameTp 3) MCXOAHBIM 3BY4aHnem 1 ROLL.

EFFECT FREQUENCY WcnonbaytoTcs Ans yctaHoBku 6anaHca mexay
ncxoaHbIM 3syvaHnem n ROLL Ans pasnuyHbix

(napameTp 4)

[Mana3oHoB.




REV ROLL"™®

1Bl

A
ObdekT BrIOYEH *

== ISENIDIPPOIY

I'Ipoxpyma B oﬁpamom HanpasneHu1  NOBTOpeHIe

WexogHoe
3By4aHune

[aHHas dyHKUMS 3anucbiBaeT BXOAHOE 3ByYaHWe B TOUKE, B KOTOPOM
6bina Haxata kHonka [ON/OFF], nepeBopaynBaeT 3anncaHHoe 3By-
YaHue 1 NOBTOPSIET €ro B COOTBETCTBUM C KOIDPULIMEHTOM KHOMKM
yaapa.
KHonkv ynapos
(napameTp 1)

Bpewms acpdpekta yctaHaBnusaetcsi ot 1/8 o 4/18
OoTHOLWeHuW K 1 yaapy BpemeHv BPM.

Mcnonb3ayeTcsa Ans ycTaHOBKM BpeMeHu adhdekTa.

Pyuka TIME (napameTp 2) oT 10 20 4000 (Mc)

Pyuka LEVEL/DEPTH WcnonbayeTcs ans ycraHoBku 6anaHca mexay

(napameTp 3) ncxoAHbIM 3ByvaHnem n ROLL.
EFFECT FREQUENCY Mcnonb3yloTcst Anst ycTaHoBKK 6anaHca mexay
ncxoAHbIM 3ByvaHnem v ROLL ans pasnuyHbix
(napameTp 4)
[IManasoHoB.
FILTER™

Yacrtota

HaHHasa pyHKUMS NnepekntoyaeT YacToTy OTCeYKN PUnbTpa B COOTBET-
CTBUM C KOIPDULMEHTOM KHOMKM yaapa.

OHV ycTaHaBNMBAKOT LMK AN nepemeLLeHns
YacToTbl oTceykn oT 1/8 k 4/1 B oTHOLLIEHUN 1
yaapa BpemeHn BPM.

Knonkv yaapos
(napameTp 1)

Mcnonb3ayeTcs Ans yCTaHOBKM LyKNa nepemete-
HUS 4aCTOTbl OTCEYKN.
o1 10 go 32000 (mc)

Pyuka TIME (napameTp 2)

Yem Gorblue perynsTop nosopaynsaeTcs no 4aco-

Pyyka LEVEL/DEPTH BOW cTpenke, Tem 6onee HanpshkeHHee apekT.

(napameTp 3) VicxoaHoe 3By4aHm1e ycTaHaBnNBaeTCs Npu NofHOM
BpaLLeHU NPOTUB YaCOBOII CTPENKN.
OHu ycTaHasnueaiT 6anaHc me ncxoaHbIM
EFFECT FREQUENCY 4 KA NCXOR
3By4YaHMEM W 3ByYaHneM adpcekTa Ans pasnuyHbIX
(napameTp 4)
ManasoHoB.
TRANS™
Ynap 11 Bpewmsa

@ - F
MpepbiBaHve —‘

[aHHasa dyHKUMS NpepbiBaeT 3By4aHne B COOTBETCTBUM C KO PULn-

€HTOM KHOMKW yaapa.

KonuyecTBo npepbiBatoLLerocs 3By4aHnst MOXHO U3MEHSATb B

[EFFECT FREQUENCY].
KHonkv ynapos
(napameTp 1)

MpepbiBaHve

™
EFFECT FREQUENCY.

OHu ycTaHaBnuBaloT BpeMsi npepbiBaHus oT 1/8 o
4/1 B oTHOWeHUM k 1 yaapy BpemeHn BPM.

Wcnonb3ayeTcs Ans ycTaHOBKM BpeMeHu adhdekTa.

Pyuka TIME (napameTp 2) oT 10 20 16000 (Mc)

Pyuka LEVEL/DEPTH YcraHoBka 6anaHca Mexay UCXO4HbIM 3ByYaHuem

(napameTp 3) 1 3ByyYaHvem adppekTa.
EFFECT FREQUENCY YcTaHaBnmnBaeT KONMYEeCTBO MCXOLHOIO 3ByYaHuWs,
(napameTp 4) npepbIBAEMOro ANs PasfnnyHbIX A1Mana3oHoB.

PHASER™

Cpgur casbl

N A A\
= N e

l<—>l
AdbhekT herizepa M3MeHsIeTCA B COOTBETCTBUM C KO3 PULIMEHTOM
yAapa KHOMKU.

OHM ycTaHaBnUBatoT UMK AN NepemMeLLleHns
appekTa herzepa Ha ot 1/8 go 4/1 ¢ yueTom
BpeMeHu ofjHoro yaapa BPM.

YcTaHaBnMBaeT LyKI1, N0 KOTOPOMY ABUKETCS
adppekT heirsepa.

ot 10 fo 32000 (mc)

Yem Gonblue perynstop noBopa4ynBaeTcs no 4aco-
BOW cTpernke, Tem 6onee HanpshkeHHee adpdekT.
Mpn NonHoM BpaLleHun NPOTUB YaCcOBOW CTPEsKn
BbIBOAMTCS TONMbKO NCXOAHOE 3BYyYaHue.

Knonku yaapos
(napameTp 1)

Pyuyka TIME (napameTp 2)

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

MCI'IO]'IbGyPOTCﬂ Ans yCTaHOBKN 6anaHca mexay
NCXOAHbIM 3By4YaHWeM 1 3sy4aHuem 3(*)¢eKTa ansa
Pa3INYHbIX AMana3oHOB.

EFFECT FREQUENCY
(napameTp 4)

GATE"
IYP.OBeHb

Bpems
y
P ’
N Y. /| Mopor
|

\
\
\
EFFECT FREQUENCY.

[aHHasa pyHKUMS BbIBOOMT BXOAHOE 3ByYaHWe C YPOBHEM Bblille MNOPo-
rOBOrO YPOBHSI, Cpe3as BXOAHOE 3By4aHWe C ypOBHEM HMXe Noporo-
BOrO YPOBHSI.

MoporoBeii ypoBeHb MoxeT nameHATscs B [EFFECT FREQUENCY].
Knonku yaapos
(napameTp 1)

YcTaHaBnMBaeT BpeMsi KOHEYHOrO 3aTyxaHus Mexay
11100 %.

YcTaHaBnBaeT BpeMsi KOHEYHOrO 3aTyXaHus.

o1 110 100 (%)

YcTaHoBKa NoporoBoro ypoBHs.

Yem Gorblue perynstop noBopa4ynBaeTcs no Yaco-
BOW cTpernke, Tem 6onee HanpshkeHHee apdekT n
3BYy4YaHue npepbiBaeTcs.

Mcrnonb3ytoTcs AN yCTaHOBKM MOPOroBbIX YPOBHE
NS pasnuyHbIX ANANa3oHoB.

Pyuka TIME (napameTp 2)

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

EFFECT FREQUENCY
(napameTp 4)

d

SEND/RETURN™

SEND

{ RETURN
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MopkntounTe cloga BHeLWHMI addpekTop, Ap.

[EFFECT FREQUENCY] MoxeT ucnonb3oBaTbCs B KayecTse
pasbeanHuTens.

Knonku yaapos

(napameTp 1)

Pydka TIME (napametp 2) —

Pyuyka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)
EFFECT FREQUENCY
(napameTp 4)

PerynupyeT ypoBeHb 3By4aHusi, MOCTyNatoLLuii Ha
TepmuHan [RETURN].

YcTaHaBnMBaeT BbIXOAHON YPOBEHb 3By4aHUs
RETURN ansi pasnuyHbIx AnanasoHoB.

[1] Mpwm BbIGOPE “A”, “B” 1nmn “M” ¢ nomoLLbto kHornok [CH SELECT],
3By4aHue adpeKTa He MOXeT KOHTponMnpoBaTbcs HaxaTnem [CUE]
(BEAT EFFECT), noka 3By4aHue kaHana, KoTopoe HyXHO KOHTpO-
nupoBaTb, BbIBOAWTCA OT kaHana [MASTER].
Korna BEAT EFFECT oTkntoyeH, 3By4aHue acpdpekta He MoxeT
ynpaensTbcs Haxatuem [CUE] (BEAT EFFECT).
Ru



N3MeHeHMe HacTpoekK

1 Haxumanre [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)]

6onee 1 ceKyHAbI.

OTo6paxaeTcs akpaH HacTpoiikm pexuma [USER SETUP].

Mwuraet nHaukatop [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)].

e [Ins otobpaxeHus akpaHa [CLUB SETUP], cHayana oTknouute
nuTaHwe AaHHoro annapara, 3atem Haxmute [POWER], yaepxusas

FADER START HaxxaTon [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)].

LCD

2 HaxmuTe KHOMKY HacTPOWMKU napameTpa.
VERSION No OTo6paxatoTcs napameTpbl Boibopa.

e LU 3 BbiGepuTe NapameTp HACTPOMKMK.
BbiGepute napameTp Ha CEHCOPHOW NaHenun 1 BoMauTe B HEro.

4 TMepekntounTe HaCTPOUKyY napameTpa.

Bbibepute napameTp Ha CEHCOPHOW NaHenu 1 BOMAWTE B HEro.

e Haxmute [SAVE] Ans coxpaHeHuns HacTpoek Ha akpaHe
[CLUB SETUP].

5 Haxmure [EXIT].

3akpoWnTe akpaH HacTporku pexxvma [USER SETUP].

e [1nsa 3aKpbITUs 9KpaHa HBCTPonku pexmnma [CLUB SETUP], HaxmuTe
kHonky [POWER] n oTknouMTe NMTaHne AaHHOro annapara.

KHonka HacTpoiku napameTpa

Hacrtpoiika npeanouteHui

HacTpoikn, ykasaHHble KypCcHBOM, SIBMISIOTCA HACTPOMKAMM MO YMOMYaHUIO B MOMEHT MOKYTMKW.
HacTtpoiku [MapameTtpa MapameTpa MapameTpa

Pexum . Onucanune
onuun Bbi6opa 1 BblGopa 2 Bbl6opa 3
BUTTON ACTION TJOGGLE BbiGepute meToa otnpaenenus curdana MIDI, [TOGGLE] unu [TRIGGER]
ZONE1[T] TRIGGER P A oTp ' :
MIDI CHANNEL 1,2, 1o 16 YcraHoBka kaHana MIDI.
TOGGLE
MIDI BUTTON ACTION —TRIGGER Bbi6epute metop otnpaenenus curiana MIDI, [TOGGLE] nnu [TRIGGER].
ZONE2[2] MIDI CHANNEL 1,2, 80 16 YcraHoBka kaHana MIDI.
Bosspat HacTtpoek MIDI [TYPE A] — [TYPE D] Ha 3Ha4YeHu1si N0 yMOMYaHuio.
RESET — RESE ZONE2
USER SETUP EB T] byHKUMA NpefHa3HayYeHa Tonbko AN [ ]. _
LINK oTCH1QoCHA  ON, OFF KrtoYeHne n OTKJ'IKz‘-iEHVIe hyHKLMM 3anycka ¢ MOMOLLbIO dheliaepa Anst Bcex
FADER START DJ npourpbiBaTenen, NogkntoYeHHbIX K TepMuHanam [LINK].
CONTROL CH2, CH3 ON. OFF Bknioyerune l:l OTKNoYeHNe yHKLMK 3anycka ¢ nomoLubio deviaepa DJ npo-
vrpblBaTenem, NoakNoYeHHbIX k TepmuHanam [CONTROL].
LCD BACK LIGHT 1,2,345 — PerynvpoBka IpKOCTU CEHCOPHOW NaHenu.
VERSION No. — — — OTo6paxaeT Bepcuio nporpamMmMHoro obecneyeHusi JaHHOro annapara.
QUANTIZE QUANTIZE ON, OFF _ BkntoyeHe 1 oTKIIoYEHUE NCMONb3oBaHUA MHCOPMAaLIMU YAapOB, MOSTyHeHHO
OT npourpblBaTens.
DIGITAL OUT MAX -19 dB, -15 dB, _ YcTaHoBKa MakCMManbHOro YpoBHS 3By4aHWs, BbLIBOAUMOrO OT TEPMUHANOB
LEVEL -10dB, -5 dB [DIGITAL OUT]. o
SYSTEM RDIAC}I;'AL SAMPLING 48 kHz, 96 kHz — YcTaHoBKa 4acToTbl AUCKPeTU3aLmm LdppoBoro curHana.
AUTO STANDBY ON, OFF — BkrtoyeHve v oTKnioYeHne yHKLUM aBTOMATUYECKOTO peXnuMa OX1aaHus.
OUTPUT TO BOOTH ON. OFF _ YcTaHoBKa pexvma BblBOAa ayAnocUrHanoB MUKPOMOHa OT TePMUHANOB
MONITOR ’ [BOOTH].
TALK OVER 25 dB, 20 dB, YcTaHoBKa HyBCTBUTENBLHOCTN HarnoxeHns. yHKLWS HanoXeHUs BKoYaeTcs

CLUB SETUP MIC npu npueme 3By4aHusi OT MUKPOOHa Ha yPOBHE FPOMKOCTU, NMpEBbILLAoLLEM

THRESHOLD LEVEL -15dB,-10dB °
YCTaHOBJ/IEHHbIN YPOBEHb FPOMKOCTU.

TALK OVER LEVEL -25dB, -20 dB, _ YcraHoBka ypOBuHﬂ 3aTyxaHus ANns 3ByYaHus, KpOMe 3ByYaHUsi OT MUKPOOHa
-15dB, -10 dB Npu BKIKOYEHHON (OYHKLMN HANOXEHUS.
TOUCH PANEL — — — KanvubpoBka CeHCOpHOW NaHeNu perynupyeTcst HaxaTueMm [+] B nopsake.
PEAK LIMITER PEAK LIMITER ON, OFF _ CmsryeHve BHe3anHbIX, HENPUSTHbIX LM POBbIX MCKaXEHWI OT OCHOBHOTO
BbIX0OAa.
FACTORY
RESET YES, NO — — CBpoc BCcex HACTPOeK Ha 3aBOACKME HACTPOIKM MO YMONYaHUI0.

M3meHenne HacTpoek MIDI ans kHonok Ha naHenw ynpasnenus, [FREQUENCY MIX] v [SIDECHAIN REMIX].
[2] WameHeHue HacTpoek MIDI ansi [TYPE A] - [TYPE D] Ha akpaHe ynpassnerust MIDI.

O (pyHKLUMM aBTOMATUUYECKOIO peXXMMa OXXuaaHUsA

Korga [AUTO STANDBY] yctaHoBneH Ha [ON], pexum oxugaHus aBToMmaTu4ecky ycTaHaBnvMBaeTcsi N0 UCTeveHun 4 YacoB Npu cobnoaeHnn Bcex
yCIoBUIA.

— Yro He ynpaBnsnmch Nobble KHOMKK 1Ny OpraHbl yNpaBreHus AaHHOro annapara.

— Yto Ha BXOAHble TepMuHanbl 4AHHOTO annapaTa He noctynanv ayguocurHansl Ha =10 dB vnu Gonee.

— Yro0 He BbinonHAnuck nogknodenns PRO DJ LINK.

*  Pexum oxumaaHusa oTMeHsieTcs npu HaxaTum [LIVE SAMPLER (UTILITY, WAKE UP)].
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HNononHutenbHas nHdopmaLms

B0O3MOXHble HEUCNPABHOCTU U CMOCO6bI UX YCTPAHEHUS

e 3auacTyt HenpasuibHoe cpabaTbiBaeHKe OWMBGOYHO BOCNIPUHMMAETCS 3a HENONaAKW Unu HencnpaBHOCTU. ECnun Bbl cuuTaeTe, YTo MMeeTCS
Kakasi-nmbo HeMcNpaBHOCTb Ha @HHOM KOMMOHEHTE,U3yunTe MHOPMaLIMo HUXKe. B HEKOTOpbIX Cryyasix Hemonaaka MOXeT CoAepXaTbCs Ha
[IPYroM KOMMOHEHTE. [poBepbTe ApYyre KOMMOHEHTBI, @ TaKXKe UCNONb3yeMble 3MeKTPonpuBopbl. ECriv HEBO3MOXHO GbIN0 YCTPaHUTL HEUC-
NpaBHOCTb NOCHE U3YYEHNs MYHKTOB Hke, obpaTuTech B GnvkailLumnii aBTOPU30BAHHbI CEPBUCHBIN LIeHTp Pioneer nnu k aunepy Ans nposege-

HUS PEMOHTA.

° npOMprIBaTeJ‘Ib MOXeT He CpaGaTbblBaTb COOTBETCTBYYHOLLUM 06paaoM no NpUYnHE CTaTUYeCKOoro anekTpnyecTea Unn gpyrux BHeLWHNX BO3-
aencTeuin. B Taknx crnyyasx, 06bl‘4Hy}0 pa60Ty MOXHO BOCCT@HOBWTb, OTCOEANHMB CUOBOI kabernb, 1 3aTemM CHoBa NOAKIOYMB €ro.

HeucnpaBHocTb

He BkntoyaeTca nuTaHue.

MpoBepbTe

MopkntoyeH-nu cunosoi kabenb cooTBeT-
cTBylOLMM 06pasom?

Cnoco6 ycTpaHeHusi

MopkntounTe cunoBoii kabenb k po3eTke NepeMeHHOro Toka.

3BYyYaHWe OTCYTCTBYET WM CIINLLIKOM HU3KUI
YPOBEHb 3BYYaHUsl.

YcTaHoBNeH-nNM nepeknoyartesbs
[CD/DIGITAL, PHONO, LINE, USB */*] Ha
COOTBETCTBYHIOLLYIO NO3NLNI0?

Mepekntounte nepekntoyatens [CD/DIGITAL, PHONO, LINE, USB */*] Ha
WCTOYHUK BXxoAa kaHana. (cTp. 13)

YcTaHoBneHbl-nu nepeknoyatenu [CD,
DIGITAL] Ha 3aHel NnaHenn CoOoTBETCTBYHO-
Lwym obpasom?

YcTaHosuTe nepekntoyatenu [CD, DIGITAL] B COOTBETCTBUM C BOCTPOU3-
BOAUMbIMM ycTporcTBamu. (CTp. 13)

MopkmnoyeHbI-nn coegnHUTenbHbIe kabenu
COOTBETCTBYIOLMM 06pasom?

rlO[J,KJ'IPO‘-IVITe coeanHuTenbHbIe kabenu COOTBETCTBYHOLWNM 06p630M, (CTp.
7)

He 3arpA3HeHbI-Nu TepMuHanbl LLITeKepr?

I'Iepe,u, BbIMOJSIHEHMEM ﬂO/:lKJ'HOHeHMIZ O4YUCTUTE TEePMUHArbl U LUTEKEPbI.

YcraHoBneH-n1 nepeknioyatens [MASTER
ATT.] Ha 3agHelt naHenw Ha [-6 dB], ap.?

MepekntouunTte nepekntoyatens [MASTER ATT.]. (cTp. 6)

HeB030MOXHO BbIBECTV LUPOBOE 3ByHaHME.

CooTBeTCTBYET-NM YacToTa AUCKpeTU3aLmumn
(fs) undpoBoro ayamoBbIxoga TEXHUYE-
CKUM XapaKTepUCTUKaM MOAKMOYEHHOTO
ycTpoiicTBa?

Ha akpaHe [CLUB SETUP], yctaHosuTe [DIGITAL SAMPLING RATE] B cooT-
BETCTBUM CO cneumndukaumsMm NoaknoyeHHoro o6opynosanus. (ctp. 30)

WckaxeHne 3ByYaHunA.

YcTaHoBNeH-N COOTBETCTBYIOLMM 0Gpa3om
YPOBEHb 3BY4aHUs, BLIBOAWMBIN OT KaHana
[MASTER]?

Otperynupyiite pyuky [MASTER] Takum o6pasom, 4tobbl HAMKaTop
YPOBHS OCHOBHOTO KaHarna 6bin BbicBEYEH NpuMepHO Ha [0 dB] Ha nukoBom
yposHe. (CTp. 13)

YcraHoBuTe [MASTER ATT.] Ha [-3 dB] unwu [-6 dB]. (cTp. 6)

MpaBubHO-NM YCTaHOBNEH YPOBEHb ayau-
OBXOfa Ha Kaxxablil kaHan?

Otperynupyite pyyky [TRIM] Takum o6pasom, 4To6bl MHAUKATOP YPOBHS
KaHana BbicBeunBancs okoso [0 dB] Ha nukoBom yposHe. (CTp. 13)

Kpoccdeiinep HepocTyneH.

YCTaHOBMNEHbI-NN CENEKTOPHbIE Nepekmntoya-
Tenn CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)
Haanexalyum o6pasom?

YcTaHoBuTe CenekTopHble nepekniovateny [CROSS FADER ASSIGN (A,
THRU, B)] 4nst pasnuuHbix kaHarnos Haanexawum obpasom. (Ctp. 13)

Banyck DJ npourpeiBaTtens ¢ NoMOoLLbI0
denaepa HeaoCTyNEH.

He yctanoBnen-nv [FADER START] Ha [OFF]?

Ha akpare [USER SETUP], yctaHoBuTe [FADER START] Ha [ON]. (cTp. 14)

MpaBunbHo-nn nogkntoyeH DJ npourpeiBa-
Tenb k TepmuHany CONTROL?

Mogkntounte TepmmuHan [CONTROL] n DJ npourpeiBaTtens Yyepes kabenb
ynpaeneHus. (cTp. 7)

MpaBunbHo-nu noakntoyeH DJ npourpeiBa-
Tenb kK TepmuHany [LINK]?

Mopkntounte DJ npourpbiBaTens k TepmuHany [LINK] cooTBeTcTBYIOLWMM
obpasom yepes LAN kabenb. (cTp. 7)

MopkntoyeHbl-nu ayanokabeny COOTBETCTBY-
oM obpasom?

MopkniounTte ayAMoBXOAHbIE TEPMUHANbI JaHHOTO annapata 1 ayavoBbl-
XxopaHble TepmuHansl DJ npourpeiBatens yepes ayauokabens. (CTp. 7)

OyHkumst BEAT EFFECT He cpabaTbiBaeT.

YcTaHoBneHbl-nu kHonku [CH SELECT] cooT-
BETCTBYIOLLM 06pa3om?

Haxumas kHonky(vn) [CH SELECT], Beibepute kaHan(bl), Kyaa HyxHo goba-
BUTb a(ppeKT.

[INST FX] He cpabaTbiBaeT.

YcraHoBneHa-nv py4yka [FILTER] Ha cooTBeT-
CTBYHOLLLYtO NO3ULNIO?

Bpauuaite pyuyky [FILTER] no yacosoi cTtpenke. (cTp. 19)

HeBO3MOXHO MCNONb30BaTL BHELLHU
adppekTop.

YcTaHosneHa-nu kHonka [ON/ OFF] ans
[BEAT EFFECT] Ha [ON]?

HaxwmuTte [ON/OFF] anst BEAT EFFECT ans BkntodeHusi [SEND/RETURN].
(ctp. 20)

MpaBunbHO-NM NOAKIIOYEH BHELLHWIA acpdpek-
Top k TepmuHany [SEND] nnv [RETURN]?

MoakntounTe BHelwHUi adbdekTop k TepmmuHanam [SEND] n [RETURN].
(cTp. 7)

VckaxeHHoe 3BYy4aHue OT BHeLUHero
acpchekTopa.

YcTaHoBNEH-NN COOTBETCTBYHIOLLNIA YPOBEHb
ayavoBbIxoaa BHeLHero addekropa?

OTperynupyiitTe ypoBeHb aya1OBbIXOAa BHeLLHero apcekTopa.

HeBo3moxHo nsmepuTb Temn (BPM) nnu
HenpaBaonofo6Hoe 3HaYeHe U3MepeHus
Temna (BPM).

He cnvwkomM-nu BbICOKUIA UMK CAIULLKOM
HWU3KUIA ypoBeHb ayanoBxopa?

Otperynupyiite py4yky [TRIM] Takum o6pa3om, 4ToObl MHANKATOP YPOBHS
KaHana BbicBeumBancs okono [0 dB] Ha nukoBoM ypoBHe. (CTp. 13)

[1nst HEKOTOPbIX AOPOXEK MOXKET GbITb HEBO3MOXHBIM U3MEPUTb TEMIT
(BPM). BBeauTe TemMn Bpy4Hyto C NOMOLLbIO KHoMKu [TAP]. (cTp. 20)

M3mepeHHbiii Temn (BPM) oTnnyaetcsi ot
Temna, ykasaHHoro Ha CD.

3HayeHus MOTyT crnerka pasnnyaTtbca n3-3a pasfMyHbiX METOA0B U3Me-
peHus BPM.

KonTponnep nocnegosartensHoctn MIDI He
CUHXPOHU3MPYET.

YCTaHOBMNEH-NN PEXUM CUHXPOHM3aLN
KOHTponnepa nocnegosatensHocT MIDI
Ha Slave?

YCTaHOBUTE PEXUM CUHXPOHU3ALMM KOHTPOSINepa NoCceaoBaTeNbHOCTH
MIDI Ha Slave.

MopaaepxvBaeT-nNv UCNOMb3yeMblii
KOHTpOI/ep nocrneaoBaTensHOCTM
MIDI-cuHxpoHu3saumo?

KoHTponnepsbl nocrnegosatensHocT MIDI, He nogaepxusatome MIDI-
CUHXPOHW3ALMIO, He MOTYT CUHXPOHW3NPOBATHCS.

Ru@
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HeucnpaBHocTb MpoBepbTe

Ynpaenenve MIDI He cpabaTbiBaerT. BkntoyeH-nu kanan MIDI?

Cnoco6 ycTpaHeHus
Haxmute kHonky [ON/ OFF] ansa [MIDI]. (cTp. 21)

YcTaHosneHbl-nu Hactpovikn MIDI cootBeT-
cTBYyOLLMM 06pa3om?

[ins ynpaBnenus nporpaMmmHbiM o6ecnedeHviem DJ oT aaHHoro anna-
pata, coobeHns MIDI gaHHoro annapara AoSmkHbl ObITb Ha3HaYeHbl Ha
ncnonb3yemoe nporpammtoe obecnevyenve DJ. MoapobHee o HasHaveHun
COOBLLEHWNIA, CMOTPUTE MHCTPYKLMM MO 3KCNyaTauum K nporpaMmmMHoOMy
obecnevennio DJ.

[aHHbIN annapaT He pacno3HaeTcs nocne ero  YCTaHOBMEH-M NPorpamMMHbIv Apansep Ha
MOAKIMKYEeHUA K KOMNboTEepPY. KOMMbOTEPE COOTBETCTBYHOLWMM OGpEBOM?

YcTaHoBUTE NporpamMHblv Apaisep. Ecnm oH yxe ycTaHOBREH, nepeycTa-
HoBwWTe ero. (cTp. 8)

HeBo3MoXHO BbIBECTU 3By4YaHue KoMmnbrTepa HO,D,KHPOHEHI:I-J'IVI ,ClaHHbII;l annapart 1 KOM-
yepes AaHHbIN annapar. nbloTEP COOTBETCTBYOLUM 06pasom?

MoakntounTe AaHHbIM annapat v koMnbtoTep Yepe3 USB kabenb. (cTp. 8)

YCcTaHOBMEHbI-N HACTPOIKW ayAnoBbIXoAa
YCTPOWCTBa COOTBETCTBYHOLLMM 0Gpasom?

Bbi6epuTe AaHHbI annapaT B HAaCTpoiikax YCTPOMCTBa ayAnOBbLIXOAA.
Mogpo6Hee 0 HacTpoiikax ANs NPUNOXEHUS, CMOTPUTE UHCTPYKLIMM MO
QKCMnyaTaLum K NpUIoKeHMIo.

YcTaHoBneH-nu COOTBETCTBYOLWNM oGpaaoM
nepekrnioyaTenb cenekTopa Bxoaa AaHHoro
annapaTta?

YcTtaHoBuTe nepekrn4yaTesnb CenekTopa BXxoaa KaHana Ha no3vymio
[USB */*]. (CTp. 13)

Huyero He nponcxoauT Npu HaxaTum ceHcop-  KannbpoBka CEHCOPHO NaHenu oTKIo4eHa.

HOVi NaHenu.

OTperynupynTe CEHCOPHYIO MaHesb C MOMOLLI HACTPOEK
[TOUCH PANEL] Ha akpare [CLUB SETUP]. (cTp. 30)

HeBO3MOXHO KOHTPONIMPOBaTh 3BYy4YaHVe —
adppekTa Aaxe koraa Haxata kHornka [CUE]
nns [BEAT EFFECT].

Cxema, reHepupytoLias axo Ans 3asyy4anuii acdocektos [ECHO], [REVERB],

[ROLL], [SLIP ROLL] n [REV ROLL] pacnonoxeHa nocne cxembl apcekra,

noaToMmy 3By4aHue agppekTa He MOXET KOHTPONIMPOBATLCS. DTO He ABMS-
eTCs NPU3HAKOM HENCNPaBHOCTU.

O >XMAKOKPUCTAJI/TMMECKOM Aucnsee

*  Ha XuaKoKpUCTanIm4yeckom Aucnnee MoryT oTobpaxaTbCs MarneHbKue YepHble unv Grnectsime Touku. [laHHbIN (PeHOMeH SBMSIeTCS CBOMCTBEH-

HbIM 454 XUOKOKpUCTaninnyecknx gucnnees n He Aesndetca NOMOMKOWA.

e [pu ncnonb3oBaHWN B XONOAHbIX MECTaXx, XXUAKOKPUCTANIMYECKUIA AUCTINEN MOXET OCTaBaTbCs TEMHbIM HEKOTOPOE BpeMsi NOCne BKIOYEHNA
nUTaHWs 4aHHOro annapara. Yepea HeKOTopoe BpeMsi OH YCTAHOBUTCSI HA 0ObIYHY0 SPKOCTb.

¢ Korga XvakokpucTannuyeckuii Aucnnen noaBepxeH npsMomy nonagaHuio CONHEYHbIX NyYei, CBET OTPaxaeTcs OT Hero, YTo co3faeT TPyaAHO-
CTUW Npv MPOCMOTpe. YCTaHoBWTE Nperpagy oT NPsMOro nonagaHus CoNHEYHbIX Nyyen.

O TOproBbIX MapKax u
3apermcTpMpoBaHHbIX TOProBbiX
Mapkax

* Pioneer sBnseTcsa 3aperncTpupoBaHHON TOProBon MapKomn
PIONEER CORPORATION.

»  Microsoft®, Windows Vista®, n Windows® sisnsitoTcs 3apernctpupo-
BaHHbIMW TOProBbIMW Mapkamm Unm ToproseiMu mapkamu Microsoft
Corporation B CLUA n/unu apyrux ctpaHax.

* Pentium saBnseTcs 3aperncTpupoBaHHO TOProBon Mapkon Intel
Corporation.

* Adobe n Reader aBnsTCsa 3aperncTpupoBaHHbIMU TOProBbIMU
Mapkamu unu ToprosbiMu mapkamu Adobe Systems Incorporated B
CLA w/unu apyrux ctpaHax.

* Apple, Macintosh n Mac OS sBnsitoTCS TOProBbIMM 3HaKaMu kKomna-
Hum Apple Inc., 3apernctpupoBarHbiMu B CLUA n gpyrux ctpaHax.

* ASIO sBnseTcs Toprosoi Mmapkoi Steinberg Media Technologies
GmbH.

e YkasaHHble 34ecb Ha3BaHUsi KOMNaHUIA 1 U3LENUii ABMSAOTCS TOp-
KOBbIMU MapkaMu Ux COOTBETCTBYIOLLMX BNafenbLeB.
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hold niepeknio|aTeriem CenexTopa karana athaexa. MIC DataZ l(0 Live Sampler 1 - Live Sampler

n
*5: Onpepensier BPM Ans Kanana, BbIGDEHHOTO NepexriouaTeneM cenekTopa kanana agexTa. Source Select !

-LiveSampler Hontor!
1 EFFECT CH SELECT

(SNDARTN)

[BEAT EFFECT (SND/RTN)] [REMIX] [BEAT SLICE REMIX]
Trigger CH SELECT
EFFECT CH SELECT el InputCH  Remix On/Off Output CH
[CHI-4} Remix BEAT SLICE
Remix Effect CH
SEND Out ) On/off REMIX
No Cable :
Return Level Effect SW Remix processing processing
Output CH

Remix Effect CH

! Cable Exist
GableCheck

Effect CUE

BEAT EFFECT(Z(D1t) MIX] [H.PMIX] e

Balance H.PLevel

EFFECT CH SELECT Assign X Assign X
Effect SW

HP Out Lch

Mix
On/off
Mix processing O Wix CUE Assign Y

Effect CUE

Master
Balance

INSTFX CHI-41n INST FXTLE CH1-40ut

UmI22Ad



TexHnyYeckne XapaKTepucTukm

HeucnpaBHocTun

TpeboBaHusa kK NUTaHUIO

.................................... 220 B no 240 B nepemeHHoro Toka, 50 'u/60 My
MoTpebnsemas MOLLHOCTb
MoTpebnaemas MOLHOCTb (B peXunMe OXnaaHus) .
Bec ocHoBHOro annapara ..
BHelwHwue rabapuTsi................ 430 mm (L) x 107.9 mm (B) x 404 mm (I")
[Honyckaemas paboyasi TEMNEPATYPA........cccveeneennee. oT +5°C po +35°C
[onyckaemas paboyasi BnakHoCTb. 0T 5 % Ao 85 % (6e3 koHaeHcauun)

Aypvopaspen

YacToTa AUCKpeTusauum

Mpeo6pasosatens A/D, D/A

YacTtoTHas XapakTepucTtumka
OT CD/LINE/MIC........ociiiiiiiiiiieiee e

ObLee HenmHenHoe uckaxenue (LINE — MASTER1T)................ 0.004 %
CranaapTHbI ypoBeHb Bxoda / imnepaHc Bxoaa

—52 dBu/47 kQ
....—12 dBU/47 kQ
...—52 dBu/8.5 kQ

RETURN ..ottt —12 dBu/49 kQ
CraHfapTHbI ypoBeHb Bbixoda / iMneaaHc Harpy3sku / MmneaaHc
BbIXOAA

MASTER1 +8 dBu/10 kQ/3 Q nnu Huxke

... +2.dBu/10 kQ/22 Q vnu Hwxe
... —8 dBu/10 kQ/22 Q unu Huxe
... +8 dBu/10 kQ/1 kQ unu Hmke
..—12 dBu/10 kQ/1 kQ unu Huxe

PHONES ....+8,5 dBu/32 Q/1 Q unu Hwxe
HomuHanbHbIM ypoBeHb Bbixoaa / MiMneaaHc Harpysku

MASTER1 .... ¥26 dBu/10 kQ

MASTER2.. .+20 dBu/10 kQ
MepexogHoe 3atyxaHue (LINE)
XapaKkTepuCTUKM aKBanamnsepa kaHana

..0T—26 b no +6 ab (13 k'u)

....0T =26 b no +6 ab (1 k')
....................................................... oT —26 ab no +6 gb (70 'u)

XapakTepucTuku aksanansepa MMKpodoHa

oT-12 ab po +12 ab (10 kl'u)

...oT—=12 gb no +12 gb (100 ')

HI....
LOW...

TepmuHanbl Bxoaa / Bbixoaa

BxopHow TepmuHan PHONO
LTbipbkoBOE rHe3no0 RCA

BxopHow TepmuHan CD

LLUTbIpbKoBbIE THE3AA RCA ... 4 Habop
BxopHow TepmuHan LINE

LUTbipbkoBOE THE3A0 RCA......ccviiiiiie e 2 Habop
BxopHow TepmuHan MIC

KoHHekTop XLR/rHe3no ans HaywHuKkoB (J 6,3 MM)............. 1 Habop
BxoaHble TepmuHansl RETURN

HEe300 HAYLHMKOB (I 6,3 MM)....couiiiiiiiiieieeiiie i 1 Habop
KoakcmanbHbin BxogHon TepMmuHan DIGITAL IN

LTbipbKkoBble rHE3Aa RCA ......ccveiiiieiiee e 4 Habop
BbixogHon TepmuHan MASTER

KoHHekTop XLR

LWteippKkoBbIe rHe3ga RCA

BbixogHon TepmuHan BOOTH

He300 HAYLHMKOB (I 6,3 MM)....cc.eeiiiiieiieiiie e 1 Habop
BbixogHon TepmuHan REC OUT

LTbipbKoBbIE THE3AA RCA ... 1 Habop
BbixoaHow TepmuHan SEND

"He300 HAYLHMKOB (I 6,3 MM).......ooiiiiiiiiiiie e 1 Habop
KoakcmanbHbii BbixogHow TepmuHan DIGITAL OUT

LTbipbKoBbIe THE3Aa RCA ... 1 Habop
Tepmunan MIDI OUT

BP DIN Lo 1 Habop
BbixoaHon tepmuHan PHONES

CrtepeodoHunyeckoe rHe3no HayLHUKoB (3 6,3 MMm) ............ 1 Habop
Tepmunan USB

TUM B e

TepmuHan CONTROL
He3no MuHu-axek (9 3,5 mm)
Tepmunan LINK
Tepmunan LAN (100Base-TX)
— TexHuyeckune xapakTepucTUKI 1 KOHCTPYKLUUS AaHHOro u3aenus
MOTyT U3MeHsTbCs 6e3 yBeJoMneHus.
— Wcnonb3yiite TepmuHansl [MASTER1] Tonbko ans cumme-
TPUYHOrO BbIXoAa. [MofknioveHne kK HeCUMMETPUYHOMY BXOAY
(kak RCA) yepes npeobpasytowinin kabenb XLR Ha RCA (1nu
npeobpasytoLumnii agantep), Ap., MOXET NMPUBECTM K CHUKEHMIO
KayecTBa 3ByYaHWs U/Unv BbI3BaTb LUYM.
[Ina nodknoYeHns K HecMMMeTpUYHOMY BXxoay (kak RCA)
ncnone3ynTe TepmuHanel [MASTER2].
¢ © PIONEER CORPORATION, 2012. Bce npaBa 3al4M1LEHbI.







MpumeyaHue:

B cooTtBeTcTBUM CcO cTaThen 5 3akoHa Poccuiickon Pegepauun “O 3awmte npae notpedbutens” n YkazaHnem
MpasuTtenbcTBa Poccunckon ®egepauun Ne 720 ot 16 uioHs 1997 roga kopnopauums Pioneer Europe NV
yCTaHaBMMBAET YCMOBUE Ha CMEAYIOLLYIO NPOAOIIKUTENBHOCTL CpoKa Cryx6bl ohuLmManbHO NOCTaBMsSEMbIX Ha
Poccuiickuii pbIHOK TOBapoB.

Ayavo n BugeoobopynoBaHue: 7 net
MepeHocHoe ayamoobopyaoBaHue: 6 net
[pyroe obopyaoBaHue (HayLHUKN, MUKPOMOH 1 T.4.): 5 neT
ABTOMOGUNbHAA 3MNEKTPOHUKA: 6 neT
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